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Значительная часть этого журнала 
посвящена графической оболочке 
Ѵ^ІПбОХѴв фирмы МІСГ 080 Й. 

И это не случайно. Всемирный 
успех данной графической среды 
несомненен, его нельзя отрицать — 
пусть даже сегодня вы и не готовы 
аппаратно; наши советы 
по недорогому улучшению вашего 
железа помогут вам. Появление 
русской версии \Ѵіп(1о\ѵ8 несомненно 
привлечет в ряды пользователей 
этой среды еще больше народу, 
а такие продукты, как Ѵізиаі Вааіс 
и Щпсіоѵѵз Гог \Ѵогк§гоир8 помогут 
создать привлекательные пакеты 
под \Ѵіпсіо\ѵ8 и более продуктивно 
организовать свою работу. 

Об этом и многом-многом другом 
читайте в нашем спецвыпуске 




Місго$о(І ^іпсіоѵѵз. 
Десятилетие позади 


в этом году вся мировая про- 
грессивная общественность будет 
отмечать 1 0-летие графической 
оболочки \Ѵ!п(іо« фирмы 
МісгсвоП. Кто-то будет пить шам- 
панское “Дом Периньон“ и изла- 
гать концепции глобального разви- 
тия отрасли на следующее десяти- 


возможностыо управления манипу- 
лятором “мышь“. Пакет предна- 
значался для объединения несколь- 
ких приложений одной многоокон- 
ной оболочкой. Фирма ^иаг^е^(іе8к 
в то время разрабатывала пакет 
^Е8^, который впоследствии стал 
основой для ее многозадачной сре- 


Начаяо 

Когда работа над средой Ѵіпгіош 
только начиналась, в распоряже- 
нии МісгозоП был компьютер с 
процессором 8088 и максимальным 
объемом памяти 640 Кбайт. Пред- 
полагалась, что пользователи этой 
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Системные 

ресурсы 

Для большинства пользователей 
термин "системные ресурсы" по- 
крыт завесой тайны. Помимо гло- 
бальной памяти, доступной всем 
прикладным программам, каждая 
программа имеет область локапь- 
ной памяти (называемую "локаль- 
ной кучей"), размер которой мо- 
жет достигать 64 Кбайт. Большин- 
ство прикладных программ ис- 
пользуют локальную память для 
своих нужд, но модули, состав- 
ляющие ядро ѴѴіпсІоѵт* — 
КЕКNЕ^, и$ЕК и ООІ, не только 
используют такую память для 
своих нужд, но и делятся ею с 
другими приложениями. Так, в 
локальной памяти модуля 601 
располагаются графические обь- 
екты (кисти, карандаши, растро- 
вые изображения, контексты и 
Т.П.), используемые прикладными 
программами. В локальной памя- 
ти модуля иЗЕК находится ин- 
формация об окнах, панелях диа- 
лога, меню и т.п. Так например, 
если прикладная программа со- 
здает окно, то информация о 
нем располагается в локальной 
памяти модуля и$ЕК, при созда- 
нии панели диалога информация 
# ней также располагается в ло- 
кальной памяти модуля и$ЕК, как 
и информация обо всех элемен- 
тах управления, находящихся в 
диалоговой панели, — они тоже 
являются окнами. В ѴѴіпдоѵѵз 3.1 
меню располагаются в отдельном 
сегменте. 

Может возникнуть вопрос, чем 
вызвано такое ограничение раз- 
мера локальной памяти? Ответ 
надо искать в далеком прошлом, 
когда среда ЧѴіпдоѵѵ* делала 
первые шаги. Ранние версии \Міп- 
сіот работали в реальном режи- 
ме процессора. При этом область 
глобальной памяти была ограни- 
ченного размера и "каждый байт 
был на счету". Предпринимались 
всяческие попытки сократить раз- 
мер самого ядра ѴУіпсІоѵт*. Таким 
образом, "спрятав" интерфейсные 
и графические обьектьі в покаль- 
иую память соответствующих мо- 
дулей, разработчики ѴѴіпсІоѵѵз 
могли решить две задачи; увели- 
чить размер глобальной памяти и 
сделать доступ к эти объектам 
более быстрым. 


И, наконец, ^іпсіот !.0 

Когда фирма МісгозоП созвала 
пресс-конференцию на выставке 
Сотйех, проходившей в ноябре 
1985 года в Лас-Вегасе, многие по- 
считали это событие последним 
шансом, особенно после того как 


среда >Ѵіпёотѵ5 не была выпущена, 
как было обещано, в июне того же 
года. Пресс-конференция плавно 
перетекла в презентацию нового 
продукта — МісгозоП \Ѵіп<іоіга 1 .0. 

По сравнению с интерфейсом 
МасіпіозЬ, среда Ѵіпгіовд 1.0 вы- 
глядела, мягко говоря, “бледно**. 
Окна на экране не перекрывались 
<а располагались, заполняя экран, 
что называется Іііе), но имели 
кнопки для изменения размера и 
могли перемещаться мышью. В 
первой версии >Ѵіп(1оѵ5 не была 
реализована метафора “рабочей 
поверхности** (Оезкіор), к тому 
времени уже имевшаяся в среде 
Мае и в графической оболочке 
СЕМ фирмы Оівііаі КезеагсЬ. Про- 
грамма управления файлами М8- 
008 Ехесиііѵе, работала в тексто- 
вом режиме. 

Среда МіегозоП Шіпгіотга 1.0 не 
была требовательна к ресурсам: 
для ее работы было достаточно 
256 Кбайт памяти и компьютера с 
двумя дисководами. Но как пока- 
зал опрос первых пользователей, 
наличие жесткого диска и 
640 Кбайт памяти существенно по- 
вышали производительность среды. 
Ряд проблем был решен, когда 
фирма МіегозоП ввела поддержку 
расширенной памяти (ЕІМ), стан- 
дарт которой был изначально раз- 
работан фирмой Еоіиз для ра^ы 
электронной таблицы 1-2-3. 

Используя расширенную 
память, среда >Ѵіпдотѵ$ 1.03 
могла свопировать код и 
данные в расширенную па- 
мять вместо жесткого диска, 
но программы могли выпол- 
няться только в оперативной 
памяти. Для ѴіпОоѵз 1,0 
поставлялось немного при- 
кладных программ: АІЙиз 
РавеМакег 1.0 (перенесен- 
ный с МасіпЮзН) и графи- 
ческий пакет Іп-А-Ѵізіоп 
фирмы Місгоігаіх. Обе про- 
граммы работали чрезвычай- 
но медленно, даже на ком- 
пьютерах класса РС АТ. 

Очевидно, что для того, 
чтобы Ѵіпйоте заняла лиди- 
рующее положение, требова- 
лись коренные изменения. В 
1987 году произошло два 


значительных события; была объ- 
явлена первая версия системы уп- 
равления электронными таблицами 
ЕхсеІ ІОГ \Ѵіп(1оѵ5 (почему-то ве|}- 
сии 2.0) и новая версия среда 
Ѵіпбошз. 


Улучшения; >А^іікІоѵѵ$ 2.0 

По сравнению с версией 1.0, вер- 
сия ІѴіпбоѵз 2 0 имела ряд усовер- 
шенствований. Тогда как програм- 
ма М8-008 Ехесиііѵе по-прежнему 
работала в текстовом режиме и не 
было графической программы уп- 
равления файлами и рабочей об- 
ласти, появились перекрывающие- 
ся окна с кнопками максимизации 
и минимизации. Отметим, что под- 
держка перекрывающихся окон 
стала одной из причин длительных 
судебных процессов между фирмой 
Арріе и фирмами Оі^ііаі ЕезеагсЬ 
(графическая оболочка (ЗЕМ) и 
МіегозоП. Окна могли перемещать- 
ся по экрану; была реализована 
поддержка клавиатурных эквива- 
лентов для большинства стандарт- 
ных команд и функций меню. 

Не менее важным было введе- 
ние протокола динамического об- 
мена данными (ООЕ), и пакет 
ЕхсеІ явился первым примером ис- 
пользования этой концепции. Про- 
токол давал возможность устано- 
вить динамическую связь между 
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МІСК080РТ Ѵ/ІКООШ8, ДЕСЯТИЛЕТИЕ ПОЗАДИ 



Приложениями. Аналогичный про- 
токол был реализован фирмой 
Арріе только в рамках операцион- 
ной системы Зз^іеш 7 в 1990 году. 


Использование 
процессора 80386 

Годом позже среда >Ѵіпдоѵ8 была 
поделена на два продукта, симво- 
лизируя тем самым разделение 
рынка на системы с процессором 
386 и &з него. Версия 
Ѵ^іп4ошз/286 была улучшенной 
версией %^іпбоіѵ8 2.0 с поддержкой 
протсжола управления расширен- 
ной памятью ЕМ8 4.0. Версия 
ХѴіпбошз/ 386 предоставляла не- 
сколько больше возможностей. Ис- 
пользуя аппаратные преимущества 
процессора 80386, эта среда могла 
эмулировать расширенную память 
в дополнительной памяти и выпол- 
нять одновременно несколько про- 
грамм, работая в виртуальном 8086 
режиме процессора 80386. 

Но даже при наличии 
^Vіпбо'^ѵ5/386, высокопроизводи- 
тельных процессоров, значительно- 
го количества памяти и поддержке 
ѴСА-графики среде ѴіпОоѵга не 
доставало большого количества 
прикладных программ. Большинст- 
во фирм — производителей про- 
фаммного обеспечения делали 
ставку на 08/2. К их числу отно- 
сились Вогіалб и Іліиз. В их пла- 
ны разработка приложений для 


среды Мі'іпйо’»^ в ближайшее 
^ время не входила. 


>А^ІПСІ0ѴѴ5 3.0. 
Похоже на 
обещали 


то, что 


крупным шагом вперед стал 
выпуск в мае 1990 года версии 
ХѴіпйов^ 3.0, Фирма Місгояоіі 
X . ввела поддержку защищенного 
I 1 режима процессоров 80286 и 
I 80386, что давало прикладным 
программам больше памяти. 
Поддержка 386 расширенного 
режима была перенесена из 
>Ѵіп6оіѵ 5/386. Прикладным 
программам теперь отводилось 
до 16 Мбайт памяти, ггричем 
не странично организованной, как 
в им ЕМ8, а доступной для одно- 
временного использования. Была 
реализована псевдомногозадачность 
и возможность выполнения В08- 
программ в окне. 

Заметно улучшился пользова- 
тельский интерфейс. Программы 
управления файлами Рііе Мапа^ег 
и Рго^гат Мапа^ег были выполне- 
ны в стиле самой среды, появилась 
программа конфигурации Сопігоі 
Рапеі, были добавлены пропорцио- 
нальные шрифты, а также объем- 
ные интерфейсные элементы; по- 
лосы прокрутки и кнопки. 

Изменения в работе дисплейных 
драйверов и возможность адреса- 
ции большего объема памяти по- 
зволили \Ѵіп<1ов« работать сущест- 
венно быстрее. Наконец-то, и 
пользователи, и разработчики про- 
граммных продуктов получили 
именно ту среду, которую они так 
долго ждали. 

Среди фирм — производи гелей 
программного обеспечения нача- 
лась поистине ^Vіпі1оѵ5-истерия; 
все, что можно и нельзя было 
перенести в эту среду, получало 
название Гог ’УѴіпроѵз; компилято- 
ры, электронные таблицы, графи- 
ческие пакеты, коммуникационные 
программы, игры — все шло на 
алтарь ѴГігкІоѵз. В такой гонке 
многие фирмы Задыхались, отста- 
вали, другие вырывались вперед. 
Друзей не было и нет, небодьиіие 
и крупные фирмы, вовр'^мя раз. 


Режимы 

работы 

^Vіп(1о^ѵ8 

Ср«да ѴѴігкІеш* 3 . 1 может рабо- 
та?!. в дву* режимах: етзмдарт- 
ио-м и 386 расширенном. И а 
том, и в другом режиме процес- 
сор работает в защищвнном ре- 
жиме, При запуске ѴУіпЦоѵв*, 
обычно с помощью команды шіп, 
выпопняе-тся проверка оборудова- 
ния, устамоапенного на компьюте- 
ре, и выбирается наибопве под- 
ходящий режим работы Ѵ/іпсІоѵ»$, 

Стандартный режим требует 
иавичия процессора 80286 (или 
выше), 256 Кбайт свободной опе- 
ративной памяти и 192 Кбайт сво- 
бодной доиопнитвпьиой памяти. В 
этом режиме виртуальная память 
не используется и 0О5-припвжв- 
ния выпопняются в полноэкран- 
ном режиме. При наличии про- 
цессора 80386 (ипи выше) этот 
режим может быть задан с по- 
мощью опции /$; жіп /*. 

ЗІ6 расширенный режим тре- 
бует наличия процессора 80386 
(ипи выше) и 2 Мбайт (или бо- 
лее) памяти (256 Кбайт свобод^, 
ной воеративной памяти ,..и; 
ІѲ24 Кбайт довопнитепьной памям 
ти). Е ЗІ6 расширенном режиме- 
идут в ход все возможности про- 
цессора В0386 по виртуапизации 
памлти: припожения могут ис- 
пользовать обьемы памяти, б&пь- 
шие физически установпвнной. В 
этом режиме поддерживается 
многозадачность для не--Л'іпсІоѵѵ*- 
приломеиий; они могут выпоп- 
няться в окне (опция /3). 


вернувшиеся в сторону 
сметались с пути, их скупали, с 
ними объединялись, обменивались 
акциями, одним словом, непово- 
роі.ішвые конкуренты просто унич- 
тожались. Многие фирмы росли 
как на іфожжах; еще вчера они 
іфедлагали один-два продукта, ра- 
ботающих в среде 008, а сегод- 
ня — широкий спектр '\Ѵііійотѵз- 
продуктов. Пусть не очень высоко- 
го качества, но зато сегодня. 


ШІІ1СІОШ5 3.!. 

Еще лучше чем было 

Негмогря на все улучшения, в сре- 
де Ѵ*'іп(1ош'5 3.0 были и существен- 
ные уиущечия; недостаток систем- 
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Шрифты 

ТшеТуре 

шрифты технологии ТгивТуре — 
это масштабируемые контурные 
шрифты, поддерживаемые ядром 
Ѵѵтііот 3.1. С их помощью 
можно достичь практически поп- 
иото соответствия между иэобра- 
жением текста на экране и на 
принтере ~ так называемого 
ѴѵѴ5І\ѵѴв. В предыдущих верси- 
ях ѴѴіпіЗоѵт» достичь такого соот- 
ветствия можно было только с 
помощью специальных програм- 
мных средств, наиболее популяр- 
ными из которых были Туре 
Мапздег фирмы АгіоЬе и Расе 
^іН фирмы ВіМгеат. 

При использовании і,вхнопогии 
масштабируемых шрифтов имеет- 
ся возможность создания и ис- 
пользования шрифта практически 
любого размера. Растеризатор 
выполняет масштабирование шри- 
фта и его преобразование в рас- 
тровое изображение для отобра- 
жения на принтере. Таким обра- 
зом достигается точное отобра- 
жение информации как на экра- 
не, так и на принтере. 

В комплекте с Ѵ/ігиЗочгз 3.1 
поставляется 13 ТгиеТуре-шриф- 
тов, причем средний размер 
файла равен 70 Кбайтам. Каждо- 
му шрифту соответствуют два 
файла: .ТТР — файіь содержащий 
сам шрифт, и .РОТ — файл, 
включающий метрики шрифта. 


ных ресурсов, что делало невоз- 
можным полное использование 
имеющейся памяти, и знаменитые 
системные ошибки (ПАЕ), проис- 
ходившие намного чаще, чем этого 


можно было ожидать. Реше- 
ние этих проблем привело к 
появлению версии Шіпбоѵѵз 
3.1, которая изначально пла- 
нировалась как небольшое 
улучшение версии 3.0. На са- 
мом деле введение поддержки 
масштабируемых шрифтов 
технологии ТгиеТуре и ис- 
правление ряда принципиаль- 
ных ошибок превратило 
ѴѴіпботѵз 3.1 в самостоятель- 
ный проект, к которому в ре- 
зультате добавились значи- 
тельные новшества. Так, был 
реализован протокол создания 
составных документов ОЕЕ, 
документирован протокол 
Огак-апб-Огор, улучшен ин- 
терфейс с протоколом НОЕ 
(библиотека ООЕМЕ), введе- 
ны панели диалога общего 
назначения (СОММОШ), в ответ 
на многочисленные запросы были 
открыты ранее не документирован- 
ные функции и рабочие области 
ядра (ТООЬНЕЕР). Одним словом, 
среда ^Л?іпбшѵз превратилась в хо- 
роший инструмент для разработчи- 
ков и удобный графический интер- 
фейс для пользователей. 

История продолжается... 

Таким образом, спустя почти деся- 
тилетие после начальной реализа- 
ции, среда ХѴіпбоѵз превратилась в 
действительно удобную и полез- 


ную. Ее совершенствование про- 
должается. В конце прошлого года 
была выпушена сетевая версия 
^Ѵіпбош — ’^іпбоѵз Гог АѴогк- 
ігоирз, идут усиленные разработ- 
ки, сопровождаемые массовым бе- 
та-тестированием нового поколе- 
ния ^іпбожз — ЛѴіпботѵз МТ — 
32-разрядной многозадачной опе- 
рационной системы, которая будет 
работать на нескольких аппарат- 
ных платформах. Также планиру- 
ется выпуск новой версии ѴПпботѵз 
для конечных пользователей (\Уш- 
божз 4.0) и сетевого сервера для 
)Ѵіпбо\ѵ5 МТ — МГіпбоя'З МТ ТАМ 
Зегѵег. 

А^Федоров 


Акционерное общество 

Официальный дилер фирм МОѴЕЫ, ЬОТОЗ, 8ѴМАИТЕС, ВОЛЬАМО 

Полный комплект услуг по созданию локальных и распределенных 

компьютерных сетей: 

♦ поставка оборудования (мощные серверы, рабочие станции, сетевые адаптеры Агспеі, ЕіЬегпеІ 
модемы и пр.) * поставка лицензионного программного обеспечения фирм МОѴЕЬЬ, ШТи8, 
8УМАМТЕС, ВОЕЕАМО • монтаж и запуск в эксплуатацию ♦ гарантийное 
и послегарантийное обслуживание ♦ бесплатные консультации. 

Телефоны: (093} 374-68-84, 374-67-96, 374-76-51, 378-87-89 (автоинформатор). Факс: (093) 374-68-84. 
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ФАЙЛЫ ^Ш1>0Ш8 3.1. АННОТИРОВАННЫЙ КАТАЛОГ 



М[СЖШ[Т. 

Шыосжг^. 


о дин ш наиболее часто задаваемых 
пользователями Шіпёошз вопросов: 
зачем столько файлов (более 200) 
в том ттіыоге, в котором установлена 
графическая среда Шпёош 3.1? 
Действительно, может показаться, 
что файлов явно больше, 
чем это реально необходимо. 

Чтобы помочь вам разобраться, какие 
файлы аіедует оставить, а какие можно 
удалить, мы приводим аннотированный 
справочник по фашіам Штіош 3.1. 


Файлы >А^іп€іоѵѵ 5 3.1. 
Аннотированный каталог 


типы ФАЙЛОВ 


'ѴІпдота 3.1 сосгоит из файлов следующих типов: 

- Файл ѴШ.СОМ — начальный загрузчик ядра, 

- Основные динамические бивлиотеки: ККМЬ286/ 
ККН1386, ІІ8ЕК, и СІ)І, которые содержат код и 
данные основных функций Ѵіпйоад. 

- Файлы Нфифтов и драйверы клавиатуры, дисплея, 
мыши, принтера, сети и т п, 

- Файлы поддержки работы МЗ 1)08-задач. 

- Ѵшсіотѵз приложения и раз.вичные утилиты. 


Файн ШМХОМ 

Файл является загрузчиком В нем проверяет 

ся тип компьютера, коифиіурация памяти и наличие 
различных драйверов устройств для определения режи. 
ма, в котором будет запускаться ШІпбоад. Для запуска 
Ѵш(Іо»8 требуется достаточное количество памяти, 
драйвер ХМ8-памяти, такой как НІМЕ.М.5Ѵ8. и про 
ідессор, поддерживающий стандаргный (§0286 или вы- 
ше) или 386 расиіиреиный режим (Ш386 или выше). 

После того как ШІМ.ООМ определит соответствую 
щий режим работы, он загружает файлы 
П08Х.ЕХЕ - ■ при рабоіе в і, гандартном режиме или 
’ѴШЗВб.Е.ХЕ -- при раГ«іе ь 386 распіиренном режи 
ме. Затем загружаются- 

- Файлы ядра ѴІп<1оѵ8 

- Драйверы устройств. 


- Шрифты и файлы поддержки национальных версий-;* 

- Файлы поддержки не ЗѴіпбовд-приложений. * ' 

- Различные файлы, специфичные для режима 
ЗѴіпйо-іѵз. 

Примечание. Если запустить программу ШМ.СОМ 
с опцией /Ь. можно получить протокол загрузки. 


Файлы ядра 

-Ядро Ѵіініош С'0став.;і5ііог три файла: 

Файлы К}гМ1.286,ЕХЕ/ККЫІД86.ЕХЕ — предназна- 
чены для управления памятью, загрузкой и выполне- 
нием приложений и ряда других задач. 

■ Файл ІІ5ЕК ЕХЕ ■- управляет окнами, обрабатывая 
запросы по их созданию, перемещению, изменению 
размера и удалению. Этот модуль также управляет 
другими различными компонентами пользовательско- 
го ин'іерфеса и вводом с клавиатуры или мыши. 

■ Файл СОІ.ЕХЕ содержит интерфейс с графичес- 
кими усгройсі вами и отвечает за отображение ин- 
формации на экране и принтере. 


Драйверы И шрифты 




Ядро Шіікіошз и(лиѵіі..іует драйверы устройств для обес- 
печения ап:іаріп-игщ чезависимеюти. Драйвер предо- 
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ставляет интерфейс между ядром ’ѴѴіпйош и физичес- 
ким устройством. В ШІПСІОѴ5 существует несколько ти- 
пов драйверов: коммуникационные, драйверы мыши, 
принтера, драйверы дисплея, клавиатурные, сетевые и 
системные драйверы. 


Дисплейные драйверы 

Этот тип драйверов обеспечивает отображение инфор- 
мации на экране и поддержку курсора мыши. 


Драйвер ІЙісплвйШііЯ адаптер 


Системные драйверы 

Системные драйверы используются для работы с тай- 
мером, дисками и различными нестандартными устрой- 
ствами. В состав ѴІПСІОШ8 входят два системных драй- 
вера: 8Ѵ8ТЕМ.0КѴ — драйвер для большинства сис- 
тем и НР5Ѵ5ТЕМ.ВКѴ — драйвер для компьютеров 
НР Ѵесіга. 

Клавиатурные драйверы 

Клавиатурные драйверы предназначены для поддержки 
ввода с клавиатуры. В составе ''Л^іп(1о\ѵ5 поставляются 
драйверы: 

- КЕѴВОАКО.0КѴ — для стандартных клавиатур 

- КВОНР.ОК.Ѵ — для компьютеров Не\ѵІеІі-Раскагб 

- КВРМОиЗЕ.ОКѴ — для компьютеров ОІіѵеіІі/АТ&Т 

Для поддержки национальных клавиатур существу- 
ют специальные библиотеки, содержащие таблицы 
символов, которые используются совместно с клавиа- 
турным драйвером: 


Таблица символов Подаерживаемгл клавиатура 


8514. ОК 

8514/а 

ЕСА.ОКѴ 

ША 

ЮАНІНІ.ОНѴ 

ЕСА (128 КбаЯг) 

ЕСАІІШО.ОКГ 

ЕСА (монохром) 

НЕЖЖЕ5.0НУ 

Негсиіез (монозфмі) 

ОІІВВ.ВКѴ 

ОИѵвиі/АТ&Т (монохром) 

Р1ДЗВА.0НѴ 

Сомрац РогіаЫе (плааиа) 

ЗЦРЕНѴСА.ОНѴ 

ЗирвгѴСА (800Х6Ю. 16 цветов) 

ТІЕА.ОЙѴ 

Т10А 

ѴОА.ОНѴ 

Ѵ€А 

ѴеАШІО.ОЕѴ 

ѴЕА (монохром), ИССА 

ѴТУОА 

Ѵійво Заѵѳп УСА (512 КбаЛг) 

(РазіВгіів, УНАМ, 10241 ш совместмаи) 

ХСА.ОНѴ 

ХСА 


Различные драйверы 

Коммуникационный драйвер СОММ.ОЕѴ поддерживает 
обмен данными по параллельным и последовательным 
портам. Драйвер РО\ѴЕЕ.ОКѴ предназначен для уп- 
равления потреблением мощности в ноутбуках. 

Драйверы принтеров 

Эти драйверы поддерживают вывод информации на 
устройства печати. Ряд драйверов имеет утилиту за- 



Клавиатура для Вйльгии 
Клавиатура для Канады (Фр. ) 
Клавиатура для Дакии 
Клавиатура раскладки Дворжак 
Клавиатура для Канады 
Клавиатура для Финляндии 
Клавиатура для Франции 


грузки шрифтов. Поставляются также справочные фай- 
лы (расширение .НЕР). В '^іііс1о\ѵз 3.1 (большинство 
драйверов для матричных принтеров были заменены на 
универсальный драйвер, и, кроме того, они поддержи- 
вают шрифты ТгиеТуре. 
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ФАЙЛЫ АѴідаОШ 3.1. АННОТИРОВАННЫЙ КАТАЛОГ 


драйвер 

Подалъ принтера 

еШ1ШШ.ШУ 

Саіюп ВиЬЫе-ЗвА ВЗ-Юѳ 

САЙШ130.0ЯѴ 

Сапов ШіЬЫв-ЗвІ Ы-ІЭОе 

СА1ІШ330.ШѴ 

Сапой ВиЬЫе-ЛеА Ш-ЭОО/ЗЗО 

ст4и5.шѵ 

Сііівеп (24 яголіш) 

сгт9из.шу 

СШвеп (9 втолок) 

С1ТСШ.ШУ 

С- Нов 8610 от АТ4Т 470/475 

»іажіх,шѵ 

Койак 0ІСОПІХ 

оизоэ.Ькѵ 

Оііѵеііі ОН ЭЕ» 


Унимрсальшй драймр цветного принтера 

ЕгеОИ24.ШѴ 

ф8оп (24 нголмі) 

тэіжэ.шу 

Ераоп (9 иголок) 

ЕШ.ШУ 

Ерзоп ЕЗСге 

ЕЖЖ.ОКУ 

ІШ ЕхесЗѳі 

гаЛ24.ШУ 

РиІНзгі (24 иголки) 

Ш19.0КУ 

РиІНзи (9 иголок) 

СЕЯШ.ША. 

Стандартный драйвер 

ИРШОЕТ.ЮУ 

Иежіеіі-Раскагй Оезкіеі 

№РСІ».ШУ 

НР Ьазег Зеі 1 1 

нгесш.оку 

НР изегЗеі !П 

іигот.шѵ 

НР Ріоііег 

ІЕМ4019.ШІѴ 

ІШ Ьазег Ртіпіег 4019 

іаш}4.шіУ 

ІШ Оиіскм-Нег 5204 

1ВНСШЖ.ШУ 

ІШ {к>1ог 

ШРП.ШѴ 

Сапоп Ш’-8 1 1 

ШЧП.ШУ 

Сапоп ШРІИ 

ІІВС24РГІ(.0НУ 

КЕС (24 иголки) 

№124. ОКУ 

№ібаАз (24 иго^воі} 

№19. ОКУ 

Окібаіа (9 иголок) 

№І9Ш.!»ІѴ 

СЖібаІа (9 иголок) ІШ Нобеі 

РАШТЛЕТ.ОКУ 

»■ Рашиві 

РАНа№24.0КУ 

Рапазопіс (24 иголки) 

РАВЕШЭ.ОКУ 

Рапазопіс (9 иголок) 

РОЗОб.ШіУ 

РС а)6 

рияііінт.гау 

ІШ Рго 

Рішшг4.оку 

ІШ Рго (24 иголки) 

Р31.ШѴ 

ІШ Р$/1 

РЭСНІРТ.ОКУ 

РозіЗстірТ 

(РИІ.ОКѴ 

ІШ (^іеІЯгііег ИІ 

ТНШХЗЕТ.ОКѴ 

НР таіпкаві (2225 С-0) 

ТІ850.1ЖУ 

ТІ 850/®5 

тоапи.шу 

ТойіІЬа іШІ/1351 

■т.окѵ 

СтандартшА/ТеКстовый режим 

шюку.ои. 

Универвальиый даайвер 


Загрузчики шрифтов для различных моделей прин- 


теров находятся в слеі^ющих файлах: 

Загрузчик 

Принтер 

САН_А№.Ш 

Сапоп ШР-8 11 И4Ш ШРІИ 

ЗР4019.ЕХЕ 

ІШ Ьазег Ргіпіег 4019 

агшзт.шг 

РС 306 

ЕінЭТАи..ті. 

НРРСЬ5/А 

Для ряда РсйЙсгірі-принтеров 
с описанием шрифтов. 

поставляются файлы 

Файл описания Принтер 


40231?Ж).Ш) 

4033Э30.ІИ) 

аи,;«52з,1(йз 

№Ш№8 г.ш 
ітаі5гз.№0 
ш»и№.«р0 
НР1 0522. яге 
ирпгега.яго 
ир_зшг2.ііго 
цр_:»^.яго 


ІШ ЬазвгРгІпІвг 4029 (17 ічмфтов) 
ІШ ІАЗвгРгіп1.*г 4029 ( 39 Вдіи^ов) 
Щ380П а>і,-7азо 
Негше8 И 60Б Р8 (13 врифгов) 
Негавв И 606 ге (35 іфифтов) 

НР ІлявгЗві ІПЗі Розі&гірі 
Ш ЬаввгЛІ ПО Розі&гірі 
НР ЬазвгЗвІ. 111 РозіЗогІрІ 
ВР иввгЗві І1Р РовІйсПрІ 
НР ІязегіеІ ПШ РовіЗсгірі 
НР ивегЗві ІПР Рові&гірг 


ішіТБгі.іга 

ІШ 4019 (17 шріфош) 

іЕнээ^і.яге 

ІШ 4019 (3 Іфифтев) 

НТ.ТПОІ.ІВЧ) 

Нісгоіек ТгиеМвег 

«20905^. ІИ) 

НЕС 5і1вв1«гНвг2 90 

к2гтго.т 

НЕС ЗПепіи-Пегг 290 

кг99ітз.т) 

НЕС ЗПепІигіАвга 990 

ОШ40518.Яге 

Окі 0Ш4а/ГО 

(^20)510. ЯГО 

0ИЗ-Р8 ггоо 

0820 517. ЯГО 

0Н5-Р5 820 

Ж!К0_04,Ш) 

геіко СоІогРоІпА Р5 Нойеі 04 

ШѴЕТІІ.ЯГО 

ОІІУвШ РС 306 Р5 (13 ирифтов) 

Р44Ж14.ЯГО 

Рапазопіс ЮС-Р44№ 

ТКНЯВЧЙ.ЯГО 

ТгіиірВ Абіег ГОК 7706 ГО (13 Іф^ов) 

Н890Х505.1П>0 

НЕС ЗиепІш-ІАег ЬС890И, 

В8Щ.470.ЯГО 

НЕС ЗІІепіитііег ЬСШ 

№241503. ЯРО 

ОсеСоіог 05241 Ю 

05242503. ЯГО 

ОсеСоІот 05242 ГО 

оііУНпг.!я>о 

ОІІѵѳАІІ РС да ГО (35 іфіМгтов) 

РНПРХ.Ш 

Иіазет И РХ 

3®1КО_14.ЯГО 

ГОіко СоЮгРоІві ГО Іквіе! 14 

тшігогі.яго 

ТІ пісгоЬавег ГОІ? 

ТНИНРН2.ЯГО 

ТгІШірВ Айіет ГОК 7706 ГО 

094154ГО.Ш 

«пізуз АР9415 

ТІИЖ521.1НЧ) 

ТІ иістоілзвг Р5Ж 

тісрнгжгі.яго 

РЬазег П РХ I 

ПСИШЗІ.ЯГО 

РЬазег 111 РХ 1 

0ЕС11Я).ЯР0 

ОІеіАаІ ОІСІазег 1150 

0ЕС2150.ЯТО 

Оіеііаі ШСІазег 2150 

0ВС2250.ЯГО 

ОідНаІ ОЕСІазег 2250 

ШС3250.ЯР0 

ОІдііаІ ОЕСІазег 3250 

0Ш»ШК.ЯГО 

ОідНаІ СоІогМаіе ГО 

ОЕСшаго.яго 

Оідіиі ШЗ РгІпА Зегѵвг 

НШ40519,ЯР0 

МЕС Соіогваіе РЗ/40 

НСИ80519.ЯР0 

НЕС Соіогваіе РЗ/Ю 

ШЮ23Ш,.ЯГО 

Ыпоіговіс 200/2® 

Ь330_5а4.ЯГО 

Ипоіговіо 3® 

ЬБаз_52а..яро 

Ьіпоггопіе 5® 

ШЖ 534. ЯГО 

Ыпоіговіс 6® 


Сетевые драйаеры 

Эти драйверы используются программами Рііе МаііЗ|ег, 
Сопігоі Рапеі, Ргіпі Мапаіег и различными утилитами 
при работе в сетевом окружении. 


Драйвер Локальная сеть 


ШІШ.ОНѴ 


ІШВГ.ОКѴ 

рса.ойѵ 

Я8ТЯ4®,0КѴ 


МісгозоН Ш Иапавег 2.0 ‘•'?і 

йгіепйей {* 1СМЙ совиестииые) :: 
МЕТ*РШ,И,и Бивлнотека поддвріиі 
ШсгоаоН Ш Мапагег АР! 

РШгеге.ШХ: библмотеі^ подверпоі 
ИіогозоН ІМ Иапаеѳг ргіяТег АР! 
Стандартный сетевой даайвер* 

ОЕС РаіНтогІіз ..л .. 

ИоѵеП НеАЯаге 2.10 нт шве; 

НоѵеП НвіЯм-еЗ^ 

НЯРОРиР.ЕХЕ: Поддержка сооЙдашЛ 
ВЕПС. СОН: Поддержка рабочих стшЩНЙ 
ІРХ.СШ: Поддержка рабочих сташщй 
ІРХООІ.СОі: Поддерща рабочих стмйаш 
ЬЗЬ.СОИ: Поддержка рабочих стаВіщВ 
тпг-СШ: Перемючеішв задач (1ИС7Ш) 


• ЙмЯвер НЕМЕТ. ОКУ поддерживает ЗСов З+Эіагв, ЭСо* 3+(^*й» Ш 
Наш^ег (только ХШЬ Вавуап У1НЕЗ 4.0, ИІогозоН Ш Шшаввг 1.x 
(и совместимые), НісгозоП Ш Нападет 2.0 Вааіс (и сотестииы»), 
ІІСГ080П НвАжотІс (и сошеотиные) и ІШ РС Ш. 


Шрифты 

В составе ^А^іпбото поставляется несколько различных 
типов шрифтов, предназначенных для использования 
самой средой, прикладными программами или 008- 
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го текста. 

- Фиксированный шрифт (Ріхей) ~ в ранних версиях 
Ѵіпсіо^з применялся для отображения меню и пане- 
лей диалога. 

- Терминальный шрифт (ТегтіпаІ) — используется 
для отображения текста в области обмена данными 
{СІірЬоагб) и рядом приложений ѴѴіпсІошз. 

Ниже перечислены сисгемные шрифты, поставляе- 
мые в сосгаве ХѴіпсІоте 3.1: 


Примечание. Для дисплея 8514 названия шрифтов 
будут выглядеть следующим образом; СООКР.РОМ, 
88ЕКІРР.РОМ. 8ЕКІРР.РОЫ, ЗМАЬЬР.РОМ и 
ЗѴМВОЬР.РОМ. 


Соиг 1 ег 
ИЗ Запз ЗегіГ 


СОТИх.ГОМ 

ЗдаіРх.ГО* 



Шрифты для не->^ііп<іоѵѵ$-приложений 

Некоторые шрифты, входящие в комплект поставки 
ХѴіпйоте, используются не-^іпбо’ѵѵз-приложениями, ра- 
ботающими в окне в 386 расширенном режиме. По 
умолчанию это шрифты для кодовой страницы 437. 



и. г.. 386 расширенный режим 
11.3., 386 расширенный режим 
Г8Я).ВШ 850 
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ССА4Ш)А.ет 

437 

и.з. 


«шзвш.иш 

хит8Ш).вш 

ш 


СЖАВОША.КШ 

437 

(1.3. 


ЮА40в50.?Ш 

ХІАТв50.ВІН 

850 


Е0А4(ША.Ш 

437 

В.З. 


ШАВОШ.'ЙЖ 

ХиТ850.ВШ 

850 



437 

0.5. 


ИИСШЗ.КЖ 

хитваз-вш 

850 


!ШЖЯЮА.гаі 

437 

0.3. 


УСА850.» 

пдтвго.вія 

850 


таабо.иш 

хитжо.вш 

ШО 

іортугашя 

таш.га 

хи-ші.вш 

861 

Исламдкя 

ѴСЗАШ.РШ 

хитшз.вш 

863 

Канал» (Фр.) 

чеАш.ш 

хит»5.вш 

№5 

Норввгия/ІЬппя 


Файлы поддержки национальных символов 

Для поддержки нациоиальных символов в Шіпдош по- 
ставляются следующие библиотеки: 


Бнвмютеію Поддержка стволов 


ШбШТ.ОІІ 

Символы для Голландии 

ШШС.Віі 

Междуяарояше символы 

шегаг.оьь 

Стволы для Франшш 

шсж.ои. 

Стволы для Германии 

ШСЙСА.Иі 

Символы для 

Финляндии/Яслашши/Норввгии/Вввцші 

шсзрА.гах 

Сшвсмш для Испании 


Компоненты поддержки М5-0О5 

Для поддержки 008~приложений в >ѴшсІо\ѵ 5 поставля- 
ется два типа файлов: драйверы и грабберы. 


ФАЙЛЫ ШНВОШ 3.1. АННОТИРОВАННЫЙ КАТАЛОГ 


Устанавливаемые грабберы зависят от типа дисплей- 
ного драйвера, используемгию в системе. 


Граббер стандартного 

Устройство 

р&втш 


с5А.гая 

ОСА 

ШАС0иЖ.2СВ 

ЕСА 

в!шкт.ш 

ЕСА (жжо) 

итаіш,ш 

йегсиіез (моно) 

штв.зш 

0ИУв44і/АТ4Т 

ташошв. 2 св 

УСА 

ѵсАнаю.аск 

УСА (моно) 


Граббер Ж расшрешіого 

Устройство 

ре»аа 


ёса.эсв 

ЕСА 

ншю.эск 

Нвгсиіев (моно) 

ри(аіА.хк 

Соцвао ВоТіаЫе ріазоа 

Ѵ7У0А.ЭЕН 

У1«1вО 7 

УСА. ЭЕЙ 

УСА 

ѴСА30.ЭСК 

УСА (версш 3.0) 

ѴСАІ)1В.ЗСВ 

ОШ {8б14/а моно) 


Файлы для стандартного режима 

Когда среда Ѵ/іпбоѵз работает в стандартном режиме, 
процессор работает в защищенном режиме. Доступ к 
дополнительной памяти осуществляется через интер- 
фейс ХМ8. Модуль 008Х.ЕХЕ требуется для работы 
■ѴѴіпбоѵз в стандартном режиме. В этом модуле реали- 
зован 008-расширитель. Помимо этого файла, для ра- 
боты в стандартном режиме требуются еще два файла: 
ѴѴЗтР.ЕХЕ и 08ШАР.ЕХЕ. 


Драйверы 

Ниже перечислены драйверы поддержки 008, постав- 
ляемые в комплекте с Ѵіпбоѵз 3.1 


Аіайвер Наэтчение 


ЕСА.ЯГ5 

ШМЗвБ.Ш 

ніш.етг 

КАМШІѴЕ.ЯГЗ 

8МШШУ.ЮШ 

шшгЕ.сш 

иоет.зѵ8 

ИШ^НР.ОЖ 

«ташр.етз 


Драйвер адаптера ЕСА 

Програиш управления ЕНВ-памятш 

Програіша управления ХШ-паттыв 

Програміа создания виртуального диска 

Прогршоіа кэширования диска 

файвер мши ІойНесЬ 

Драйвер іошм МІсгозоГі 

Драйвер шшм ИІсгозоГг (для СШЕ1С.5У5) 

Драйвер мыши Яеиівіі-Раскагй 

Драйвер іА№я Йеиіеіі-Раскагсі (для СОКРШ.ЗУЗ) 


Грабберы 

Грабберы и модуль >УШОЬОАР.МОО поддерживают 
работу 008-приложеиий в стандартном режиме 
ІУіпдоуга. Прл работе в 386 расширенном" режиме ис- 
пользуются виртуальные драйверы, рассматриваемые 
ниже, и модуль ^УШОА386.МОО. Эти файлы необхо- 
димы для сФеспечения обмена данными между 
^Vіп(Зо*8- и О08-приложеииями. 


Файпы для 386 расширенного режима 

В 386 расширенном режиме может иси»»- 

вать виртуальную память. Большинство фуі||і|йй 
>Ѵіпбо»5 в этом режиме реализуется ядаулем 
^ѴШ386.ЕХЕ. После того как этот модуль загру)^е%,рн 
просматривает секцию 1386епН) файла ЗѴЗТЁМіШі и 
загружает указанные в ней драйверы виртуальны# уст- 
ройств. Примечание: драйверы устройств, поме»і!ённыё 
символом располагаются в модуле АѴШ386.ЕХЕ и 
загружаются автоматически. Ниже приведены драйве- 
ры виртуальных устройств, входящие в состав 
^іпдота 3.1. 


Имя файла Виртуальное устройство 


ВАЯШЗГ.386 

Вапуап УШЁЗ 4.0 

огаів.386 

ОЕС Раііиюгкв 

ОЖЖЕТ. 386 


ШШ10.Ж 

Ш «апаівг 1.0 

ЙШІСБ.386 

Е81® для кмиыэтеров НвеІеАі-Раскагй 

ЬУШ.386 

іЫшь ЬоеІАвсВ 

іесѵш5.38б 

ишь Иоиве Зувіею 

УТѴЮ.ЗЮ 

аывоадапгвр Ѵібео Зеѵев 

УАИ.ІШ.386 

йсртуальное устройство ША для карты АаИЬ 

У0085г4.386 

Видеоадаптер 8514/а 

ѴООСЖА.ЗШ 

Шдеоададтер ССА 

ѴВ0СТ441.386 

Видеоадаптер 82С441 УСА 


КомпьютерПресс 6'93 


адмвош 


13 


ѴШІМ.Ж 
гои™, 386 
ШЯ'іеА.386 

шѵадао.ээб 

ТЮИ5А.ЗШ 

?!га.386 

ѵлшш.» 

ѵда.ж 

талрі.звб 

іш».рзг 


Шивоадаптвр ЕСД 
йшвоаашітер івгсиіаз (моио) 
йшвоадаатгвр ТІЕА 

Видеоадаптер УСА 

Шиеоадаптер ХСА 
Нотеіі «вІ«агв/1РХ 
Неііагв 

Карта ЗошіВІавІѳг 

Таймер ддя МуиШесііа 

Поддержка для компьютеров архитектуры Р5/2 


Приложения для ^іпсіоѵуі, 
файлы программы $еІир 

Приложения для Ѵ^іпеіоѵуя 

В комплект Ѵ/іпсіо»’3 помимо самого ядра и драйверов 
устройств включен ряд приложений, которые можно 
разделить на утилиты, оболочки, вспомогательные про- 
граммы и игры. В приведенной ниже таблице перечис- 
лены приложения и соответствующие им файлы. 

Нршіожвнхе 

ДОПОЛИіГТѲЛЬНЫЯ 

Описание 


файл 


САІХ.Ш 

САІХ.МІ* 

Калькулятор 

111 


Календарь 


САЮРІЬЕ.ЙЬР 

Картотека 

СНАШЫР.Ш 

СНАЙМАР.НЬР 

Таблща СІШВ0Л08 

аігаю.ш 

СЬІРВИ).Ш,Р 

Просмотр области обмена данными 

С1ХСХ.Ш 


Часы 


ажтюь.ньр 



СШТВОС. ШІ 



СРЙШЗвб.СРЬ 



юі?Евз.са 




ійІ^ііШшаУйтЫміУіЯпШ'.ІІЯ^^^^И 


I ЮвІіЛбЗиіііИ^^і 





ІвЯІШЯЯ 

ІРЬАУЕК.НІР 

іІі'!Я!ІІ1!МШНИНННННИНИ 



Смствішая библиотека 



Фоновая задача 


мго. ШІ 

Диагностическая утилита 

вожАп.а® 

КОТЕРАО.ШР 

Записная книжка 


РАСЖАСЕН.ІІР 

Упаковщик объектов 


рвЕцзн.оа 

Графический редактор 

= ... . 

рвяизи.нір 



РІРЕЖІТ.Ш,? 

Редактор РІР-файлов 

Р(зш.ни> 

а.оа, а.ньр 

Файлы управления питанием 

РЙШШЯ.Ш 

РІШТШІ.НСР 

Вынод на принтер 

РІЮСЩ|,Ш 

РШСМАЯ. ШІ 

Оболочка для Яіпбоиз ЗЛ 

ршаш.ньр 


НШЖ1)Ш?.Ш 

Е®»ЮЕН.ШІ> 

®ЖЮ)ЙІ.СЦ, 

Запйсь/воспроиавеяеиив макросов 

ШШІТ.Ш 

ЖЕОІТ. НІІ> 

Регистратор 


ЯЕашзітѵ.ніР 



оош,.оа 

Библиотека управления 008 


ошіі.ви. 

Клиент и сервер для протокола 


оият.оіх 

Связь и йсдючвние Объектов (СВО) 

яшх.оа 


біблиотака для оболочюі 

зи,.ш 

ЗОЬ.НІР 

Карточная игра 

ЗШЮТЖУ.Ш 


Утилита кэвироваюш диска 

ЗСШ0КЕС.ЕХЕ 

ЗСШСНІС.НЬР 

Магнитофон 

5УЗЮІТ.Ш 


Редактор оистешшх файлов 

ТАЖНАЯ.Ш 


Пврекличатвль задач 

ТШІ«АЬ.Ш 

ТЕКМШАЬ.НІІ’ 

Коииунйкаоиоиная программа 

ТООШЕІР.ВЦ, 


Системная библиотека 

ЯІ№ІЬЕ.Ш 

»шкііЕ.ни> 

Программа управления файлашс 

«шнті’.ш 

яшнш>.ни> 

Справочная система 


оишду.ньр 

Глоссария 

ЙШШВ.Ш 


Игра "Минер" 

іштатш.т 

шіітггок.ВАТ 

Обучающая система • 

тта-ш 

!тга.ііР 

ТекстожЯ процессор 


Файлы гфограммы $віир 

Программа установки Ѵ1п(1о\га Зеіир использует ряд 
файлов для собственных нужд. Например, файлы с 
расширением *.ШО и •.КЬЕ подключаются к файлу 
Ѵ1М.СКР, образуя тем самым загрузчик ^іпботе 
^ѴШ.СОМ. Кроме того, программа 8е»ир использует 
следующие файлы; 


Файл 

Назначенив 

ЖГОР.ЯіН 

Служебный файл программы Зѳіир 

ЗЕТОР.Ш 


ЗГГОР.НІР 


ЗЕТОР. ІНР 


ЖГОР. ШІ 

! Ш і иі'. нѵ, ( 

ЗЕГгаР.НЕС 

Служебшій файл програмш Звіир 

ЖШР.ТХТ 

Файл е аанѳчаиияш 

ѵЕн.ои, 

Библиотека поддержки версий 

«ШѴЕН 

и установю< файлов 

Утилита определеішя версии йіпйоив 

ХМЗМНСК.ЁХВ 

Драйвер поддержки За^-памяти 

ЕЗСРАНО.ЕХЕ 

Распвжовкик файлов 

Файш с міблемоЯ Шіпйоиз 

(ХАШОО.ШЗ, (ХАЮСО.КЬЕ 

Адаптер СЖА 

ШАиХЖ.ІДО, КАШЮ.М 

Адаптер ЕСА 

ЕСАМШО.ІЛО, ЕСАМОНО.КСЕ 

Адаптер КА (моно) 

КЕЗСШЮ.ІСО, НЕКСШСО.КЬЕ 

ѴСАЮСО.ШЗ, ѴСАШЗО.Ш,Е 

Адаптер Нѳгсиіез 

Адаптер УСА 

Файлы иницхализашпі и инфоіиіаииоиные файлл 

АРР5. ШР 

Инфорншщошшй файл для ЕХБ-приложеюій 

ОТТНОЬ. ШР 

Ин^ркштоикый файл для програіаш 

сшткоь.2и: 

Сопігоі Рапеі. Используется при 
подшвчеюш принтеров 

Служебный файл програмші Сопігоі Рапеі 

РЕТОРВ.ШР 

Инфорнания об изменениях 

зуэтаі.яс 

в приктершх драйверах 

Шаблон файла 5УОТМ. ШІ 

«ІМ.СНР 

Загрузчик Иіпйоиз 

«Ш.ЗНС 

Шаблон файла ЯШ. ШІ 


Различные файлы 

К этой категории можно отнести следующие файлы: 

Библиотека иконок 

мсжіші$.ва 

Картинки для отображения в рабочей области 

("обои^') 

ЖСШЖ.ав>, А8СА0Е.ВІ№, АШНК.ВМР, АНСУЬЕ.ВИР, САНЗ.ШР, 
САЗПЕ.І», СИІТг.ШР. ЕСУКГ.ВЙР, РШСК.ЕМР. ШЖЕУ.ШР, 
ЬЕАѴЕ8.ВІІР, МАНВІЕ.аіР, НЕОВКІСК.МР, КІѴЕТ5.ВІІР, ЗфіАКЁЗ.Е», 
ТАКТАН.ШР, ТНАТСН.ВМР, «ГНЬОСО.ВІР, 21С2А0.ав’ 

Скринсэйверы 

жзтАН5,а:н, зсшаѵе.5ск. збмуэт.жк. заіАад.зсн, нтуіш.зсн 
Звуковые файлы 

САЯУОН.МШ, СНОКВ.ІАѴ, ОШС.ІАѴ, СНПЕЗ-КАУ, ТАОА.ІАУ 
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ФАЙЛЫ тыоо'ѵгз 3.1, аннотированный каталог 


Информационны* файлы 


КИТШВ.»!! 

РНШТвКЗ.ИН! 

ШІЖ.ЯНІ 

ШШІ.Ш 

яшші.ті 


^мвчанюі по работе в сетя 
^ючшия по работе с пріштерши 
Замечания по работе •іпбоче 
Эашчаню по фШяу ШЗІШ. ШІ 
Заиечагам по файлу ѴШ. Ш! 


Различны* файлы поддержки 


жш.ш 

ИДІЕШ.Ш 

сайш.ш.!. 

ТІШШ. Ші 
«Ш87ШІ.0І1. 

1П11ош8.иж 

ТЕЗТРЗ.ТХТ 


Виртуальный даайвер для ^иа)иаа ЗвбИАХ 
ВиртуаяьпШ лдрайвер для Оиаіііаз ВІиеИЛХ 
Библиотека стандартшлс диалогов 
Файл для ТША 
Библиотека шуляіши сопроаеооора 80x87 
«одаль для Оиатаз 386НАХ/В1ие«АХ 
ТвстовьйІ файл для Розі&гірі-принтеров 


Файлы, которые можно удалить 

Ниже перечислены файлы, которые можно удалить без 
какой-либо потери в функциональности АѴіпбо^ѵз: 

- ЕММ386.ЕХЕ (эмулятор расширенной памяти), если 
не требуется поддержки расширенной памяти для 
Р08-приложений (более подробно см. руководство по 
008 ). 

- Все файлы в каталоге ТЕМЕ. 

- Все файлы, начинающиеся с символов -Ц'ОА или 

;,-ойв.' 

- Файл >АШ386.8М(Р (временный файл, создаваемый 
"ѴѴіпбоад). 

Так же с помощью программы Сопігоі Рапеі, нажа- 
тием кнопки ^Vшбо'імз 8е1ир и выбором команды 
Адб/Кетоѵе Согоропепіз меню ОрСюпз, вы можете уда- 
лить следующие файлы: 

- Приложения, которые вы не используете, и сопутст- 
вующие им файлы ( НЕР и .ОІХ). 

- Игры. 

- Скринсэйверы. 

- Картинки (файль* .ВМР) и звуковые файлы (файлы 
У^КѴ). 


В приведенной ниже таблице показан приблизитель- 
ный размер, занимаемый каждой группой файлов, 


Группа 

файлов 

№яюр 

Кбайт 

Шисаиив 

•.»№> 

187 

Картинки ддя рабочей области 

•.*АУ 

80 

Звуковые файлы 

•.зсж 

М 

Скринсэйверы 

•■ВНІ 

364 

Дополнительная документаиия 

ЗОБ.», 

«ШНШЕ.* 

239 

Игры 

•.НШ 

74 

Звуковые файлы 

САШБАЙ.*, 

1020 

Дополиитвльше прилоиенмя 


СШРЩЕ.*, 

СШСК.ИЕ, 

мриш.*, 

РАоида.», 

ршет.*, 

РКІЙПШ,», 
ШХЖОЕК.*, 
ЗОШІОКЕС.*. 
• ШТОТОЕ.* 


•.тхт 

27 

Дополштельная документшіия 

МООЕКК.ГО», 
КОМА». Гой, 
ЗСК1РГ.К» 

34 

Редко используемые векторные шрифты 

сдакх.ет, 

ЭМХх.ЕШ, 

105 

Растровые «рифты 

этмаоьх.ЕШ 



ХХХІШ).* 

27 

Файлі с эмблемой Ііпбоив 

Итого 

2215 



С файлами 3.1 

разбирался А.Феёорт 



• Издательские 
комплексы 

• Лазерные принтейы 
ІазегМазІег - А4-Ді, 

РоаШсгІрІ, 600-1200 арі 

• Сканеры Місгоіек, Ноѵѵіек, УМАХ, 
Адіа, цветные, АЗ-А4, 600- 1200 йрі 

• Фотонаборные автоматы НѴРНЕЫ 

• СО-ЯОМ дисководы 


для мзмтслсй 

идмаАйпі»ев 

5ШШІШ 


Фирма 
СофтЮиион 
(812) 272-09-31 



РопШѳвідпег 2.0 

русских РовіЗсгірІ, 
ТгиеТуре шрифтов 

Полный русификатор ѴѴіпбоѵѵзЗ.І 

Лицензионные ѴѴіпбоѵѵз, СогеІОгаш!, 
РадеМакег, РЬоІоѲІуІег, Ѵепіига 
русификаторы к ним 
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ІЛногие наши читатели знают, 
настлько среда Шпйот легка 
в управлении и как с ней приятно 
работать. Правильное ее использование, 
корректная настройка и понимание 
основных принципов ее действия помогут 
вам сделать общение с Шпйот еще более 
приятным. 

75 советов 


по продуктивному 
использованию >Уіпс1оѵѵ5 3.1 

УСТАНОВКА файлов СО сі'андартными расширениями уже сопостаа- 







УПРАВЛЕНИЕ ПАМЯТЬЮ 

7. При работе в 386 расширенном режиме вы мо- 
жете увеличить объем используемой Шіпбош-памяти 
за счет дискового пр«ггрансгва. Сдаданная таким обра- 
зом память называется виртуальной. При использова- 
нии этой памяти переключение между задачами будет 
выполняться значительно быстрее. Помните, что при 
этом уменьшается свободное дисковое пространство. 




ІСелйг п _ 

I } і ' . 

1_ О'-'"'""' ' 

ШтФям я» ір!«^аип&. | 



Зае О Кв 


Ёі»ѵф; I те е {»« Щ 

Хи»®: |Т»аі рм^» у ^ |М 

Зрлсе 29,544 КВ 

йвсіжяввлйв<і І4э*йіий« 5*»»; '54, /?2 КВ 





І|*в 32-ва ЙиК Ассв*» 


РВ)ПШПтГ7Ж!ПП1 


11. Для получения подробной информации о конфи- 
гурации вашего компьютера можно использовать про- 
грамму МІСГ050ІІ Віаіпюйс (М80.ЕХЕ), вжодяц^ю в 
комплект поставки ’Ш'Іпйош З.і. 

12. Для нормальной работы 'ѴІпбош неЛодимо 
указать рад параметров в файлах СОМРІС.8УЗ и 
АОТОЕХЕС.ВАТ: 


РІІЕ8 


5НЕ11 = 
ОЕѴІСЕ = 
008=НІ6Н 


9,256 

СДСОМНАМО.СОМ /Р /Е;1024 
С:\«М00Ш\НІМЕМ,8Ѵ8 


8. Для увеличения размера виртуальной памяти не- 
обходимо выбрать иконку 386 Епсііапсеб в профамме 
СопІгоІ Рапеі. Нажмите кнопку ѴігШаІ Мешогу, а за- 
тем кнопку СНап^е. В поле Ме» 8гхе укажите размер 
виртуальной памяти. 

9. Перед созданием виртуальной памяти следует убе- 
диться, что размер сектора на диске равен 512 Кбайт. 
После этого необходимо выполнить дефрагментацию 
диска — собрать все свободные блоки в один непре- 
рывный. Это можно сделать, например, с помощью 
утилиты 8рееб Оізк, входящей в пакет Могіоп ІІіІІНів. 

10. Для определения объема памяти, используемого 
приложением, выполните команду Не1р|АЬоц4 про- 
граммы Рго^гат Мапавег и запишите данные. Затем 
выберите аналогичную команду в той программе, кото- 
рую вы используете. Разница между двумя значениями 
покажет объем памяти, используемый приложением. 


ІЕСНО ОРР 
ѵЕеіРУ ОРР 

с ; \МИ00М8\8ИАНТ0ЙѴ . ЕХЕ 
8ЕТ ТЕМР = С:\МІМ00М8\ТЕИР 
РАТН = СДМІМ0ОМ8: С:\0О8 

13. На компьютерах с процессором 80386 или іьиис 
(а также на ряде компьютеров с процессорами 80216 м 
специальными схемами управления памятью) вы може- 
те использовать драйвер ЕММ386.ЕХЕ, чтобы загру- 
зить драйверы и резидентные программы в область 
верхней памяти {адреса между 640 Кбайт и 1 МбайО 
Если В08-приложениям не требуется ЕМ8-память, нет 
необходимости указывать опцию' /КАМ: вы только по- 
теряете часть дополнительной {ХМ8) памяти. Для от- 
каза от создания ЕМ8-памяти — опция /МОЕМ®.;- 

14. Своп-файл, используемый Ѵіпсіош в качестве 
области виртуальной памяти, должен располагаться 
только на физическом диске. Если вы поместите 
файл на виртуальном диске, это только замедлит:.^^- 
ту Ѵіпіоте, 

15. Чтобы узнать параметры Шіпбоад-дг. ■ . . 

расширением .ЕХЕ, укажите при их за:.,- 

!6. Чтобы освободить порядка 40 Кбайт оперативной 
памяти, ядро М8-005 следует расположить в ’й^еги 
верхней памяти. Для этого необходимо загрузить драй- 
вер НІМЕМ.5У8 в файле СОМР1С.8Х5 и добавить ко- 
манду 005 = ШСН. 

17. Вы можете удалить все файлы с расширением 
.ТМР — это временные файлы, создаваемые некото|»л- 
ми ѴІпбош-приложениями. 

18. Если вы используете мышь только в 
приложениях, то можете не загружать драйвер мыши в 
файлах СОМРІС.5те и АОТОЕХЕС.ВАТ. Тем самым 




нием .ВМР и файлы со звуками (ЖАѴ). Самый про- 
стой способ удалить файлы — это запустить програм- 
му Ѵіпсіо-вд 5е1ир и выбрать команду Асісі/Еетоѵе 
Сошропепй из меню Орііопз. 

Примечание: см. статью “Файлы Ѵіпйоте 3.1. Анноти- 
рованный каталог" в данном номере КомпьютерПресс, 


УПРАВЛЕНИЕ 
КОНФИГУРАЦИОННЫМИ ФАЙЛАМИ 


26. В качестве альтернативы использованию группы 
8іагіир можно указать названия приложений, которые 
должны загружаться при запуске Шіпсіошя в файле 
ѴШ.ШІ, Для этого необходимо изменить значение 
параметра Ілаё. Загруженное таким образом приложе- 
ние будет отображаться иконкой. 

27. Если в ваших группах много иконок, то с помо- 
щью параметра Ісоп Храсіп® можно изменить размер 
между ними по горизонтали. По умолчанию размер 
между иконка.ми равен 77 пикселам. Этот параметр 
располагается в секции ІОезкІор] файла ’Ш'Ш.ШІ. 
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^Ѵіпйоѵга. Обычно это — результат загрузки нераспако- 
ванного драйвера. Используйте команду ЕХРАЫО. 

52. Если вам не нравится, что меню разворачивают- 
ся вправо, измените значение параметра Мепибгора- 
!1§птеп»=1 в секции (\Ѵіп<1о\«р1 файла 

53. Если вы не используете мышь, обратитесь к при- 
веденной ниже таблице, где показаны основные комби- 
нации клавиш — они пригодятся вам при работе в 
Шіпбо^. 


Комбинация 

Действие 

А1Т-Р4. 

Сі:гІ-Р4 

Закрыть окно приложения , 

СТП-Рб 

закрыть документ 

Переключиться между окнами 

СггІ-Р5 

приложения 

Восстановить размер окна 

СТгІ-РЮ 

Максимизировать окно 

СТгІ-Іпз 

Скопировать выделенный текст 

ЗИіТТ-ОеІ 

Удалить выделенный текст 

ЗМТТ-Іпв 

Вставить текст 

АІТ 

или РІО 

Активизировать меню 

АІТ-Зрасе 

Активизировать меню Сопігоі 


Приложения 


в СЛУЧАЕ ПРОБЛЕМ... 


54: Если вы используете драйверы Н1МЕМ, ЕММ386 
и/или 8МАКТОКѴ, используйте только те версии, ко- 
торые входят в комплект поставки \Ѵіпгіотѵз 3.1. 

55. Просмотрите содержимое файлов СОЫР1С.8Ѵ8 и 
/Д'^ЕХЕС.ВАТ и убедитесь, что не запущено двух 
в^жий дисковых оптимизаторов или программ управле- 
ния памятью. Например, если вы обнаружите, что за- 
пі^каіугся 8ПРЕК;РСК.ЕХЕ и 8МАКТОЕѴ.ЕХЕ или 
ММЕМ.ЗУЕ и РЕММ-386.8Ѵ8, выберите только одну 
из программ. 

5ІІ Значение параметра РІЕЕ8= в СОКРІС.8’Ѵ8 
должно быть равно как минимум 30. Попробуйте уве- 
личить его до 60. 

57. Увеличьте размер среды до 2 Кбайт. Измените 
команду 8НЕи. в файле СОНРІС.8Ѵ8 следующим об- 
разом: 

8НЕ11=С : \008\С0МИАН0 . СОМ /Е ; 2048/Р 

58. Попробуйте также изменить значение параметра 
5ТАСК8» в С0МР10.8Ѵ8. 

59 . Проверьте, что в файле АПТОЕХЕС.ВАТ указан 
каталог для сюдания временного файла ТЕМР= (обыч- 
но ТЕМР=С:\\УШОО>У8\ТЕМР), что такой каталог 
существует и на диске есть как минимум 2 Мбайта 
свободного пространства. 

60. Если существует конфликт между ^Vіп(1ошз и ви- 
део- или сетевым адаптером, попробуйте установить 


значение параметра ЕММЕхс1и<1е=А000-ЕРРР в секции 
(386ЕпН1 файла СОМРІС.8Ѵ8. 

ЕЩЕ НЕМНОГО СОВЕТОВ 


61. Чтобы ускорить работу с Рііе Мапавег, отключи- 
те опции РИе Оеіеіе и Оігесіогу Оеіеіе в панели диало- 
га СопПгтаІіоп: удаление файлов будет производиться 
без подтверждения. 



62. Чтобы сразу пометить несколько файлов в пане- 
ли Рііе Мапа^ег, не обязательно использсжать мышь: 
все файлы отметятся при нажатии комбинации 8ЫП-/. 


63. Если вы хотите, чтобы в панелях Рііе Мапакег 
отображалось больше информации, установите шрифт 
меньшего размера (команда ОрІіопз|РопІ). 


64. Если вам не нравится приглашение, отображае- 
мое при временном выходе в 008, вы можете изменить 
его, поместив в файл АОТОЕХЕС.ВАТ следующую 
строку: 

ЗЕТ ИІНРМТ= Ниппіпд Тгот іі^іпсіомз : $Р$8 


65. Для быстрого переключения между задачами 
щелкните мышью в любом месте рабочей области или 
нажмите комбинацию Сігі-Езс — выберите необходи- 
мую задачу в панели Тазк Ьізі и нажмите Епіег. 


66. Если вы хотите переорганизовать группу Рговгага 
Мапа^ег, лучше всего выполнить команду 8ЕТІІР с оп- 
цией /Р, а затем подключить необходимые файлы. 

67. После того как несколько программ были смини- 
мизированы, их иконки могут быть разбросаны по все- 
му экрану. Вместо того чтобы перемещать их самостоя- 
тельно, вызовите Тазк Еізі (см. пункт 65) и выберите 
опцию Аггап^е ісопз. 

68. По умолчанию ѴѴіпбошз не позволяет завершить 
работу, если не завершена работа с О08-приложением. 
Снять это ограничение можно, установив в панели 
диалога Абѵапсесі Орііопз программы РІР ЕбіЮг опцию 
АПо» Сіозе \ѴЬеп Асііѵе. 
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69. Для обновления содержимого панели Рііе 
Мапа^ег нажмите клавишу Р5. 

70. Если вы хотите, чтобы вместо файлов, помещен- 
ных в группу Еіагіир, загружались файлы из другой 
группы, измените значение параметра 8іагіир= в сек- 
ции ІЗеШпіз] файла РКОСМАМ.Ш!. 

71. Чтобы сохранить внесенные в Рговгат Мапа^ег 
изменения, не выходя из \Уіпбо»з, выберите команду 
РіІеІЕхіІ, держа нажатой клавишу 8ЬШ. 

72. Если во время установки ^^іпбоѵз произошла 
ошибка и программа 5е1ир прервала свое выполнение, 
запустите ее еще раз с опцией /Ь и вы получите про- 
токол, в котором описан каждый шаг программы 
8еіир, — это поможет обнаружить причину сбоя. 

73. Приведенная ниже таблица поможет вам опти- 
мально настроить опции программы 8тагШгіѵе и вы- 
брать размер виртуального диска. 


Объем 

Размер 

виртуального 

диска 

ЯЯИЯДЙНИІ 

памяти 

Стандартный I 

1 386 расширенный 

008 


Мбайт 

режим , 

Кбайт 

режим , 

кбайт 

|||рцд|||||||Н 

2 

0 


0 


1024 

512 

3 

512 


0 


2048 

1024 

4 

1024 


0 


2048 

1024 

5/6 

2048 


1024 


2048 

2048 

7 

2560 


1536 


2048 

2048 

8 

3072 


2048 


2048 

2048 

9 

4096 


3072 


2048 

2048 

10/12 

4096 


4096 


2048 

2048 


74. Если вы часто получаете сообщение “Пгіѵе поі 
геаёу“, одной из причин может быть конфликт между 

и ПЗУ контроллера жесткого диска. Загрузите 
^Уіпбож8 с опцией /0:ѵ. Если это решает проблему, 
измените значение параметра ѴігіиаШОІгр в секции 
[386ЕпН} файла 8У8ТЕМ.ШІ: 

ѴігІиаІНОІгр = оіТ 

75. Если вы не используете ТгиеТуре-ш рифты с 
приложением, с которым вы работаете в данный мо- 
мент, отключите поддержку ТгиеТуре-шрифтов и ваше 
приложение получит больше памяти. 


ПОСЛЕДНИЙ СОВЕТ... 


76. Программа Сопігоі Рапеі не позволяет изменить 
цвета кнопок. Для изменения цветов кнопок необходи- 
мо изменить значения трех параметров в секции 
[соіогз] файла ШІЫ.ШІ: 


Параметр Пример Описание 


8и1;1;опРасе= 0; 128, 128 Цвет самой кнопки 

ВиТТОпТехТ® 255 255 255 Цвет названия кнопки 

ВиТТОпЗЬаОом® 000 Цвет тени 


И САМЫЙ ПОСЛЕДНИЙ СОВЕТ... 


77. Установить формат отображения времени про- 
граммой Сіоск можно с помощью параметра Рошаі в 
секции ІСІоскІ файла ШЧ-Ш!: значение 1 соответст- 
вует стрелочным часам, 0 — электронным. Если вы хо- 
тите использовать научный калькулятор, измените зна- 
чение параметра Еауоиі в секции {ЗсіСаІс] файла 
ѴІЫ.ШІ на о. При значении параметра Еауоиі, равном 
1 , будет отображаться стандартный калькулятор. 

С \Ѵіпс1оіѵз 3.1 разбирался 
Л.Федоров 


Вместе 
с Вами 


Москва 


Минск 


и. 5. А. 



Самые передовые 
американские технологии 
СНІР5 & ТесЬпоіо^іе* 
ПОЭВОЛЯ1 Вам ѳсетда 
останатьсяна вериине 
быстро меняіошегос:и рынка 
ми К(эоі іртцессорсж . 
Сов|;>емеі)ный модульный 
дизайн наших компьютеров 
(збеслечивает уникальную 
возможность при<тб|зести 
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И\оявление русской версии Шпйот 3.1 
ожидалось на рынке еще с середины 
прошлого года, и слухи о ее появлении 
постоянно корректировали срок выхода. 
Более того, многие из программистов 
порой пренебрежительно говорили, 
да, мол, лежит у меня фирменная версия, 
так себе, ничего особенного. При этом 
за фирменную принимались различные 
продукты местных умельцев, 
дополнивших дистрибутив 
международной версии Шпдош 
поддержкой русской клавиатуры 
и шрифтами, содержащими кириллицу. 


Русская версия >ѴіпсІ 0 № 3.1 


Лишь теперь, спустя год с момента объявления меж- 
дународной, появляется русская версия. Что же яви- 
лось причиной такой длительной задержки? За этим 
скрывается долгая работа по обеспечению наиболее 
полной поддержки русского языка. Что-то удалось, что- 
то не до конца, но вышедший продукт имеет сущест- 
венные отличия от его “родителя". Ниже рассмотрены 
основные отличия русской версии. 

Первое, что бросается в глаза еще на этапе установ- 
ки, — это возможность указания двух различных ре- 
жимов работы клавиатуры — первичного и вторичного. 
По умолчанию предлагается установить одинаковые ре- 
жимы — поддержка только русского языка. Это, пожа- 
луй, несколько неудобно, так как полюователи произ- 
водят установку программных продуктов, практически 
не задумываясь, просто нажимая на кнопки. В данном 
случае отсекается возможность ввода некириллического 
текста. Правда, в дальнейшем эту оплошность нетруд- 
но исправить. В качестве переключателя режимов кла- 
виатуры предлагаются на выбор три комбинации: 

- одновременное нажатие двух клавиш 8ЫЙ; 

- левый 8МП+левый СігІ — правый 8ЫЛ+правый СігІ; 

- правый СІгІ (только для расширенной клавиатуры). 

Эти комбинации полностью совпадают с теми, кото- 
рые используются в русских версиях М8-008. По мое- 
му субъективному убеждению, наиболее удобен правый 
СігІ: для переключения режима нажимается всего одна 
клавиша, и расположена она “под рукой“, так что к 
ней не надо тянуться. Было бы, наверное, разумнее 
предоставить более широкий выбор, дополнив его раз- 
личными другими одиночными клавишами <8НіП, 


8сго11Ьоск). К сожалению, по умолчанию предлагается 
комбинация двух клавиш 8ЬіП, что для профессиональ- 
ных машинисток бывает просто неприемлемо. В отли- 
чие от режима работы клавиатуры, изменить клавишу- 
переключатель можно, только либо повторив програм- 
му установки, либо вручную отредактировав файл 
зузіеш.іпі. 

Дальнейшая установка ничем не отличается от уста- 
новки международной версии Шіпбоіга за исключением 
того, что все сообщения выводятся на русском языке. 
Однако в конце установки пользователям, не имеющим 
на своем компьютере русской версии М8-008, предла- 
гается выполнить модификацию операционной системы 
с тем, чтобы она позволяла полностью подаерживать 
866 (кириллица) кодовую страницу. Рекомен.і^ю не 
пренебрегать этим предложением, так как в дальней- 
шем это позволит вам без проблем использовать рус- 
ские имена файлов в среде ^іпботѵз и П08, а также 
избавит от мелких неприятностей при работе с други- 
ми русскими продуктами фирмы МісгмоП. Процедура 
модификации проста и требует наличия чистой диске- 
ты, на которой будут сохранены некоторые файлы, ис- 
пользуемые вашей операционной системой. После того 
как будет установлен и вы войдете в него, 

первое, что бросится в глаза, это используемая терми- 
нология. Трудно сейчас говорить о том, насколько она 
удачна. По своему опыту знаю, что переход от англий- 
ской версии к русской происходит непросто. На первых 
порах машинально ищешь в меню привычные терми- 
ны — ЕбИ, Разіе, Сору, Еип..., а вместо них встреча- 
ешь Редактирование, Вставить, Копировать, Выпол- 
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нить. Однако довольно быстро привыкаешь ко всем 
этим названиям и возвращается обычная скорость ра- 
боты. Более того, отдельные диалоговые окна выглядят 
более понятными (например, в редакторе РІР-файлов 
или при настройке Рдайсгірі-принтера) и не требуют 
опробования непонятных параметров методом “научно- 
го тыка“. Для тех же, кто будет знакомиться с АѴіініоаѵз 
впервые, используемые термины покажутся естествен- 
ными и вполне понятными. Немалую роль в этом сыг- 
рало и проводившееся широкое обсуждение терминов. 
Из множества предложений выбирались такие, которые 
не только удовлетворяли наибольшее число пользовате- 
лей, но и являлись литературными с точки зрения рус- 
ского языка. Именно поэтому ни в документации, ни в 
самой системе не встречаются такие калькированные 
переводы, как “директория" или “иконка**. 

Среди других новшеств вы несомненно обратите 
внимание на индикатор состояния клавиатуры, 
который изображен в виде большой кнопки с буквами 
РЯІ или БЕС, соответственно для первичного или вто- 
ричного режимов клавиатуры. Не могу сказать, что 
данное решение является удачным. Во-первых, в рус- 
ской версии можно было бы и изменить надписи на 
индикаторе, например 1 и 2 (почему не РУС/ЛАТ, я 
объясню чуть позже); во-вторых, данный индикатор 
легко скрывается за любым другим окном (особенно 
при ра,боте с полностью развернутыми окнами) и его 
функциональная полезность сводится к нулю; и, нако- 
нец, переключение состояния не сопровождается звуко- 
вым Сигналом. В настоящее время существует несколь- 
ко программ кириллической поддержки \Ѵіпбош, 
имеющих лучший вариант индикатора. Это, например, 
Ратаніи фирмы Параграф и КІУШ фирмы КР1. Если 
внимательно посмоі'реть на группу Реквизиты 
(Асеззогіез в международной версии), то там можно 
обнаружить значок новой программы — Раскладка кла- 
виатуры. Эта программа отображает на экране клавиа- 
туру компьютера с нанесенными на клавиши символа- 
ми, соответствующими как выбранному в настоящий 
момент шрифту, так и используемому языку. Те, кто 
никогда не работал с русской версией М8-008 или с 
указанными выше русификаторами, с удивлением об- 
наружит, что некоторые символы (например, точка, за- 
пятая) расположены не там, где изображены на клави- 
атуре. Это связано с тем, что фирмой МісгшоП еще в 
1990 году был принят стандарт на расположение кла- 
виш, несколько отличный от распространившегося к 
тому времени. На мой взгляд, решение МіегозоП имеет 
некоторые преимущества. Так, например, для ввода 
точки нет необходимости нажимать 8НіН и одновре- 
менно тянуться в верхний ряд клавиатуры, так же, как 
и для ввода запятой, являющихся наиболее часто ис- 
пользуемыми знаками препинания. В упомянутых ру- 
сификаторах для удовлетворения потребностей наи- 
большего числа пользователей имеются редакторы рас- 
кладок клавиатуры, которые позволяют создать клавиа- 
туру, соответствующую, например, тому, что нанесено 
на ваших клавишах. МіегозоН пошел по другому пути и 
включил в каждую коробку с ХѴшёошз комплект накле- 


ек на клавиши, соответствующих используемому стан- 
дарту. 

В русской версии ^Ѵіпсіош помимо русского поддер- 
живаются также: украинский, белорусский, болгар- 
ский, сербский, все европейские и центрально-европей- 
ские языки. С этой целью в дистрибутив включены по- 
мимо кириллических шрифтов все необходимые для 
Европы (кроме балтийских стран) шрифты в формате 
ТгиеТуре. Выбирая в Панели Управления нужную рас- 
кладку клавиатуры, можно набирать многоязычные 
тексты. (Именно возможность использования различ- 
ных языков и не позволяет написать на индикаторе 
(РУС/ЛАТ.) Если же требуется ввести лишь несколько 
символов из другого языка, то можно воспользоваться 
либо программой Раскладка клавиатуры, либо Табли- 
цей символов. Справедливости ради надо заметить, что 
набор многоязычных текстов решен удачнее в упоми- 
навшихся выше русификаторах и Рага’йГіп. В 

них нет необходимости обращаться к Панели управле- 
ния. а все необходимые раскладки находятся “под ру- 
кой“. К несомненно удачному добавлению следует от- 
нести новый пункт в меню Диспетчера файлов (Рііе 
Мапа^ег) — Преобразования. Пользователи получили 
удобный инструмент для преобразования текстовых 
файлов, созданных в различных операционных систе- 
мах и в разной кодировке (СР866, СР855, МІегозоП 
\Ѵіпёо№8, МасіпіозЬ — кириллица и Опіеогіе), из одной 
Б другую. 

Завершая список нововведений, стоит отметить та- 
кие приятные “мелочи", как русские названия гдией 
недели и месяцев, символ национальный валюты 
рубль, а также легко устанавливаемые форматы ошог 
бражения даты, времени и десятичных чисел, 
тые в России. Они используются без каких-либо ограг 
ничений во всех существующих прикладных пропрвЧ**" 
мах для ЛѴіпйом фирмы МіегдаоП. С появлением 
версии в распоряжение пользователей наконец-тосАто- 
падет превосходная документация на русском языка 
Она является полным переводом английской докумей!- 
тации без каких-либо сокращений. В двух книгах 
ководство пользователя и Приступая к работеУмол- 
ностью сохранены стиль и отличные рисунки ориги- 
нальной документации. Стиль изложения рассчитан на 
самого неискушенного пользователя, имеющего са.мое 
отдаленное представление об устройстве и работе ком- 
пьютера и системы ^Vіпёоя^. Заканчивая данный об- 
зор, я хочу остановиться на бытующем среди отечест- 
венных пользователей убеждении, что русские продук- 
ты якобы хуже международных версий. Работая дли- 
тельное время с русским Ѵі^іпёоич, я не нашел ни од- 
ной программы, которая конфликтовала бы или рабо- 
тала некорректно. Это относится к продуктам не толь- 
ко фирмы МіегозоП, но и фирм Вогіапй, Бішапіес, 
ІюШз и др. Более того, только в русской версии можно 
будет использовать все возможности готовящихся к вы- 
пуску других русских продуктов МІегозоП. Именно поэ- 
тому считаю, что отказываться от русских версий нет 
никакого смысла. 

Ф.Зубант 
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Млсговоіі >ѴІПСІОѴѴ5 

^ог >Ѵогкдгоир$ 3.1 


Выполнение крупного совместного проекта требует 
постоянного тесного взаимодействия всех участников и 
координации работ. Например, при написании круп- 
ной программы одновременно должны быть объедине- 
ны усилия программистов, пишущих код самой про- 
граммы, программистов, разрабатывающих различные 
вспомогательные утилиты, технических писателей, со- 
ставляющих текст документации на программу, писа- 
телей, составляющих справочную систему программы, 
руководителей проекта, и еще целого ряда работников, 
ответственных за материально-техническое обеспече- 
ние, связь с внешними подразделениями, и т.п. Такой 
коллектив людей принято называть рабочей группой 
<»огк8гоир). Причем рабочая группа может состоять из 
других, более мелких групп, каждая из которых, в 
свою очередь, может входить в другую рабочую группу. 
Более того, любой участник рабочей группы может 
одновременно участвовать в работе одной или несколь- 
ких других групп. Несомненно, что для эффективного 
взаимодействия рабочих групп необходима Среда, обес- 
пдаіивающая избирательный доступ участников одной 
раймей группы к совместно используемым ресурсам, 
прозрачный для пользователей обмен данными и защи- 
«туфесурсов одной группы от влияния других групп. 

’ 'Осознав это, фирма МісгозоП выпустила новую вер- 
сию к популярной системы МісгозоП \Ѵ!пботе — 
МісгетоН ШІпбоюті Гог ^Ѵогкігоирз 3.1 (>Ѵ4^). 

Щанная система лошчески продолжает линию 
^іпбош и позволяет соединить в единую сеть отдель- 
ные компьютеры по бетеерверной схеме. Каждый из 
участников является равноправным в сети. Если какой- 
либо из компьютеров не ра^ает, то это никак не ска- 
жется на работе сети в целом. Теперь для организации 
сети вам необходимо иметь только \Ѵіп<іош8 Гог 
^Vогк8^оирз и необходимые технические средства — се- 
тевые карты, кабель и т.д. Если же вы уже используете 
какую-либо сеть, то ^^4^^ станет прекрасным дополне- 
нием, позволяющим не только использовать возмож- 
ности существующей сети, но и организовывать новые 
межмашинные взаимодействия. 

Рассмотрим теперь главные особенности ^Ѵ4^. К 
ним относятся: 

- интеллектуальная программа Установки, позволяю- 
щая автоматически распознавать тип установленной 
сетевой карты и тип используемого в сети протокола; 

- 32-разрядная архитектура сетевых драйверов; 

- возможность просмотра ресурсов сети; 


- динамический обмен данными между приложениями, 
выполняемыми на разных компьютерах; 

- новые прикладные программы для Мі'Іпгіоѵз. 

В Ѵ('4>У достигнута высокая производительность се- 
тевой обработки. Это реализовано за счет того, что все 
сетевые драйверы являются 32-разрядными виртуаль- 
ными драйверами <ѴхО), скомпилированными во Над- 
модели с использованием инструкций процессора 
80386- (Надо отметить, что ’(У4>У является первым про- 
дуктом. использующим 32-разрядную технологию. Да- 
же в 08/2 версии 2.0 был 16-разрядный сегментиро- 
ванный редиректор.) При этом обеспечивается реаль- 
ная преимущественная многозадачность, отсутствовав- 
шая до сих пор в Шіпбоад. Благодаря такой многоза- 
дачности для пользователя становится неощутимым ис- 
пользование ресурсов его компьютера другими членами 
рабочей группы. 

Во многих сетевых продуктах не разрешен обзор 
пользователем всех серверов, совместно исполмуемых 
в сети. Там же, где он разрешен, существует большое 
число всякого рода ограничений. При традиционном 
подходе к решению этого вопроса требуется наличие 
системного администратора для организации и контро- 
ля “главного сервера**, “резервных серверов** и указа- 
ния периодов репликации. В Ш4\У реализован новый 
оригинальный способ службы имен, настолько прсарач- 
ный для пользователя, что тот может и не подозревать 
о наличии этой службы в сети. Так же как и в других 
сетях, в \У4Ш существует понятие “главного сервера**. 
Отличие заключается в том, как такой сервер выбира- 
ется. В общих чертах это происходит следующим обра- 
зом. Когда новый компьютер подключается к сети, он 
посылает запрос серверу, В таком случае, «хпи ответ не 
приходит, подразумевается, что сервер отсутствует и 
начинается *‘конкурентный выбор** сервера из компью- 
теров, включенных в сеть. Тот, на котором хранится 
самая свежая информация о состоянии сети, выбирает- 
ся в качестве сервера. В процессе работы изменение 
состояния сети, таким образом, будет отіижаться на 
всех других компьютерах. 

Обычный динамический обмен данными (ООЕ) на 
одном компьютере осуществляется между двумя раз- 
личными прикладными программами для Ѵіпбоііга. 
ООЕ в сети позволяет программам, выполняемым на 
различных компьютерах, связываться между собой. 
Причем, в этом случае обмениваться данными между 
собой могут не только различные программы, но и од- 
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на и та же профамма, запущенная на разных компью- 
терах. Это открывает широкий простор для разнообраз- 
истч) контроля версий, взаимного обновления данных в 
фуппе и т.п. Например, при работе над одной элек- 
тронной таблицей можно автоматически учитывать из- 
менения, виосиьме с {наличных компьютеров. Сетевой 
ООЕ реализован таким образом, что не зависит от ти- 
па сетевого протокола. Поэтому возможно использова- 
ние самых разных п{к»т 0 колов без ущерба для динами- 
ческого семена данными, 

В пользователь может посредством пароля за- 
щитить доступ к своим каталогам, открытым для со- 
вместного использования, принтерам и элементам ди- 
намического обмена. Доступ к ним может быть либо 
частичным — “только для чтения**, либо полным. При 
объявлении совместно используемого каталога или 
принтера пользователь указывает и способ доступа к 
нему. При этом имеется вдаможность назначить раз- 
ные пароли для разных способов доступа. Каждый из 
способов доступа и пароля назначается не для пользо- 
вателя, а для каждого конкретного элемента. По умол- 
чанию любой пользователь имеет доступ ко всем ката- 
логам, открытым для совмедтного пользования без па- 
роля и “только для чтения**. 

В Ш4Ѵ включен ряд новых прикладных программ, 
кратко рассмотренных ниже. 

ѴіпМвФм* — позволяет пользователю увидеть, ка- 
кая часть времени процессора используется для выпол- 
нения лшсальных операций, а какая — для обслужива- 
ния запросов других пользователей в сети. Удобно ми- 
нимизировать окно этой программы и поместить ее 
иконку в углу жрана. 

М$ СЬа*- реализует механизм сетевого динами- 
ческого обмена данными и позволяет участникам рабо- 
чей группы обмениваться между собой текстовыми со- 
общениями. 

М$ Нагіх, иіровая программа — также реализует 
метод сетевого динамического обмена данными. Игра 
является разновидностью известной карточной игры 
ИагЬ. Одновременно в нее могут играть до 4 человек. 

Каіѵѵогіе М^а^сНаг ~ позволяет пользователю ви- 
деть, кто из участников рабочей группы подключен к 
его компьютеру. Полезной особенностью является воз- 
можность регистрации подключаемых пользователей и 
записи их действий, 

М$ Маіі, недколько усеченная версия почтовой про- 
ірюммы — позволяет читать сообщения электронной 
почты, отвечать на них, пересылать и составлять но- 


вые, а также обрабатывать поступившую почту. Посту- 
пившие сообщения могут быть либо расхортировапы по 
одному из признаков: по отправителям, дате приема 
или теме, либо сохраняться в папках, сщіщваешх 
пользователем. 

М$ $с«<іи!в+ — птаволяет планировать личное ра- 
бочее время в течение дня, недели, месяца и года. На- 
значение всех встреч и заданий выполняется только 
мышью, простым перемещением курсора и нажатием 
кнопки. Можно объединять задания в проекты, уста- 
навливать приоритеты и контрольные даты. 8 себи 1 е 4 ' 
хранит также информацию о почтовых сообщениях и 
при поступлении новой почты известит польэсюателя. 

РіІ* Мападвг — претерпел небольшие изменения 
по сравнению с используемым в версии 3.1. 

Добавлена настраиваемая Панель инструментов 
(ТооІЬаг), на которой в виде кнопок изображены наи- 
более часто используемые команды. Количество и на- 
значение кнопок определяются пользователем. 

РгіпІ Маладаг (Диспетчер Печати) — также под- 
вергся небольшим изменениям, направленным на по- 
вышение удобства работы с принтером в сети. 

СІірВоок Ѵівжвг позволяет просмотреть содержи- 
мое как локального Буфера Обмена, так и Буфере» 
Обмена других машин, подключенных к сети. Этодает 
возможность реализовывать базовые функции ОШ 
(связь и внедрение объектов) в сети. 

Для полной реализации всех возможностей ШШ нел 
обходим компьютер 3868Х и лучше. При этом ми»» 
мально необходимый объем памяти состаялшг. 
4 Мбайт. На практике, однако, было замечено, что для 
ряда сетевых карт такой объем памяти недостаточемііи 
что необходимо, по крайней мере, 6 Мбайт оперши» 
ной памяти. Сказанное не означает, что вам придете» 
отказаться от 286 компьютеров или работы в стаидарт- 
иом режиме. Просто возможнехгти работы с сетью яри 
этом будут значительно ограничены. Вы по-прежнему 
будете иметь доступ ко всем ресурсам сети, но совмест- 
ное использование ресурсов вашего компьютера станет 
невозможным. 

При покупке вы можете сделать выбор — при- 
обрести либо только программное обеспечение (в слу- 
чае, если у вас уже имеется работающая сеть), либо 
стать обладателем ЗіагіегКіі, включающего в себя 
дополнительно оборудование, необходимое для органи- 
зации минимальной локальной сети. 

Ф.Зубанов 
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во всем мире американский компьютерный ‘журнал 
Штіош5 Мщагте. Штіош Мщагіпе — 
это 300-400 страниц в месяц, пжтщенных 
компьютерам и программам для работы с Шішіош. 
Интереснейшие обзоры, материалы о новых проектах, 
прогнозы, полезные советы, обсуждение 
самого широкого круга компьютерных проблем. Кроме 
того, Шпйош Мщаііпе — красочный, со вщ>сом 
оформленный щрнал, интересный как новичкам, 
так и профессионалам. 

Сегодня мы представляем обзор лучших аппаратных 
и программнъа продуктов для Шітіош, вышедших 
в течение прошлого года и заслуживших наград 
Шітіош Мщагіпе “Пе ШИ 100, 1993“. В оригинальном 
обзоре февральского номера Жішіот Ма^шіпе были 
представлены 100 лучших ШгШошз-продуктов. 

Мы выбрали т них те, которые, на наш взгляд, 


и могут быть использованы в нашей стране. 


№ 


Лучшие продукты 
для >^іп^оѵѵ$ 


Оболочки Оехкіор 


кос Рош®г іампсіівг 2.§ 

Средство для создания Ьиііоп Ьагз — по- 
лос быстрого доступа дая запуска макро- 
сов, зсгірі-файлов, программ и прочего, а также запус- 
ка с помощью комбинаций клавиатуры или мыши. 
Фирма; НОС Согариіег. Цена: 99,95 долл. 

ШтщЩшчт 4.1 

Простой объектный сіезкіор-менеджер, который 
представляет пользователю самые разнообразные удоб- 
ства. 

Фирма: НеѵіеП-РаскагсІ. Цена: 195 долл. 

Могіѳіі Омкіор 2.0 

Помимо Диспетчера Программ и Диспетчера Файлов, 
МоПоп Везкіор содержит текстовый редактор и редак- 
тор иконок, систему резервного копирования, антиви- 
русные утилиты, средства создания макросов и ЬаІсЬ- 


файлов, планировщик Хсііебиіег, утилиты восстановле- 
ния диска и другое. 

Фирма: ЗушаШес. Цена: 179 долл. 

^ІпТоок 

Развитые возможно:?» Ога^-апд-Вгор для интеграции 
и множество опций индивидуальной настройки. 

Фирма: Тоо! ТесЬпоіоіу РиЫізНіп^. Цена: !49 долл. 


Языки программирования 
и средства разработки 
приложений 


іогіапё С++ & Арріісайоп 
Ргаііівшогк* 3.1 
Прекрасно организованная Интегрированная Среда 
Разработчика. Средства Ѵш5івЫ и Еезоигсе 
ШогкзЬор — лучшие среди инструментов подобного ти- 
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ЛУЧШИЕ ПРОДУКТЫ для шмюш 


Фирма: Вогіапд Іпіегпаііопаі. Цена: 749 долл, (от- 
дельно Вог1ап4 С++ — 495 долл.). 

СосіяѵѵгідМ 2.0 

Лучший специализированный ХУіпдош-редактор для 
написания программ. 

Фирма: Ргешіа, Цена: 249 долл. 

КпошІ«ёд«Рго 

Кпо\ѵ1еЙ8еРго содержит инструментальные пакеты до- 
ступа к базам данных и математич^кой обработки. 

Фирма: Кпошіеб^е Оагбеп. Цена: КпоѵІебвеРго — 
249 долл., ОаІаЬазе іооІкИ — 249 долл., МаІН іооікіі — 
99 долл. 

ѴізиаІ Вакіс/5Фаііі1агеІ & Рго 2.0 

Этот продукт поддерживает все передовые современные 
технологии: ОЬЕ, реп-ориентированные системы, муль- 
тимедиа, графические системы, многодокументный ин- 
терфейс. 

Фирма: МісгозоП. Цена; Зіапбагб — 199 долл., 

Рго — 495 долл. 

ѴВАіхіі* 1.0 

Эта “примочка** к Ѵізиаі Вазіс предлагает дополни- 
тельные удобства по размещению и изменению органов 
управления на формах Ѵізиаі Вазіс. 

Фирма: ЗНегійап ЗоПѵаге Бузіетз. Цена; 189 долл. 



Оборудование СО-КОМ 

НЕС Іпіагхасі СРК-74 

МЕС'овская технология Миі1і8ріп обеспе- 
чивает скорость перекачки данных 


300 Кбайт /с. 

Фирма: НЕС. Цена: 725 долл.; СО-КОМ бгіѵе, обо- 
рудованный тиНітебіа каііегу, — 999 долл. 


Коммуникационные пакеты 

МісгоРНоіі* Рго 

Серьезный коммуникационный пакет, 
предоставляющий средства поддержки 
систем СотриЗегѵе, )ѴІХ, Ооѵ іопез и СЕпіе. В состав 
МісгоРНопе Рго включен пакет )ѴіпРах РЕО. 

Фирма: 8оПѵаге Ѵепіигез. Цена: 195 долл. 

ТогшІпаІ РІих 3.12 

Превосходно организованный каталог адресов сущест- 
венно облегчает пользование пакетом. Когда модем 
пассивен, каталог адресов моментально покажет все 
настройки для текущего адреса. 

Фирма; Ри(иге8оП. Цена: 99,95 долл. 




Электронные справочники 

Сіпвтапіа 1.0 

Этот СО-ЕОМ содержит всю мыслимую 
информацию об американских художест- 


венных фильмах и позволяет находить ее люФям из 
способов, которые можно представить. 

Фирма: МісгозоП. Цена: 79,95 долл. 

Шогё ВоокхНаІІ 

Этот продукт, базирующийся на СО-ЕОМ, ѳ(^)]^ияет 
)Ѵог(і с такими изданиями, как ТНе Атегісап Негііаке 
Оісііопагу, ТНе Сопсізе СоІитЬіа Епсусіоребіа, Еовеі'з 
ТНетаигиз и другими. 

Фирма: МісгозоП. Цена: 595 долл. 

Охіогсі Епдііхіі Оісііопагу 
2пбІ Есііііоп оп СР-КОМ 

За небольшую часть цены **бумажной“ версии того же 
издания вы получаете его ‘*электронную*‘ копию со 
всеми удс^ствами быстрого поиска, индексирования, 
перекрестных ссылок, прямой и обратной трассировки, 
запоминания истории и т.д. 

Фирма: Охіогд Цпіѵегзііу Ргезз. Цена: 895 долл. 


СУБД 

АрргоасЬ 2.Ѳ 

Эта СУБД позволяет создавать приложе- 
ния, способные осуществлять доступ к 
данным из самых разных приложений. 

Фирма: АрргоасН 8о(Нѵаге. Цена: 399 долл. 



ЕіІаМакаг Рго 2.0 І''.,, 

РііеМакег Рго — это удобная интерактивная СУБД, 
позволяющая решать общие задачи при работе с 
ми данных. 

Фирма: Сіагіз. Цена: 399 долл. 


Маріпіо 2.0 

Бизнес-ориентированный пакет с изощренным управ- 
лением данными и графическим инструментарИбЯісДіЬ 
создания разнообразных географических карт. г «к 
Фирма: Маріпіо. Цена: 995 долл. 

Оііік Кероііх 

Оиік Еерогіз — это визуальное средство подготовки от- 
четов для баз данных 6ВА8Е, Рагабох и Вігіеѵе. 

Фирма: Сгузіаі Сотриіег Бегѵісез. Цена: 195 долл. 


$ир«гЬа$о 2.0 

ЗирегЬазе предлагает большую гибкость, чем простые 
СУБД, а ее бейсикоподобный язык в использовании 
проще, чем объектные базы данных. 

Фирма: Зоііжаге РиЫізЬІпв. Цена; однопользователь- 
ская версия — 795 долл.; сетевая версия — 395 долл, 
на каждого пользователя. 


■іШФіѴіі. 



Настольные 

системы 


издательские 


РгашвМакег 

Мощное программное обеспечение ОТР 
предоставляет отличные возможности для верстки из- 
даний, состоящих из множества файлов и глав. Можно 
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одюв^менно работать с неограниченным числом доку- 
ментов. 

Фирма: Ргате ТесЬпоІоіу. Цена: 795 долл. 

Оборудование и программы 
для факсов 

ІпМ $аІі$РАХЦоіі Мо<івт/400 

Внутренний факс-модем ЗайзРАХИоп 
предлагает аппаратно реализованные протокол сжатия 
данных Ѵ.42 Ьі 5, скорость передачи данных протокола 
Ѵ.32Ы8 — 14.4 Кбит в секунду, факс Огоир 3, интел- 
лектуальное использование телефонной линии, высоко- 
качественную печать. 

Фирма: Іпіеі. Цена: 499 долл. 

ѴіпРах РКО 3.0 

В последнюю версию ^ѴіпРах РКО добавлены усовер- 
шенствованная телефонная книжка, инструменты со- 
здания картинок и подписей, программное обеспечение 
для оптичм;кого распознавания символов, дизайнер 
первой страницы — “обложки** факса. 

Фирма: Оеігіпа ТесЬпоІояу. Цена: 129 долл. 

Программы обслуживания 

Ш РоЫодгарЬвг 3.5 

Этот дизайнер шрифтов предоставляет 
окно редактирования с точным контролем 
для создания и изменения шрифтов и просмотра кер- 
нинговых пар, а также окно просмотра готовых симво- 
лов. 

Фирма: АІйуз. Цена: 495 долл. 

ІурАсах* 1.0 

Пакет содержит более 130 ТгиеТуре-шрифтов и утили- 
ту управления. 

Фирма: 8\ѴРТЕ Іпіегпаііопаі. Цена: 49,95 долл. 




Игры 

Сб1< 1.0 

Превосходно озвученная игра Соіі пред- 
лагает великолепную графику, тонкую 
настройку ударов игрока и многочисленные варианты 
их просмотра. 

Фирма: МісгюоП. Цена: 64,95 долл. 


СІіскАіі 

Пакет содержит наборы высококачественных изображе- 
ний, пригодных для применения в настольном изда- 
тельстве или при подготовке презентационных матери- 
алов. 

Фирма: Т-Макег. Цена: черно-белые .ЕР8 — 
129,95 долл.; цветные .ШМР и .ЕР8 — 149,95 долл.; 
черно-белые растровые изображения — 69,95 долл. 

СогвІОКАШ! 3.0 

Возможно, СогеШКА\Ѵ! — это все необходимое вам 
графическое программное обеспечение в одном пакете. 
Вы можете чертить, рисовать, строить диаграммы, со- 
здавать и комбинировать всевюможные изображения. 
Необычайная простота в использовании. 

Фирма: Согеі Бузіетз. Цена: 595 долл. 

ОаІІвгу ЕНссІв 1.0 

Обширный набор фильтров для создания специальных 
эффектов. Пакет автоматически преобразует отскани- 
рованные фотографии и прочие растровые изображе- 
ния в монохромные или цветные рисунки, выполнен- 
ные в разнообразных стилях. 

Фирма: Аібиз. Цена: 199 долл. 

НЦаак 1.0 

Конвертирующая утилита, снимающая проблемы со- 
вместимости при преобразовании различных графичес- 
ких форматов. Поддерживает большинство популярных 
форматов. 

Фирма: Іпзеі Бузіетз. Цена: 249 долл. 

ІпІаІІШгаш 1.0 

Удобный разносторонний пакет для создания иллю- 
страций, ориентированный на непрофессионалов. 
Фирма: Аібиз. Цена: 299 долл. 

1АС (Іаддівз Ага Сопе) 

Утилита для удаления зазубренных краев или диаго- 
нальных линий в растровых изображениях. Особенно 
полезна для обработки изображений, созданных про- 
граммами с низким разрешением. 

Фирма: Кау Огеат. Цена: 99,95 долл. 

ОРОТО 

Эта программа автоматически распознает тип сканиру- 
емого изображения и корректирует яркость, разреше- 
ние и муар. 

Фирма: и^КІ Боигсе. Цена: 395 долл. 


Средства работы 
с изображениями 

іііизігаіог 4.0 

Мощное коммерческое средство для пре- 
прессных работ: создания эмблем, диаграмм, одноцвет- 
ных и четырехцветных изображений. 

Фирма: АбоЬе Бзгаіегаз. Цена: 695 долл. 



Раіпіег 1.2 

Эта уникальная программа позволяет создавать порази- 
тельные картины — образцы настоящего искусства, а 
также преобразовывать готовую графику. 

Фирма: Ргасіаі Оетііп. Цена: 399 долл. 

РНоІоБІуІег 1.1 

РЬоІоБіуІег — это полномасштабная электронная фото- 
лаборатория, снабженная функциями преобразования 
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ЛУЧШИЕ ПРОДУКТЫ для ѵПШочгз 


изображений, петволяющими изменять размер, наклон, 
цветопередачу и степень детализации изображений. 
Фирма: АІбиз. Цена: 795 долл. 

Ітад«Раі$ 

Этот пакет для управления изображениями включает 
три утилиты, позволяющие захватывать экраны, мани- 
пулировать изображениями, а также сортировать и 
идентифицировать изображения для последующего ис- 
полиования. 

Фирма: и-Ьеаб Зузіешз. Цена: 249 долл. 

іадМасЬ $еапМап Соіог 

Ручной сканер, обеспечивающий прекрасное разреше- 
ние при 24-бйтном сканирюании. Прилагаемое про- 
грммное обеспечение для редактирования изображе- 
ний сравнимо с высококачественными пакетами элек- 
тронного фоторетуширования. 

Фирма: ЬоііІесН. Цена: 699 долл. 

Указательные устройства 

АНга Рвііх 

Устройство, чем-то напоминающее джой- 
стик, позволяет работать с Шіпбош од- 
ним пальцем! Полный отказ от шарикового механизма 
слежения при строго э|ич>номичном дизайне. 

Фирма: АИга. Цена; П8 долл. 

Моііяв $ухІвіп« ЛС ТгаскЬаіі Іі 

Большой настольный трекбол с тяжелым шаром для 
точных манипуляций. Устройство отлично подходит 
для работы с графическими приложениями. 

Фирма; Моше Бузіетз. Цена: 89,95 долл. 



Менеджмент 

Мапада Рго 

Индивидуальная работа руководителя с 
каждым из сотрудников, оптимальное 
распределение работ, визуальный контроль результа- 
тов. 

Фирма: АѵапЮз Рег^оггоапсе Бузіетз. Цена: 395 долл. 



Рго|ас1 3.0 

Все основные средства планирования и управления 
проектами плюс возможность “перекроить" ^іпбояз- 
интерфейс под индивидуальные нужды. 

Фирма: МісгозоП. Цена; 695 долл. 


Накопители 

Оиапіиія Нагіісагё Е2 

При все растущей “прожорливости" при- 
кладных программ возможность вставить 
240-Мбайтный жесткий диск в слот расширения нико- 
му не покажется лишней. 



Фирма; риапШт, Цена: 42 Мбайта — 269 долл,; 
85 М&йт — 369 долл.; 127 Мбайт — 449 долл.; 

240 Мбайт — 749 долл. 

Поограмммое 
обеспечение 
для сетей и Е-таіІ 

ВауоііііМаіГ Каіваха 1.в/МН$ 

Мощное, интуитивное, развитое средство работы с 
электронными сообщениями. 

Фирма: Веуопй. Цена; лицензия на !0 узлов — 
995 долл.; пакет работы с удаленным доступом — 
295 долл. 

кАШазІіс 4.1 

Простота в использовании и длинный перечень вда- 
можиостей для пользователя и администратора. 

Фирма; АгІізоП. Цена: Лицензия на 300 пользовате- 
лей, применяющих адаптеры АгіІзоП, — 99 долл.; при 
самостоятельном приобретении — 299 долл. 

МісгозоЛ МаіІ 3.0 

Этот мощный пакет для работы с электронными сооб- 
щениями может быть доступен из любого МАРІ-прило- 
жения. 

Фирма; МісгозоП. Цена: вместе с ^іпботга Гог 
"^огісагоирз — 695 долл, на сервер. 

$аЬ«г Мвпи Зухівш 

Сетевая утилита для >ѴІп«1о»з, позволяющая шщать 
меню или ІооІЬаг из иконок для доступа к сетевым опе- 
рациям. 

Фирма: 8аЬег ЗоШѵаге. Цена: для одного пользовате- 
ля — 89 долл.; для 10 пользователей — 349 долл.; для 
25 пользователей — 695 долл. 

У^іпсіошз ІОГ Шогкдгоирх 

Совместный доступ пользователей к файлам и перифе- 
рии в >У!пгіоѵз. 

Фирма: МІсгозоП. Цена; 249 долл, на каждого поль- 
зователя. 



Персональные 
менеджеры информации 


Соттепс* 

Записная и телефонная книжки, интел- 
лектуальный календарь, распределение времени, пла- 
нирование дел, назначение встреч и т.п. 

Фирма: Зепзеп-Зопез. Цена: 395 долл. 


1п1о$«1ес1 

Программа записывает самостоятельные информацион- 
ные блоки в специально организованные оконные стеки 
с последующим выбором нужных единиц информации. 
Фирма; Місго ІЮ8ІС. Цена: 149,95 долл. 

Іо-Ніх Огдапіхсг 

Необычайно дружественный персональный менеджер 
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среди всех существующих. Экран Ог^апігег'а выглядит 
в точности как ваш ежедневник. 

Фирма; Ьоіиз Веѵеіортепі. Цена: 149 долл. 

а Презентационная графика 

Асіё Ітрас«! 

Утилита, позволяющая встраивать анима- 
ционные последовательности в любые 
ОЦЕ-приложения. 

Фирма: СоШ Оізк. Цена: 149,95 долл. 

РаІІаСгарН Ргоівхвіопаі 2.Ѳ 

Мощная презентационная утилита с богатым набором 
вюможностей и широким выбором готовых шаблонов 
диаграмм и графиков. 

Фирма: ОеІІаРоіпІ. Цена: 495 долл. 

5таііРісв 

Утилита — браузер графических файлов в комплекте с 
обширным набором готовых высококачественных изо- 
бражений сИр аг(. 

Фирма; Ьоіиз Оеѵеіоршепі. Цена: 195 долл. 

$іаіі(ог^ СгарЬісз 2.0 

Там, где дело касается построения диаграмм и анализа 
данных, трудно найти соперника этому пакету. 

Фирма; 3-0 ѴІЗІ 0 П 8 . Цена: 495 долл. 

3.0 

Широкий выбор готовых шаблонов превращает подго- 
товку презентационных материалов в дело нескольких 
минут. 

Фирма: МісгшоН. Цена: 495 долл. 



Научные программы 

іаЬѴІЕ^ 1.0 

Этот пакет даст возможность пользовате- 
лю, не являющемуся программистом, от- 
сортировать данные наиболее подходящим способом. 
ЬаЬѴІЕѴ имеет около 200 встроенных виртуальных 
инструментов, помогающих анализировать и сортиро- 
вать научные данные. 

Фирма: Майопаі Іпзігишепіз. Цена: 695 долл. 


Звуковые платы 

ІиіТІв Веасіі МиКіЗоипсі 

Ваша презентационная программа на 
компьютере будет звучать не ^^же про- 
фессиональной фонограммы благодаря 16-битной плате 
МиІІіЗоипё, позволяющей воспроизводить разнообраз- 
нейшие звуки: от “голосов" акустических инструментов 
до самых диких эффектов современных синтезаторов. 
Фирма: Тигііе ВеасЬ Зузіетз. Цена: 599 долл. 

^іпеіотх ЗоііпсІ Зухівш 1.0 

Звуковая плата, микрофон, наушники и несколько пре- 
восходных утилит озвучивания. Іб-битное звукообразо- 
вание позволяет добиться потрясающего звучания. 
Фирма: МісгетоИ. Цена: 289 долл. 



Электронные таблицы 

Ехсаі 4.0 

ЕхсеІ принесет вам максимальную поль- 
зу, если вы применяете электронные таб- 
лицы для анализа данных. 

Фирма: МісгшоП. Цена: 495 долл. 



Принтеры 

НвмгіеН-РаскагсІ кахагіеі 4 

Построенный на ВІЗС-процессоре, Еазег- 
іеі 4 обеспечивает разрешение 600 точек 
на дюйм и скорость печати в шесть раз 
большую, чем у Ьазегіеі ІН. 

Фирма: Нея^ІеП-Раскагб. Цена: 2199 долл. 



кахагМахІаг 800 

Если вы за небольшую плату хотите усовершенствовать 
свой ЬазегЗеІ III с тем, чтобы получить РшіЗсгірі-прин- 
тер с разрешением лучшим, чем у Еазегіеі 4, 
ѴІп2е1 800 предоставит такую возможность. 

Фирма: ЕазегМазІег. Цена; 1295 долл. 

ТаМгопіх РЬахаг II РХа 

Надежный принтер, создающий прекрасное цветное 
изображение с равномерной закраской однотонных 
участков, сбалансированными цветами и качественным 
текстом. 

Фирма; Текігопіх. Цена: 4995 долл. 


Оиайго Рго 

Каждая таблица ^иаИ^о Рго может быть организована 
в виде 256-страничной записной книжки, страницы ко- 
торой выбираются по выступающим ярлычкам. 

Фирма: Вогіапб Іпіегпаііопаі. Цена; 495 долл. 



Компьютеры 


А§Т Ргвтіиш Ехвс 386 5Х/2І 

Ноутбук с отличным дизайном и 16-цвет- 
ным ЕСЦ-экраном с пассивной матрицей. 
Фирма; А8Т КезеагсЬ. Цена: с 60-Мбайтным жест- 
ким диском — 2895 долл. 




Сотра^ Ое$крго/і 

Пожалуй, это первый из безкіор-компьютеров, у кото- 
рого возможности высококачественного звуковоспрои- 
зведения реализованы на материнской плате. Игіить в 
игры и записывать звук — одно удовольствие. 

Фирма; Сотра^. Цена: со 120-Мбайтным жестким 
диском — 1979 долл. 
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ти и отличной работы с дисплеями. Система Наѵкеуе 
Реаіиге 8е1 (“соколиный глаз") делает ее законченным 
решением для Ѵіпйош. 

Фирма: НитЬег Ніпе Сотриіег. Цена; 1995 долл. 

ѲгсЬісі РаІіг*пІі*іі ѴА 

Мощная графическая плата высокого разрешения, со- 
вмещающая в себе возможности звуковой платы. 


Ма®1*гШог«1 1.0 

Обширная коллекция “примочек" к Шогб ?ог Ѵіпбош, 
включающая пользовательские полосы быстрого досту- 
па (іооІЬагз), редактирование шаблонов документов, 
улучшенный Ьеір-файл. 

Фирма; Аікі БоЦѵаге. Цена: 99,95 долл. 

>Ѵог<іРвНвс^ 1.2 


ІМІІІІІ 


му тексту, возможность импортировать и экспортиро- 

п 











Переоналыіій® ісомпысітвры Х-ІІНѲ разнообразной 
ісонфигурацни и программы со склада ш Москве 

В комодеЕТ поставки компьютеров входит набор самих необходимых Вам лицензированных профамм: 


ш т шов 5.0 - дисковая операционная система (Місгозой) 

Ѳ *Піе НоПоіі Сотшаініег - оболочка 005 (Зутапіес) 

Л АііІЗІезІ - антивирусная программа (Диалог-Наука) 

скидки от 5 до 40 % НА ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА, 

ЕСЛИ ВЫ ПОКУПАЕТЕ ИХ ВМЕСТЕ С КОМПЬЮТЕРОМ! 

У Широкий выбор систем программирования, инструментальных 
и прикладных программных средств фирмы Вогіапё 

Ѳ Популярнейшие продукты фирмы Сотриіег АвтсШег. 

СА-СИрр€йГ 5.0 !ог 005 - система управления базой данных 

СА-СІІррег ТооІс Іі !ог 005 - инструментальная библиотека 

СА-$ирег€віе 5.1 Іог 005 - электронная таблица 

0 Новейшие версии систем лингвистической обработки текста фирмы Информатит 

ОРФО 3.0 - система проверки правописания в русскоязычных текстах 

КОНТІКСТ 1.0 - англо-русские и русско-английские электронные словари с программой 

подстрочного перевода 

Н Инструментальные программы для создания гипертекстовых систем: 

іавуНѳІр 1.0 - быстрая подготовка Не!р-файлов для ѴУіпсІоѵѵз-приложений (СОВИН) 

$НѳІр 3.0 - создание гипертекстовых систем в среде М5-0О5 (НОВЭКС-Софт) 

Локальная вычислительная сеть для небольшого офиса, 
совместимая с МоѵеІІ Меікѵаге, фирмы СОВИШ 

ЗіагШІге 4.0 - поддержка выделенного/невыделенного файл-серверо и 

сетевого принтера для среды 3.1 и М5-0О5 

ЗіагѴІПгв 3.3 - поддержка выдвленного/нѳвыделенного файл-сервер для среды М5-0О5 




В Системы генерации дистрибутивов, защиты программ и данных для профессионалов: 


ОІАОІМ 1.0 

РР_ііі8»аІІ<іІог 2.0 

ГНе РЙОТІСТІОМ 5.5 
ІоёІс.МАМАбіК 


скоростная генерация дистрибутивных дискет, инсталляция и защита программ 
(ШВИН) 

гемероция дистрибутивных дискет и утилиты инсталляции с возможностью защиты 
программ (НОВЭКС-Софт) 

профессиональная защита 5У5-драйверов, программ и данных (НОВЭКС-Софт) 
защита данных от несанкционировонного доступа (НОВЭКС-Софт) 





103706 Москва, 
Биржевая пл., 1 
факс; (095) 921-6488 
(095) 924-5700 


тел.; (095) 298-8562 
(095) 298-8772 
(095) 298-8708 
(095) 5П-38П 



. ІЬ© І^шдгат Іог 


^Непрофессионалы и программисты, 
только еще делающие первые шаги 
в ШпйошЕ, уже могли по достоинству 
оценить преимущества визуального 
программирования с помощью ѴшиаІ 
Втіс. Первая верст этого пакета 
(см. КомпьютерПресс МЫо 2~3'92) 
получила высоте оценки пользователей 
и неоднократно занимала призовые 
места в числе лучших программных 
продуктов. В конце 1992 года фирма 
Місгоюф выпустила вторую версию 
инструментального патта Ѵкиаі Втіс. 


Визуальное программирование: 

Місго$о!і Ѵі$иаІ Вазіс 2.0 



Тесты показывают, что приложения, созданные с помо- 
щью ѴВ2, работают на 30-35% быстрее аналогичных, 
разработанных с помощью первой версии пакета. К то- 
му же, при.мерно на треть уменьшился размер создава- 
емых файлов, в то время как файл гип-ііте библиотеки 
VВК^IN200.^^^ увеличился на 80 Кбайт. При написа- 
нии ряда больших программ суммарный объем файлов 
ісе равно сокращается по сравнению с аналогичным 
комплектом, скомпилиро- 
ванным в первой версии. 

Помимо выигрыша в 
скорости работы про- 
грамм, вторая версия па- 
кета дает еще одно пре- 
имущество; позволяет об- 
легчить и саму разработ- 
ку — наиболее часто ис- 
пользуемые функции вы- 
несены в виде кнопок в 
специальную панель 
(ТооІВаг). 

Глобальные объявления 
теперь могут располагать- 
ся в любом модуле (ранее 
использовался файл СШ- 
ВАГ.ВА8), при создании 



раньше приходилось использовать меню для изменения 
свойств самой формы или объектов, включенных в нее, 
то теперь отображается окно со списком всех свойств. 
При выборе группы элементов управления имеется воз- 
можнскггь изменения свойств, общих для всех элемен- 
тов группы. 

Немаловажно и то, что коренным образом изменил- 
ся формат файлов форм и проекта. Теперь по вашему 

желанию все файлы про- 
екта могут сохраниться в 
текстовом виде. Преиму- 
щества здесь очевидны: 
а) сложный бинарный фо- 
рмат первой версии об- 


файле накапливался 
“мусор“, который суще- 
ственно повышал размер 
ЕХЕ-файла; 

б) текстовый файл легко 
редактировать вручную 
и в случае небольшого 
повреждения его доволь- 


ных таблиц, поддержка 25§-цветных графических изо- 
бражений, поддержка массивов, размер которых превы- 
шает 64 Кбайт ш миогое-многое другое. 

Наи&}лее приятными жобеиностями являются юз- 
можноегь изменения рвзмериости массивов с сохране- 
нием уже существующих значений, а также возмож- 
ность динамического сдадания объектов с использова- 
нием механизмов наследования свойств. 

ѴВ2 включает ■ себя обучающую систему, 16 приме- 
ров программ, большое число графических изображе- 
ний и иконок. 

В профессиональном варианте поставляются элемен- 
ты управления для МАР1 (требуется наличие МІсговоИ 
МаІІ Гог Ѵіпйоѵз), коммуникаций, ООВС (поставляется 
объект для связи с МІсгшоЙ 8^^ Негѵег) и РепѴшбоѵз. 
В нрофессиональный вариант также входят руководст- 
во по созданию приложений (Ѵізиаі Оезі^п Сиібе), 
компилятор для справочной системы и 8е$ур Кіі — 


внешний вид и основные возможнскти показаны в спе- 
циальной программе — РгоГизіопа! Оешо. Для созда- 
ния собственных элементов управления профессио- 
нальный вариант включает специальный набор 
:■ средств — Сизіою Сопігоі Оеѵеіоршепі Кіі. 

Приложения, сдаданные с помощью ѴВ!, совмагги- 
мы с ѴВ2 на уровне кода, но не наоборот. Руководство 
пользователя по 'ѴВ2 уделяет меньше внимания описа- 
нию языка и приемам программирования на нем. 

Хотя я не люблю Вазіс как язык, система програм- 
мирования Ѵізиаі Вазіе 2.0, с моей точки зрения, явля- 
, ется чрезвычайно полезным инструментом для начина- 
ющих ѴСшбоіга-программистов, особенно для тех, кто 
не владеет языками С/С++ и Разсаі. Ѵізиаі Вазіс по- 
зволяет не только создавать Ѵ(іп<1оѵз-программы на- 
глядным стразом, но и помогает в короткое время изу- 
чить идеологию Ѵіпбош. 

А. Федоров 
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Программирование 
на ВОКІЛМП С++ 
для Ѵ^іпсіот 


Гонка “вооружений", ведущаяся МісгозоГі и Вогіапсі, 
вышла на новый виток. Достойным ответом на версию 
М8 АѴІпдо\ѵз 3.1 явилась новая версия Вогіапсі С++ 3.1. 
Я даже не знаю, как квалифицировать этот продукт. 
Он уже далеко вышел за рамки не только транслятора, 
но и среды программирования, став набором инстру- 
ментария для разрабсггки приложений под \Ѵіпдосѵз. 

Я не оговорился, поскольку, хотя и имеется возмож- 
ность с помощью Вогіапй С++ вести разработку про- 
грамм для 008, весь продукт ориентирован на работу с 
Ѵіініочѵз, в частности его требования к объему диско- 
вой Мбайт) и оперативной (2 Мбайт) памяти до 
б^І^поминают требования \Ѵіп<1о\ѵз. Короче, это — 
штука не для бедных (по крайней мере, памятью). 

т%|шда интереснее посмотреть, что она дает бога- 
тым, то есть тем, у кого завалялось несколько лишних 
десятков мегабайт на жестком диске. Кстати, эту про- 
блему я решил с помощью 8іаскег 2.0, но хотя у меня 
до сих пор выступает холодный пот при мысли, что бу- 
дет, если в 8іаскег'е ошибка, за полгода, что я им 
пользуюсь, ничего осс^о плохого не случилось, а дис- 
ковая память удвоилась. 

Так вот, я решил идти в ногу со временем и разра- 
батывать программы на полную катушку — с С++ и 
0>ѴЬ. К С-н- мы еще вернемся, а 0\ѴЬ — это набор 
классов (и соответственно подпрограмм) для работы с 

Двадцать лет назад я уже решался идти в ногу со 
временем и тогда пробовал программировать на РЬ-1. 
Был такой язык, авторы которого скромно называли его 
лучшим языком программирования, делающим ненуж- 
ными все остальные языки. Так вот, мне было крайне 
неудобно программировать на нем. А рядом со мной 
тогда работал Миша Фурман, он писал на РТ-1 так же 
легко, как я на Ассемблере, и нахваливал. Возникла, 
естественно, дискуссия, в ходе которой Миша высказал 
мысль, являющуюся для меня ключом к изучению всех 
языков программирования вот уже двадцать лет. Он 
сказал, что программировать на РИ легко и приятно, 
если отчетливо представлять, в какие машинные ко- 
манды будет оттранслирован каждый оператор. И 
правда, этот подход сильно упростил дело, хотя вряд 
ли авторы языка отнесут это к его достоинствам. 


То же самое верно и про С++. Мой совет начинаю- 
щим на нем (но имеющим достаточный опыт програм- 
мирования): “Бойткь данайцев, дары приносящих". 
Самый безобидный оператор на С++ может вызвать к 
жизни бурную деятельность. Людей, не отличающих 
оператор присваивания от конструктора с копировани- 
ем, просят не озадачиваться программированием на 
этом языке больших программ. Написав любой опера- 
тор, необходимо мысленно его оттранслировать. 
явив переменную, нужно понять, какой именно из кон- 
структоров будет вызван. И, боже вас упаси, переда- 
вать объекты как параметр!^ процедур. 

В очень хорошем журнале для программистов 
Вг.ОоЬЬ'5 іоигпаі (не путайте с русским однофамиль- 
цем!) я недавно узнал о только что вышедшей книге 
советов для программистов, один из которых звучит 
так: “Никогда не изучайте язык по оттранслированно- 
му тексту". Это — хороший совет, если воспринять его 
от противного. “Единственным адекватным описанием 
языка программирования является транслятор с него". 
Так меня учили в юности. Очень полезно почитать ас- 
семблерный текст программ, оттранслированных с С++. 

Кстати, еще один совет из этой книги, специально 
для С-М-. “Переопределяя оператор присваивания, пом- 
ни о х = х“. Этот совет надо понимать буквально, а не 
от противного. Тот, кому он кажется тривиальным или 
неважным, не понял всей глубины языка С++. Глубина 
в этом контексте равнозначна глубине пропасти, а не 
глубине мысли. 

■ А программируя на С-н- с использованием ОѴЕ для 
^(іпбошз, мы имеем все эти прелести втройне. Кроме 
интимных подробностей транслятора с С-н- приходится 
иметь дело с интимными подробностями ОѴЬ и уже 
нашумевшими подробностями ЛѴіпбогѵз. Так что про- 
пасть действительно глубоі^а. И если мерить произво- 
дительность программиста временем написания про- 
граммы, то она в этом комбайне действительно велика. 
Но если говорить о времени отладки, я вам обещаю 
много незабываемых минут, а скорее — часов. 

Тут я не могу не сказать о средстве, входящем в со- 
став ВогІапО С++ 3.1, которое произвело на меня самое 
сильное благоприятное впечатление. Это — программа 
\Ѵіп8ресіог, аналог микрософтовского Ог.^ѴаИоп'а. Но 
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ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ВОКІАШ С++ ДЛЯ ИПЙООШ 


телм Ог.\Ѵайоп НИКОГДА не дал мне информации, 
которую бы я не мог получить отладчиком, так что я в 
конце концов его просто отключил, то >іѴіп8ресіог, осо- 
бенно вместе с п|Юграммой ОРА распечатки его дам- 
па, — прекрасное средство не только отлавливания 
факта ошибки в программе, но и ее локализации, а 
часто и прямого обнаружения. 

Он превосходно стыкуется с Турбоотладчиком в том 
смысле, что понимает формат его информации, и рас- 
печатка его носит вполне цивилизованный вид. Ее лег- 
ко читать, все параметры обращения к функциям теку- 
щей цепочки вызова распечатаны в их естественном 
формате, так же печатаются все статические и гло- 
бальные переменные. Разница между Ог.Ѵайоп'ом и 
^іпЗресІог'ом такая же, как когда-то была на ЕС ЭВМ 
между дампом ОС и дампом, сделанным программой, 
входившей в ИНЕС и написанной Сашей Мерковым 
(или, для тех, кто не работал на этих доисторических 
машинах, как между учебником по философии и де- 
тективом). 

А теперь несколько конкретных проблем, возникаю- 
щих при программировании на всех этих самых совре- 
менных средствах. 

іойтесь конструкторов 

Наличие глобальных переменных в программе на С 
или С++ вообще противоречит правилам хорошего про- 
граммирования. Тем не менее, с легкой руки Петцоль- 
да, все программисты на Шіпбош, кроме самых стой- 
ких, так или иначе используют их. Наличие же гло- 
бальных объектов — смертельно. Дело в том, что для 
каждого глобального объекта вызывается его конструк- 
тор, причем конструкторы разных объектов вызываются 
в непредсказуемом порядке. То есть имеется хороший 
шанс, что ваша программа даже не дойдет до операто- 
ра \ѴіпМаіп и Турбоотладчик при- 
дется вызывать со специальным 
параметром “начни с начала про- 
граммы, а не с ѴіпМаіп“. Следует 
также помнить, что все статичес- 
кие объекты в этом смысле анало- 
гичны глобальным. 

Если же конструктор объектов 
одного класса предполагает суще- 
ствование объектов другого, опре- 
деление таких объектов в качестве 
глобальных или статических, хотя 
и выглядит естественным, являет- 
ся прямой программной ошибкой. 

Если процедура имеет в качест- 
ве параметра объект, то начинает- 
ся локальное конструирование 
объекта на стеке вызова. Напри- 
мер, для объекта “точка" кажется 
естественным передавать его в ка- 
ч«тве параметра, поскольку это 
небольшая структура. Но тут на- 


чинается, в зависимости от конкретного контекста и 
определения конструкторов “точки**, целая эпопея. Для 
программиста на С привычно оценивать целесообраз- 
ность передачи структуры как параметра ее размерами. 
В С-н- это не работает. Надо еще учитывать размеры 
программы, строящей объект. 

Аналогичный случай, как говаривал Швейк, с воз- 
вратом объектов как результатов работы процедур. На- 
пример, простенький оператор “ге(игп а“, где а — 
локальный объект, приводит к конструктору нового 
объекта с копированием в него а, и этот новый о(Ьюкт 
и возвращается на стеке как результат процеду{яя. Что- 
бы досконально понять, почему иначе нельзя, надо 
вспомнить, что локальные переменные располагаются в 
той части стека, которая освобождается при выходе из 
процедуры. Поэтому смысл всей этой операции — в 
переписывании объекта из одной части стека в ди^іую, 
но поскольку все должно происходить “по правилам'*, 
начинается целая эпопея. И я советую каждый раз об- 
думывать, какая именно. 

Конечно, в обоих случаях можно использовать ука- 
затели или ссылки на объекты. Но тогда возникают не 
менее деликатные вопросы с передачей владения объ- 
ектом с одного уровня программы на другой. Или, го- 
воря конкретно, ясно, кто сконструирует <^5ъект, но хо- 
телось бы знать, кто и когда имеет право дать даггрук- 
тор такому бродячему объекту. Тут мы переходим к 
следующей западне. 


Берегитесь деструкторов 

При программировании на “плоском С“ мне никогда 
не приходилось задумываться о порядке описания ло- 
кальных переменных внутри процедур, и я мог сосре- 
доточиться на самой программе. В С++ все не так про- 
сто. Надо свято помнить о том, что деструкторы во- 
кальных объектов вызываютсяіі в 
порядке, обратном их написан»^. 
Поэтому написав дакрываюшфо 
фиіурную скобку процедуры, Ія 
некоторое время сижу и мысленно 
прокручиваю деструктоіня кех 
локальных объектов. В совокуп- 
ности с очень приятной возмож- 
ностью описывать переменные 
прямо в первом операторе при- 
своения какого-либо значения 
этой переменной автоматича:кие 
деструкторы — страшная сила 
(направленная против програм- 
миста). 

Особая их притягательность в 
том, что “можно не думать". На- 
пример, можно аллоцировать па- 
мять и не заботиться о ее осво- 
бождении. Или еще более яркий 
пример. Можно определить объект 
типа “файл**, конструктор кото|ю- 
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го будет открывать файл, а деструктор — закрывать. 
Тогда, определив такой локальный объект в процедуре, 
можно не думать об открытии и закрытии файлов. При 
выходе из процедуры деструктор о(^кта будет вызван 
автоматически и файл будет закрыт. Не правда ли, рай 
для ленивого (а как же иначе?) программиста. 

Но все это хорошо до тех пор, пока объекты не свя- 
заны между собой или пока связь межад^ ними статич- 
на. Если, например, файл может иметь два разных бу- 
фера, каждый из которых согласно новомодному стилю 
мы тоже опишем как объект и будем в процедуре пере- 
назначать буфер файла, то объявлены эти объекты 
должны быть уже не в произвольном порядке. Объект 
класса “файл“ должен быть объявлен последним, ина- 
че к моменту вызова его деструктора (закрытию фай- 
ла) буфера уже будут уничтожены, или, если вам боль- 
ше нравится, деструктированы. 

Самое страшное, что объявление объектов по месту 
и определенный порядок их уничтожения противоречат 
друг другу. Так, выглядело бы естественным объявить 
второй буфер в том месте процедуры, где он впервые 
понадобится. Если рука случайно так напишет, поиск 
этой ошибки доставит вам немало приятных минут, а 
если файл открывался на запись, то и часов, учитывая 
время восстановления диска. 


Настраивайтесь на интересную отладку 

Мне лично пришлось столкнуться с этой проблемой в 
контексте графических объектов \Ѵіпбоѵ8. Я деструкти- 
ровал объект, который был активным в \ѴІпбо»з 
(зеіесіеб оЬ]ес1). Поскольку >ѴІпбоіѵ8 хранит все актив- 
ные графические объекты у себя в памяти, то с моей 
руки все было нормально. Моя память освобождалась, 
мои объекты успешно уничтожались, а что на четвер- 
том цикле программа висла, то, когда работает 
’\Ѵіп<1о\ѵз, разобраться, кто и почему виснет, не так 
просто. После того как было написано (и стянуто из 
“ипбосишепіеб ^іпботе") около тысячи строк кода, 
выяснилось, что ошибка — в порядке деструкторов мо- 
их объектов, связанных с графическими объектами 
^Ѵіпс1о\ѵз. 

Соответствующий фрагмент кода выглядел невинно 
и естественно (как первокурсница на панели). Во вре- 
мя отладки я читал его не менее двадцати раз. Это и 
есть самое неприятное во всем этом конгломерате 
средств высокого уровня. Я прикинул, как бы этот код 
выглядел на простом С, и стало видно, что там ошибка 
не ускользнула бы от моего внимания даже при беглом 
просмотре. 

Эта проблема, конечно, не специфична для С++, 
и ''Л^іпсіоіѵз, а является общей 
для использования средств высокого 
уровня. При их освоении и/или не- 
достаточном знании, а иногда и 
просто при ошибках возникают си- 
туации, когда добраться до сути до- 
вольно трудно. Серьезным осложне- 
нием данной ситуации является 
(&>іть может, намеренное) отсутст- 
вие концептуальных описаний всех 
этих систем. 

При их (О^ѴЕ, )А^ш(1ото) созда- 
нии авторы имели в виду какой-то 
конкретный стиль пользования и 
некоторые неформальные правила. 
Ни то, ни другое обычно не публи- 
куется. Приведенная выше в качест- 
ве примера ошибка была бы прак- 
тически невозможна, если бы была 
опубликована концепция “выборки 
объекта" в графическом интерфейсе 
’^іпболѵз. Сто раз в ста разных мес- 
тах описана функция 8е1ес(ОЬ]ес1, 
аккуратно выписаны ее параметры, 
возврат и так далее, но описания 
того, какую роль она играет в 
Ѵіпгіото, мне найти не удалось. А 
факт, что выбранные объекты копи- 
руются во внутреннюю память С01, 
просто переворачивает картину. 

Несколько слов о Турбоотладчи- 
ке. Имея книгу “\Ѵіп(Іоѵ8 3.1 
8есге1з“, я взял с сопровождающего 
книгу диска программу РгееМет, 


Скорость— девиз нашего времени. 
Скоростные модемы — 
уже не роскошь, это уже 
необходимость 

Сейчас в мире телекоммуникаций одна из 
главных тенденций — переход к все более 
ск<ух»стным технологаям. Пробить скорост- 
ной барьер помогут суперсовременные 
модемы ІуХЕЕ, ХуСЕІЕ и ТеІеЬіЕ 

ТѳІеЫі ШогШЫагег — скоростной факс- 
модем (до 70,000 бит/с), прославившийся 
своей надежностью. 

гуХЕі и-1496 — высокоскоростные мо- 
демы (до 76,800бит/с) с возможностью 
передачи и приема факсов и речевых сооб- 
щений в цифроврй форме. 

Оаіаігопісз —семейство универсальных 
модемов и факс-модемов. Карманные факс- 
модемы. 

ЖуСЕІІ — высокоскоростные факс-моде- 
мы для сотовых радиотелефонных сетей. 

У нас Вы можете стать абонентом крупней- 
шей информационной сети страны — сети 
Веісот®. 


с1ето8+ 


Телефоны: (тВ) 231 -2 1-29, 231-63-95, 233-02-42, 231-т-02. Факс: 233-50- 16 

Йв1сот®5«лйвтсяэар©пйстрированиой маркой фирмыДѳмос+ 
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ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ВОКЕАКО С++ ДЛЯ 'ОТШОШ 


непрерывно демонстрирующую размер свободной памя- 
ти, как глобальной, так и основных внутренних облас- 
тей >Ѵіпбоѵга. Она удобна при работе для понимания 
того, аккуратно ли ваша программа стращается с па- 
мятью. Но, к сожалению, раз в несколько минут 
РгееМеш для более правильного определения сво(к)дной 
памяти сжимает все свободные куски (дает 
СІоЬаІСотрасО. 

Это сжатие приводит Турбоотладчик в состояние 
шока. По всей вероятности. Турбоотладчик работает с 
физическими адресами или имеет собственную таблицу 
страниц. Запуск под Турбоотладчиком программы, 
имеющей СІоЬаІСогарасІ в своем коде, привел к тем же 
плачевным результатам. То есть программа, в которой 
нет ошибок, под отладчиком не идет! 

Тем не менее Турбоотладчик является наиболее ком- 
фортной для меня (а может, наиболее привычной) сре- 
дой отладки. Хотя постоянный переход из текстового 
режима отладчика в графический режим ^Vіп{^ош и 
раздражает, по-моему, он все-таки лучше отладки в от- 
дельном окне >Ѵііц1ош. Кстати, последнюю я легко 
имитирую, написав процедуру РаизеВох, которую вы- 
зываю посредством С*г1-Р4. 

Вообще, такой способ вызова собственных отладоч- 
ных процедур оказался очень эффективным, особенно 
его использование для визуализации различных графи- 
чжких обтюктов '(Ѵіпбош по их ссылке. Только не 
нужно забывать о том, что процедуры эти не должны 
иметь побочных эффектов. 

Кроме того, главное окно всех наших программ реа- 
гирует на клавишу Раизе (та, что справа сверху рядом 
со 5к:гоПЬоск), приходя на процедуру, состоящую из 
одного оператора, и имеется макрокоманда для отлад- 
чика установить стоп по этому оператору. В совокуп- 
ности это позволяет, обнаружив какой-либо нежела- 
тельный эффект в “боевом" режиме, нажать клавишу 
Раизе и исследовать его уже подробно отладчиком. Та- 
ким образом обеспечиваются все возможности, анало- 
гичные возможностям при отладке в окне '(Ѵіпсіоѵз. 

0^1 

То, что было выше сказано о концепциях, в большой 
степени относится и к ОШЕ. Глубокий смысл различия 
классов “Объект типа окна" (ТШіпсІошОЬіесО и “окно" 
(ТОЬІесІ) от меня ускользнул. Зато мне приходится в 
Неір'е каждый раз изучать два класса вместо одного, и 
выяснять, методом какого класса является давно из- 
вестная мне функция ШІИСІ 0 ѴЗ, стало нескучным заня- 
тием, Но главное не это. 

Простые программы под Шіпбошз можно писать про- 
сто многими разными способами, в том числе копируя 
Сепегіс рго^гат или (для осс^ отважных) даже Пет- 
цольда. С переходом к сложным программам начина- 
ются проблемы, в основном типа “как в этой идеоло- 
гии сделать то, что мне сейчас нужно". Это никогда не 
удается по Петцольду, далеко не всегда просто в 
Шіпбош и уж никогда не просто в ОШЕ. То есть нака- 


танную программу на ОШЕ писать гораздо быстрее (<Л 
отладке я уже говорил), но когда нужно сделать шаг в 
сторону от тривиального перелистывания Оіаіов Вох и 
с^работок сообщений только в главном окне, начинает- 
ся настоящая работа. 

Во-первых, написав свою виртуальную функцию 
вместо любой ОШЕ-функции, надо не забыть первым 
делом явно вызвать замененную. Для конструкторов и 
деструкторов этого наоборот делать категорически 
нельзя, а для виртуальных методов надо точно знать, 
когда и как это делать. В книге П. Нортона и П.Яо 
“Программирование на Вогіапб С++ для Шіпбожз” для 
каждого виртуального метода стандартных объектов 
ОШЕ это описано по-разному. 

Не удержусь от цитаты оттуда. 

“Метод ОезігоуО — уничтожает (ОШЕ) оконный 
объект и ассоциированный с ним Шіпбошз-объект поль- 
зовательского интерфейса. При замещении обязательно 
вызовите замещенную функцию ПОСЛЕДНЕЙ, так 
что она закончит необходимую чистку. 

Метод СеіС1аз5Нате( ) — используется для обеспе- 
чения уникальных имен для оконных классов вашего 
приложения. НИКОГДА не вызывайте замещенную 
функцию. 

Метод СеіШіпбоѵСІаззО — замещается, чт<^ы изме- 
нять значения в структуре ШКОСЕА88 для класса ок- 
на. Вызывайте замещенную функцию ПЕРВОЙ, чтобы 
инициализировать данные". 

Конечно, если подумать, то можно понять, в каких 
случаях и когда вызывать замещенные функции, НО ЭТО 
и значит, что каждый оператор “прокручивается в ««»- 
гу“. 

Во-вторых, существование ОШЕ-объекта параллельно 
существованию Шіпбоѵз-объекта, и за этим надо вни- 
мательно следить. У меня возникла пикантная ситуа- 
ция, когда объект ТШіпбо» существовал, а само 0КНо = 
было уже закрыто. Пользователь просто закрыл шно е 
помощью системного меню в его левом верхнем 
Моя вина в том, что этого случая я не пре^о'СМоЕреліЯй 
программа продолжала работать с ОШЕ-обьектом, *ий-- 
но проверяя его на существование, когда самого тжнй 
уже не было в помине. ' 

Обнаружив это, я понял, что рвіулярных методов 
уничтожить ОШЕ-объект внутри него самого не суще- 
ствует. Надо послать сообщение “уничтожь меня" ок- 
ну-родителю. В совокупности с, мягко говоря, неестест- 
венным потоком сообщений в самом Шіпбо^ѵз такие 
трюки добавляют программному коду много привлека- 
тельности. А что будет, если у окна нет родителя? У 
меня есть серьезное подозрение, что создатели ОШЕ 
имели в виду какой-то регулярный способ обработки 
этих ситуаций, но, как я уже говорил, концепций опи- 
сывать не принято. 

Опять повторюсь, что если вы уже досконально ов- 
ладели ОШЕ, знаете, как выходить из подобных нетри- 
виальных положений, знаете, какие методы каких 
классов реализуют все кондовые вызовы Шігкіоѵз, то 
жизнь существенно полегчает. Сколько времени уйдет 
на это овладение — вопрос второй. 
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Новые возможности 

Говорйт, есть любители изучать программные средства 
“просто так“, безотносительно к насущным проблемам. 
Этим любителям Вогіапб С++ З.І готовит много прият- 
ных часов. 25 мегабайт программ — это немалый 
объем для изучения. Наоборот, если вы знаете, что вам 
нужно, то найти, какая из программ, входящих в про- 
дукт, это делает, тоже интересное занятие. Поэтому, я 
думаю, стоит рассказать о моих “находках**. 

Во-первых, вслед за МісгозоП 80К Шіпбоига 3.1 по- 
явилась библиотека отладочных функций ТОО^НЕ^Р 
и соответствующий ей ОІХ. Эта библиотека резко по- 
нижает необходимость пользования программами из 
‘*ІІпгіоситеп1е<1 ѴѴіпбоѵз** Шульмана. <Кстати, Шуль- 
ман предлагает в этой книге способ программирования 
под без Ѵіпбошз, то есть функциями, анало- 

гичными зібіо.) Для написания собственных средств 
отладки эта библиотека просто незаменима. 

Во-вто|Л 1 х, представляет интерес построенная ради 
Шп8рес1ог линия — трансляция с отладочной инфор- 
мацией, ТОВігір с опцией -5 (когда отладочная инфор- 
мация складывается в отдельный файл) и программа 
ПРА для распечатки дампа. Эта линия показательна 
тем, что в 25-мегабайтной свалке программ, именуе- 
мой директорией ВШ, есть неопубликованные связи, 
которые делают эти программы гораздо полезнее, не- 
жели когда они функционируют по отдельности. И 
снова}, есть много описаний, перечисляющих опции 
кащдай программы, но практически нет рекомендаций 
по -исцолілованию отдельных программ, не говоря уж о 
таких линиях. 

Очень обновилась нелюбимая мною по историческим 
соображениям интегрированная среда для )Ѵіпбоѵга. Я 
думаю, что она заслуживает отдельного изучения, но 
поеісолысу я ею практически не пользуюсь, а времени 
на .изучение как таковое у меня нет, то ограничусь 
оіщщением, что от версии 3.0 к версии 3.1 она суще- 
ствеииі» изменилась. 

же как изменился Кетоигсе ^огкзНор — про- 
грамма для работы с программными ресурсами. Это 
уже скорее не транслятор, а интегрированная среда, 
которая требует определенного умения пользоваться 
ею. Так, я долго не мог вызвать на экран два битмэпа 
для редактирования, поскольку каждый именовал от- 
дельным проектом. Но стоило сделать их частью одно- 
го и того же проекта, как дело пошло. 

И уж очень важным явилось появление собственного 
ресурс-транслятора. Прежний, честно взятый у 
МісгозоН, работал на удивление медленно и нагружал 
диск как мог, не давая никаких возможностей управ- 
лять собой. Новый работает настолько быстро, что уп- 
равлять им не требуется. 

Заключение 

Мне кажется, что как средство разработки больших 
программных продуктов Вогіапб С++ 3.1 незаменим. 


Хорошая интегрированная среда, в которую, кстати, 
введена вшможность “многоцветного** редактирования, 
комфортный отладчик, множество инструментальных 
средств, не последнее место среди которых занимает 
Кезоигсе Ѵ(огк$Ьор, используемый для работы с ресур- 
сами, — все это позволяет быстро писать и прорвать 
разные проі^ммы. 

Чего не следует делать с Вогіапіі С++ 3.1, так это 
финальной трансляции конечного продукта. Ветвистые 
возможности оптимизации программ мне ни разу не 
удалось использовать, поскольку в самых тривиальных 
фрагментах кода это приводило к неверной трансля- 
ции. Поэтому рекомендую либо просто отключить оп- 
тимизацию, либо выбрать одну из двух банальных воз- 
можностей — оптимизацию по времени или по разме- 
ру. Все остальное — от лукавого. 

Если учесть, что отладка с оптимизацией вместе жи- 
вут не очень хорошо в любом трансляторе, то ясно, что 
на стадии разработки отсутствие оптимизации не явля- 
ется существенным ограничением. Для меня сущест- 
веннее отсутствие “инкрементальной** трансляции, то 
есть трансляции и линковки только измененной части 
кода. Для программ, состоящих из большого количест- 
ва модулей и имеющих большие программные ресурсы 
(в смысле ЯС-файла), этот недостаток ведет к (боль- 
шим потерям времени на линковку программы. А мне, 
к сожалению, приходится иметь дело с довольно боль- 
шими программами. 

Тем не менее, и это мой основной вывод, для разра- 
ботки программ Вогіапб €++ 3.1 является лучшим из 
того, на чем я работал. 

М. Донской 
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интерфейс - это не только хороший стиль 
программирования, ко и возможность создавать 


ІІШШННііІ 


[М212ІіІ21і^ВХ]аі27‘КЁі9 


С вычислительном технииои. 


РЕКЛАМНАЯ СЛУЖБА "КОМПЬЮТЕРПРЕСС” 
470 - 31-05 


(выпуск 1) 

с текстовым редактором "5ип^ОГІ<І ЕЛ+ОГ" ($ѴѴ€) 

Самоучитель предназмачен для студентов, молоды* 
людей, жепающи* в короткий срок достичь про- 


и сия протоаммиста, по субъективным оценкам поз- 
воляет работать заметно эффективнее, чем МиЖ 

ЕФ*! 

Все удовольствие — за 3»1с рублей, где к — об- 
менный курс доллара в рубля*. . 

Заксаать программы наложенным платежом или 
запросить Солее подробную информацию Вы можете 
по адресу: 692СЗЗ Приморский край, п/о Горнотаежное. 
УАФО ДВО РАН. Можаровскому С. Г. 


ОРФОГРАФИЯ И ПЕРЕНОСЫ 
В РУССКИХ ТЕКСТАХ 


СуперЧипы цпя СуперЛопьзоватсміей 
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гтжРтыноЕ овеспбчшие шзніжа ' 










крупнейшая 

ИФОРМАЦИОННАЯ 

аь х:еть страны 


# Іі # 


0 0 0 


Реісот — это новые друзья и новые партнеры. 
Каждый огонек — это один из них. 

Вы можете зажечь свой огонек! 

Обращайтесь в Демос: 

(095) 231‘21‘29, 23/-63-95 
Факс: (095) 233-50-16 





Мечтаете 

о НОУТБУКЕ? 


...о самом 
быстром 
ноутбуке? 

...о самом 
маленьком 
ноутбуке? 

...о самом 
экономичном 
ноутбуке? 


...об очень 
легком 
ноутбуке? 



...о недорогом 
ноутбуке? 

...о ноутбуке 
с цветным 
экраном? 

...о ноутбуке 
с большим 
жестким 
диском? 

...о карманном 
факс-модеме? 

...о портативном 
принтере? 

Мечты об этом 

исполняются в 

Демос+АР8-СОМ. 

Телефоны: 

(095) 231-60-02, 
231-63-95, 
233-05-92, 
233-02-42, 
231-21-29 

Фзкс: 

(095) 233-50-16 
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производительность. 
Качество. Надежность. 
По разумным ценам. 
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Мы знаем, что скорость, качество 
и надежность персональных 
компьютеров всегда были важны для 
Вас. Но мы знаем и то, что сейчас для 
Вас важна еще одна вещь: компьютер 
должен работать, не преподнося Вам 
дополнительных проблем. 

Поэтому в компьютеры НР Ѵесіга 
было добавлено новое измерение^и то. 


что получилось, назвали ТгоиЫе Ггее 
Рег80па1 Сошриііп® (работа 
на персональном компьютере без 
проблем). Это комплекс возможностей, 
позволяющих нашим компьютерам 
превзойти Ваши ожидания. 
Веспрецидентная надежность, 
исключительная эргономичность, 
простая установка, удобность 


в эксплуатации и обслуживании. | 

И, кроме того, встроенная поддержка 
сети, средства обеспечения і 

безопасности и хорошие возможности 
наращивания. | 

Это делает новое семейство Ѵесіга I 

способным удовлетворить потребности | 
завтрашнего дня, так же как 
и сегодняшнего. 


113035 Москва, ул.Осипенко 1'5, 
корп.2, офис 207. 

Телефоны: (095) 237-66-81 , 230-56-12, 
220-27-59 


Факс: (095) 230-21-82 


ш 


неѵѵ^Етт 

РАСКАРО 


АиіКоіігесІ 

ѴѴЬоІекаІег 






Библиотека 

\Уіп/5у5 


р,.; вишіиотека »ѵш/йу» фирмы іигоо г ожег доижагс — это но 

|г рросго очередной набор обі>ектов, позволяющих легче реали- 
|і зовывать вызовы функций Ѵшдож* АРІ, это ^ѴіпдоШ'вариант 
1 ряда модулей 008-ориентированной библиотеки ОЬ]ес$ 
Рго?е®8іопаІ. ■Щ^іп/Зук содержит средства поддержки нацио- 
I ншіьных форматов даты и времени, массивов данных разме- 
1. ром более 64 Мбайт, функций ОРМІ, включает функции обра- 
|г божи строк, классы-контейнеры, функции доступа к 008- 
I'' сервису и т.п. Причем все эти средства доступны и пользова- 
1, телвм компилятора ТигЬо Равсаі Гог ’й'ЧікІож*, и программис- 
I там, использующим язык С++: поддерживаются компиляторы 
|;- ТіігЬо Равса! Гог Ѵіпсіош* (ТРШ) ! .0 или выше, ТигЬо С-гт- Гог 


ровки данных. Наибольшее впечатление оставляет модуль сор- 
тировки. С помощью нерекурсивного алгоритма ^иіск8о^( он 
позволяет сортировать более 2 миллиардов элементов якАго 
типа (единственное ограничение — объем глобальной области 
памяти ^іпйоім). В приводимых примерах показано, как ото- 
бразить ход сортировки, переключиться на другой процесс и 
прервать затянувшуюся сортировку. 

Классы-контейнеры 


ШІПЙ 0 ѴГ 8 3.0 или выше, Вогіапё С++ версии 3.0 или выше и 
МіегетоЙ С++' версии 7.0 или выше. Отметим, что ряд функ- 
ций библиотеки ориентирован только на компиляторы фирмы 
Вогіапё. 

Практически вся библиотека располагается в двух динами- 
чески загружаемых модулях (ОЬЬ), причем поставляются ин- 
терфейсные модули для всех поддерживаемых компиляторов, 
Болійвинство функций Ѵш/8у8 не являются объектно-ориен- 
тированными из-за несовместимости реализаций ООП для 


Класс-контейнер — это структура данных, которая предостав- 
ляет наиболее приемлемый способ хранения данных. Сущест- 
вует большое количество различных контейнеров, преимуще- 
ственно реадизошнньіх в библиотеке Шія/Зув. Термин “класс- 
контейнер" обычно ассоциируется с обьектно-ориентирован- 
мым программированием, однако в данной реализации кон- 


ВРМІ - — функідии, поддерживаемые через Ѵіпгіошв 
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БИБЛИОТЕКА ШК/т 


тейнеры являются псевдообъектами: они объединяют данные и 
соответствующие функции, но не поддерживают наследования 
и полиморфизма. Такие типы данных моіут располагаться в 
динамических библиотеках и доступны как для языка Разсаі, 
так и для С++. 

Модуль ШБиЗТ включает различные типы связанных спис- 
ков и стек указателей. Модуль Ш5ВІТ8ЕТ содержит структу- 
ру, называемую битовым набором: каждый бит может иметь 
одно из двух состояний — “установлен" или “сброшен“. Та- 
кая структура способна поддерживать до 100 миллионов бит. 

Кроме того, в библиотеке реализованы словари (модуль 
Ш8РСИВСТ), очереди (модуль \V88^^Е^Е), массивы разме- 
ром до 64 Мбайт (модуль ѴѴ81АККАѴ) и двоичные деревья 
(модуль ШТКЕЕ). 


Функции доступа к 0О§ 


Даже при работе в ЛѴіпсіояч нельзя 
обойтись без функций 008: ведь 
ШіпОоя® — • это всего лишь графи- 
ческая оболочка для М8-008. 
Поэтому для Шіп(1б\ѵз-профаммис- 
тов функции доступа к 008 по- 
прежнему актуальны. Входящий в 
состав библиотеки \Ѵш/8уз модуль 
\Ѵ8008 содержит главным обра- 
зом функции для работы с файла- 
ми и дисками. Кроме того, реали- 
зованы функции для работы со 
средой и стандартные функции 
для генерации звуковых сигналов: Зоипё, Оеіау и МоЗоипй. Из 
дисковых функций наиболее интересны Се(Оі$кС1аза и 
СеіОівкІпГо, позволяющие определить тип диска и получить 
информацию о нем. 

Модуль ШЗТІМЕЕ содержит функции для работы с тайме- 
ром ВЮ8. Измерения могут производиться как в тиках, так и 
в секундах. 



Системные функции 

к системным относятся функции, 
которые помогают “низкоуровне- 
вому" программированию в среде 
МГіпдоя'8. В модуле ЛѴ8ПРМІ реа- 
лизованы функции доступа к 
ОРМІ-интерфейсу. Модуль \Ѵ8ЕК- 
КНАМ предназначен для обработ- 
ки ошибок: выдается сообщение об 
ошибке или исключительной си- 
туации и предоставляется возмож- 
ность продолжить выполнение за- 
дачи. Для анализа глобальной ку- 
чи Шіпбош предназначены функ- 
ции, включенные в модули ^8ТРШ1Р (для компилятора 
ТигЬо РазсаІ), Ѵ8ВСНР (для компилятора Вогіапб С++) и 
М(8М8СНР (для компилятора МісгозоВ С/С++) . 


Модуль ^ЗОРМІ 

Один из интересных разделов библиотеки ШІп/Зуз посвящен 
использованию ОРМІ. Поскольку функции ѴѴіп(1о\Ѵ8 АРІ не 



реализуют всех возможностей ОРМІ (как известно. Шіпбожз 
является ОРМІ-сервером), а прямое использование прерыва- 
ний в ЛѴіпбоягв-программе противоречит стилю, интерфейс с 
функциями ОРМІ, предлагаемый ТигЬо Ро'(»ег, представляется 
вполне разумным. Более того, нам не требуется использования 
ряда недокументированных функций \ѴіщІо»8 АРІ. Функции 
для доступа к ОРМІ, предоставляемые Шіпбояв и Шіп/Зуз, по- 
казаны в таблице. 


Функции анализа глобальной кучи 

Эти функции, расположенные в трех модулях, позволяют оп- 
ределить, корректно ли данная программа работает с глобаль- 
ной памятью. Несмотря на довольно простую реализацию, 
функции анализа кучи могут быть очень полезны при отладке 
программы. Анализ начинается с вызова функции ІпИХххНеар 
(где Ххх — идентификатор компилятора: ТРС, ВС или М8С), 
которая сохраняет образ кучи в памяти. Затем, при вызове 
функции ОитрХххИеар, происходит сравнение текущего со- 
стояния глобальной кучи с сохраненным образом, и различив 
сохраняются в файле. Такое сравнение может выполняться 
любое число раз по ходу выполнения программы, затем вызы- 
вается функция ПізрозеХххНапдІе. 


Документация и примеры 

Как и в других продуктах фирмы, документация написана 
очень тщательно, содержит многочисленные примеры исполь- 
зования функций, а также введения для каждого модуля и 
функциональной группы. Программные примеры состоят из 
небольших программ, демонстрирующих работу той или иной 
группы функций, и программ, которые являются законченны- 
ми примерами. Таких программ шесть; 


Пр(Х ранка 

На.іначшир 


ГШ«ЖІ 

Денонстраиий использования ^лжций 
нсщулй ІЙ5ШТ . і^отрдажа жжет садтіфоваіь 


СА1 01 «0 

текстовые файлы раэкерок до 64 Кбйіт 


Дшмігрщия исяо^эоваіия функций - . . 

! , 


аополните%ійого исщуля іі^САІ . В прсгранне 


М5НЕ1Р 

реаіжзоваи календадь с подперхжсй 
национальных версий 


Создание ЙТЬф^яов. пригодных для ’ 

''У -> 


«сработки коилййяторон справочных файл^. 


шіит 

из файш с исхогиыи текстіж програнн 


Поиск строк 8 Ф®4»е. Показано . ■ , 



испо%зшанте ф^ций нсвулей Ш)СЙ и 

ШІКК 

Проснотр локальной голицы дескрипторов 
Мтйоі8. Фуніщмонаа>но напшітает утилиту 
. вхоаячулв в конпяект 3 . 1 


5Н0М10Г 


ЕРКШКН 

Показ воэисмооік нодуля иашш 



В заключение отмечу, что с появлением библиотеки 
^ш/8у8 решение некоторых проблем стало более простым, а 
документация помогла мне разобраться в ряде аспектов про- 
граммирования в среде ’ѴѴшііоя'з, ранее нигде не описанных. 
Утилита ЗНО^ЕОТ пополнила мою коллекцию утилит для 
просмотра различных областей памяти АѴіпсІошз, а с помощью 
функций модуля ^8ТР\ѴНР мне удалось в кратчайший срок 
отладить довольно большую программу. 


А. Федоров 
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]Мы уже писали о том, что известная американская 
фирма СНір5 апё ТесНпоІо^іеа выпустила “ графическую^ 
микросхему Шп^іпе 64200 — ускорителя для Шпйоѵ^^, 

По некоторым оценкам, при использовании этого 
графического ускорителя ожидается увеличение 
производительности в 15-20 раз. Первой “ласточкой^*, 
использующей Шп§іпе, стала модель компьютера 
Рго§гешоп, выпущенная фирмой Ерюп. 

>Ѵіпдіпег 
или Рожденная 
для >УіпсІоѵѵ$ 


Итак, компьютер Ерзоп Рговгеззіоп стал первым из 
тех, что станут использовать новый графический уско- 
ритель ’^іп^іпе (Ѵ/іпйоѵѵз Еп§іпе) 64200 фирмы СНір 
апд ТесНпоІобіез. Для отечественных пользователей 
интерес к новой микросхеме в и без того представи- 
тельном семействе “чипсов” вполне закономерен. Дело 
в том, что, по некоторым данным, известный произво- 
дитель компьютеров — фирма Зитпі'й Зуз^етз, являю- 
щаяся у нас, по сути, подразделением СНірз ап<1 
ТесНпо1о§іе5, собирается выпускать свои модульные 
компьютеры Хамелеон, также оснащенные ’^Ѵш^піе, 

Отметим, что применение \ѴіпЁІпе в новом компью- 
тере Ерзоп существенно сказалось не только на крите- 
рии цеНві и производительности. Влияние новой .мик- 
росхемы на дизайн всей системы оказалось столь зна- 
чительным, что на презентации новая модель компью- 
тера была представлена как Ерзоп 486/Ѵіп8Іпе РС. 
Попробуем разобраться, что же представляет из себя 
новое “чудо" микроэлектроники — Шіп^іпе, созданное 
специально для ХѴіпйоѵз. 

Начать, пожалуй, надо с того, что микросхема 
\Ѵіпйіпе 64200 фирмы СНірз апй ТесНпоІОііез не явля- 
ется в полном смысле графическим ускорителем, как 
небезызвестные изделия фирм 83 (читается “з сиЬесі"), 
АТІ ТесНпоІОйіез, Техаз Іпзігитепіз и других. Она не 
имеет аппаратной поддержки, например, таких графи- 
ческих операций, как рисование линий, групповая 
пересылка данных из битовых плоскостей (ВіШІі) и 
т.п. '\Ѵіп8іпе скорее представляет из себя фрейм-кон- 
троллер, который позволяет центральному процессору 
системы обращаться к видеопамяти (ѴКАМ, 
ѴігіеоКАМ) напрямую, используя только контроллер 
системной памяти. Таким образом, контроллер памяти 


может связываться с ѴКАМ непосредственно, минуя 
микросхему \Ѵіп8іпе, а видеопамять в свою очередь 
“видится" процессору, как и любая другая область на 
его шине памяти. 

Вообще говоря, концепция ѴѴіп^іпе 64200 состоит в 
представлении видеопамяти как одного или нескольких 
байков обычной системной памяти. Собственно идея 
заключается в юм, что процессор может манипулиро- 
вать “экранными битами" (пикселами) очень быстро, 
если исключить “узкое место" при передаче данных. 
Например, если видеопамять доступна процессору не- 
посредственно через порт произвольного доступа ѴКАМ 
(гагкіот ассззез рогО, то через второй, последователь- 
ный порт ѴКАМ может происходить непрерывное об- 
новление дисплея. 

Микросхему Ѵ(іпЁІпе можно считать полностью соот- 
ветствующей стандарту 16-разрядного ѴСА, правда, с 
некоторыми добавлениями. Первое из них позволяет 
процессору обращаться к дисплейной видеопамяти 
ѴКАМ, как к обычной системной памяти. Кроме того, 
новая микросхема может функционировать в двух опе- 
рационных режимах: в режиме “)Ѵіпс!оѵ8 Ассеіегаііоп" 
(он называется иногда просто \Ѵіп8іпе-режим) и в ре- 
жиме “ѴСА“. В последнем режиме микросхема 
^іп^піе полностью берет на себя управление видеопа- 
мятью ѴКАМ, которую использует в этом случае как 
обычную ОКАМ (ничего сверхъестественного здесь нет, 
так как любые чипы ѴКАМ это допускают). В этом 
случае все ѴСА-операции осуществляются только через 
порт произвольного доступа ѴКАМ. Правда, надо отме- 
тить, что внешние выводы микросхемы 64200 скон- 
струированы таким образом, что допускают в будущем 
использование в ѴСА-режиме и последовательного 
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ѴШСІНЕ, ИЛИ РОЖДЕННАЯ ДЛЯ ХѴІНООШ 


Периферийный — 
контроллер <■ 
820356 


Процессор -<■ 
386/486 


Контроллер -<■ 
памяти 
82С351 -<■ 


оис темная 
память 
ОЙАМ 


шина І8А (16 разрядов) 


>-) Мгпвіие 


Буферы К- 


Г енератор -< 
82С404 


64200 -<- 

Міпдіпе •<■ 


Видео- 
память -<- 
ѴНАМ 


порта. В режиме “Ѵіпйоѵѵз Ассе!егаІіоп“ порт произ- 
вольного доступа ѴК.АМ управляется контроллером сис- 
темной памяти, а микросхема Ѵіпвіпе такого доступа к 
ѴКАМ уже не имеет. Тем не менее, все операции 
Сдвигав последовательных данных и генерацию сигна- 
лов вертикальной и горизонтальной синхронизации 
{Ѵ8ѴМС и Н5ѴМС) для развертки монитора берет на 
себя Ѵіпвіпе. В этом режиме все операции по пересыл- 
ке данных выполняются системой, базируясь на ин- 
формации, поставляемой Шія^іяе. 

В результате этого достигается очень высокая произ- 
водительность, так как центральный процессор может 
работать с ѴКАМ на максимально возможной для него 
скорости. К тому же видеопамять может быть доступна 
по тому же количеству разрядов, что и системная па- 
мять (І6 разрядов в аіучае СРО 3868Х и 32 разряда 
для более производительных процессоров 3860Х и 
486 ), Фрейм-буфер видеопамяти может быть доступен 
в любом месте пространства системной памяти как ли- 
нейный массив пикселов (так 
называемый раскеб-ріхеі-фор- 
мат). 

Другим наиболее важным 
преимуществом явля- 

ется способность приема 32- 
разрядиых последовательных 
данных от ѴКАМ и преобразо- 
вание их в поток 8-разрядных 


: известно, 
бревиатура КАМВАС обозна- 
чает не что иное, как Капбога 
Ассезз Метогу ОщііаІ іо 
Апаіоі Сопѵегіег, то есть циф- 
ро-аналоговый преобразова- 
тель, оснащенный оперативной 
памятью с произвольной вы- 
боркой. Указанная выше воз- 
можность позволяет отказаться 
от сравнительно дорогих (мно- 


горазрядных) выходных устройств 
КАМОАС и создавать дешевые, но 
высокопроизводительные графичес- 
бит кие подсистемы. 

)Ѵіп8іпе непосредственно поддер- 
живает 4- и 8-разрядный режимы 
работы со стандартным ѴСА 

ВОВ КАМОАС (8 разрядов) до частоты 

ПТ7Т ^ МГц. Понятно, что “разрядность** 

^ в данном случае означает количество 

бит на один пиксел изображения (Ьіі 
рег ріхеі, Ьрр), что в свою очередь 
определяет максимальное количество 
воспроизводимых цветов (например, 
8 Ьрр позволяет воспроизводить 
2*=256 цветов и т.д.). 16-разрядные 
режимы \Ѵіп8іпе поддерживает толь- 
ко с более сложными выходными устройствами 
КАМОАС, например типа Зіегга 8С11482, 483 или 484. 
Как известно, устройства КАМОАС, имеющие 32-раз- 
рядный входной порт, позволяют работать в режимах 
!, 2, 4, 8, 16 и даже 24 Ьрр с максимальной частотой 
135 МГц. Все эти устройства поддерживают вышепере- 
численные режимы при передаче первым младшего би- 
та — Іеазі зі^піИсапі Ьіі (ІзЬ) Гігзі. Такой порядок хра- 
нения данных (младший бит, младший байт) принят, 
кстати, и в спецификации ХСА, а на практике называ- 
ется обычно “Іпіеі огсіег" в честь фирмы — основопо- 
ложника “нового** порядка. Теперь понятно, почему 
информация о пикселах в памяти Ѵ^іпйіпе хранится 
как линейный массив п-размерных элементов, начиная 
с нулевого бита нулевого байта. 

Фрейм-буфер видеопамяти может быть выполнен на 
основе двух, четырех или восьми микросхем ѴКАМ С 
организацией 256 Кбайтх4 (1 Мбайт) либо двух или 
четырех с организацией 256 Кбайтх8 (2 Мбайгш|. Для 
систем на базе процессоров 
386ПХ и 486 ѴКАМ д^упна 
как один банк 32-разрядной 
памяти или как два банка 16- 
разрядной памяти — на основе 
процессоров 3868Х. Надо от- 
метить, что наличие только 
одного мегабайта видеопамяти 
означает вбзможность получе- 




8 Ьрр). Такое количество ви- 
деопамяти (и наличие 8іегга 
КАМОАС Или эквивалентного) 
позволяет использовать “рас- 
щеплен ие“ видеобуфера, под- 
держивая режим 16 Ьрр 
(65 536 цветов) с разрешением 
800x600 точек. 

Вообще говоря, для работы с 
Ѵ(іп8іпе могут использоваться 
две подсистемы памяти: ^дя 
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ѴСА-режимов — 2 или 4 микросхемы ОКАМ, а для 
режима “■^іпс1о«« Ассе1ега4іоп“ — отдельные ѴКАМ- 
микросхемы. При такой организации памяти не требу- 
ется дополнительных буферов для разделения двух шин 
памяти. Для более дешевых графических подсистем 
применяется разделение шины памяти, но используют- 
ся только микросхемы ѴКАМ, В этом случае в ѴСА-ре- 
жиме видеопамятью управляет микросхема 64200, а в 
Ѵіпііпе-режиме — контроллер системной памяти. По- 
нятно, что в этом случае дополнительные буферы 
должны разделять две шины: шину памяти Шіирпе и 
системную шину памяти. 

Как уже отмечалось, для создания графической под- 
системы на базе Шіп^іпе необходимо, чтобы контрол- 
лер системной памяти мог отображать банк (или бан- 
ки) видеопамяти в пространство системной памяти. 
Кроме этого, контроллер памяти должен “чувствовать** 
различие между микросхемами ОЕАМ и ѴК.АМ по 
порту с произвольной выборкой. Понятно, почему 
особенно плодотворно Ѵ^іп^гпе должен работать в 
тесном “сотрудничестве** с наборами микросхем той же 
СНі{в апё ТесНпоІовіез, а особенно с двумя высо- 
копроизводительными “коллективами** — 4021 и 

82310. 

Следует отметить и то немаловажное обстоятельст- 
во, что графическая подсистема ^Ѵіпрпе, выполненная 
на системной плате, может при необходимости допус- 


кать бесконфликтное подключение внешнего ѴСА- 
адаптера. Для этого необходимо запретить выборку 
микросхемы 64200, используя вывод АЕМ. 

Преимущества архитектуры графической подсисте- 
мы на базе \Ѵіпііпе проявляются ос(^енно ярко при 
пересылке больших блоков данных из системной памя- 
ти в видеопамять. По заявлению специалистов фирмы 
СНі|и апй Тесбпоіо^іез, скорость передачи данных мо- 
жет достигать 60 Мбайт/с, если использовать очень 
быстрые процессоры. Правда, такая скорсжть не имеет 
особого значения, если требуется небольшая модифика- 
ция данных, уже отображаемых на экране. Например, 
при выполнении базовых графических тестов (изобра- 
жение прямо- и многоугольников) микросхема Ѵіп^іпе 
оказывается быстрее графических акселераторов фирм 
ОгсНіб Тесішоіобіез и АТІ ТесИпоІОйіез, а при “про- 
крутке** (зсгоІНпі) текста — наоборот. Следовательно, 
существенного роста производительности от использо- 
вания ‘ѴѴіп|;іпе можно ожидать только для “широкопо- 
лосных** программных приложений, таких, например, 
как МісгшоП Ѵігіео (ог ^(іпсіотѵз. 

А. Борзенко 

По материалам, 
любезно предоставленным 
фирмой Биттіі Еухіетх 









Мощный компилятор языка С++ и набор инструменталшых 



Поддержка 1Ѵііп1оѵі^8 3.1 

Библиотеки І^іпіоѵгв 

Полная поддержка языковьк стапщартов А,М8І С, АТ&Т С++ 3, 

Прекомнилированные заголовки 
В комплекте - популярный отладчик МпІІІвсоре 2.0 
\ѴЬіІеіѵаІег Еевоигсе ТооІКіІ 
Исходные тексты библиотек 

Генерация 32~х разрядных кодов!!! 



Дистрибьюторы Бутапіес: 

Диалог-МИФИ - 095-320-3466 
МетеІЯш$ш - 095-276-9Ш 
Пертективные технологии- 095-256-6271 
Трио Плюс - 095-971-1204 
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РАСКРОЙТЕ ОКНА ШИРЕ! 



того чтобы работать с Штіот 
было комфортнее, требуется хорошая 
графическая система. Прежде всего — 
большой монитор. Монитор с экраном 
размером 20 дюймов, конечно, хороиі, 
но уж очень дорог. Поэтому есть смысл 
остановиться на 17-дюймовом 
мониторе. 



Раскройте 
окна шире! 


— Вабушт, а зачем тебе пю- 
ше большие глазки? 

— Это чтобы лучше видеть, 
дитя мое! 

Широкое распространение 
дош привело к тому, что 5ирег- 
ѴОА системы стали практически 
стандартом для настольных ком- 
пьютеров, а разрешения меньше 
600x800 почти перестали исполь- 
зоваться. И тут оказалось, что вы- 
сокое разрешение на 14-дюймовом 
мониторе выглядит не слишком 
хорошо, да и глаза устают доволь- 
но быстро. 

Итак, первое существенное ус- 
ловие комфортной работы с С III 
(СгарНіез Іізег ІпіеЛасе — то бишь 
графическим интерфейсом пользо- 
вателя) — удобный монитор, не 
приводящий к слишком быстрому 
утомлению этого самого пользова- 
теля. Совсем не обязательно поку- 
пать 21 -дюймовый монитор, доста- 
точно экрана размером 16-17 дюй- 
мов. Такой монитор позволяет ис- 
пользовать разрешение 1024x768 
или 800x600, при котором пикселы 
уже неразличимы, и изображение 
выглядит чистым. Кстати, попро- 
буйте включить 14-дюймовый мо- 
нитор в режим 1024x768 и засеки- 
те время работы, после которого 
начнут болеть глаза. Казалось бы, 
3 дюйма совсем немного, но эрго- 


номичность монитора качественно 
меняется. Таких мониторов сейчас 
стало много, поэтому встает вопрос 
выбора. На что нужно обращать 
внимание при покупке, кроме раз- 
мера по диагонали и максимально- 
го разрешения? 

Прежде всего нужно учитывать 
эргономичность монитора. Основ- 
ной фактор, определяющий на- 
грузку на зрение, — скорость об- 
новления экрана (еаш воспользо- 
ваться телевизионной терминоло- 
гаей, то речь идет о частоте кад- 
ров). Чем выше этот показатель, 
тем меньше нагрузка на глаза. 
Человеческий глаз в разной степе- 
ни чувствителен к скорости смены 
кадра на экране, но частота в 
70 Гц вполне достаточна для всех. 
Еще один фактор — размер точки 
на экране. Общепринятым значе- 
нием для профессиональных мони- 
торов является 0.28 мм; при боль- 
шем размере изображение стано- 
вится “ватным“, зрение напрягает- 
ся сильнее из-за того, что глаз 
стремится сфокусировать недоста- 
точно резкую картинку. 

Ниже описаны типичные моде- 
ли современных 17-дюймовых мо- 
ниторов, а в таблице, приведенной 
на следующей странице, вы найде- 
те параметры еще нескольких мо- 
ниторов с дисплеем размером 
17 дюймов. 


Фирма ОрііаиехІ 
ОрІіцие$І 4000-0 

Этот монитор производится не ^ 
слишком известной фирмой, но об- 
ладает всем, что нужно для спо- 
койной работы с СІІІ. Кроме тщ'о, ; 
его конструкция обеспечивает сни- ; 
жение нежелательных излучений. 5 
Все органы управления цифро- 1 
вые, и, как часто бывает в таких 5 
случаях, маркировка на них выг ^ 
полнена в виде выдавленных зиа- ,1 
ков, которые трудно читаются^ л | 
Одна приятная особенность это-^ і 
го монитора заключена й том, что | 
в каждом из режимов можно | 
настроить ширину изображен* | 
так, чтрбы оно полностью занима- | 
ло экран. Это лучше, чем при | 
картинке меньших размеров со- | 
зерцать широкие черные поля | 
вокруг нее, | 

В целом, этот монитор сильно | 
похож на Ѵіеч'Зопіс 7. 3 


Фирма Затігоп Оі$рІау | 

$атІгоіі 5С-726Ѵ | 

'I 

Фирма Затігоп пехггавляет одни из | 

наименее дорогих мониторов, | 

причем приемлемого качества. Не 
отказать в нем и модели 8С-726Ѵ. 

Фактический размер экрана со- 
ставляет 16 дюймов — как практи- 


КомпьютерПресс 6'93 


\ѴШ00\Ѵ8 


47 


чески у всех других моделей. 
Экран почти плоский, с антибли- 
ковым покрытием, прямоугольной 
формы, но с присущими недорогим 
моделям подушкообразными иска- 
жениями, чуть-чуть “затекающи- 
ми" за края рабочего поля экрана 
яркими цветами, изменяющими 
форму изображения. 

Регулировки у этого монитора 
только аналоговые, нет возможнос- 
ти сохранять несколько установок 
параметров для дальнейшего ис- 
пользования. Выключатель пита- 
ния расположен на передней пане- 
ли, что удобнее вариантов, требую- 
щих “слепого" поиска по всему 
корпусу монитора. 

Несмотря на некоторые недо- 
статки, этот монитор нормально 
работает в >Ѵіп(1ош8; на нем вполне 
можно остановить свой выбор, осо- 
бенно, если учесть невысо- 
кую цену. 


Фирма Ѵіем5опіс 
Ѵіеѵѵіопіс 7 


Этот монитор имеет размер 
экрана, чуть превышаюший 
16 дюймов. Он использует ту 
же тіЧ'бку фирмы МійиЬізНІ, 
что и Орііциезі 4000-0, поэ- 
тому многие их параметры 
схожи.-*.'-' 

Хо(»шо работает вся 
эл«ароника — монитор лег- 
Кб>>и без мучений переклю- 
чается’ из одного режима в 
работает в широком 
диапазоне частот разверток. 
Предусмотрено хранение 25 
предварительных установок 
параметров — из них 12 за- 
водских и 13 пользователь- 
ских. Правда, цифровые ор- 
ганы управления, полностью 
аналогичные использован- 
ным в мониторе Орііциезі, 
имеют те же самые недо- 
статки. 

Практически отсутствует 
влияние яркого изображения 
на его размер. Эта модель 
обладает сниженным излуче- 
нием. 

В целом ѴіеѵЗопіс 7 хоро- 
шо работает, хорошо выгля- 


дит и, безусловно, является высо- 
кокачественным изделием. 

Каждый из этих мониторов по- 
зволяет удобно работать в средах с 
графическим интерфейсом пользо- 
вателя. 8атІгоп выделяется низкой 
ценой (в некоторых местах его 
можно купить за 850 долларов, в 
то время как обычный 14-дюймо- 
вый БѴСА-монитор может обой- 
тись в 450-600) при неплохом ка- 
честве. ѴіешЗопіс представляется 
хорошо разработанным и качест- 
венным изделием с широкими воз- 
можностями и приемлемой ценой. 
Практически то же самое можно 
сказать о мониторе Оріщиезі. МЕС 
является профессиональной моде- 
лью с широкими возможностями и 
очень высоким качеством, но и це- 
на доступна не всем. 


По мере того, как ХѴілдояв рас- 
пространяется все шире, а цены на 
мониторы падают, появляется все 
больше людей, обращающих вни- 
мание на большие мониторы. Уже 
сейчас многие пользователи пони- 
мают, что лучше работать удЫ5- 
нее — то есть эффективнее. И они 
строят планы по приЫ5ретению не- 
достающего для удобной работы 
оборудования. 17-дюймовые мони- 
торы — один из видов такого обо- 
рудования. 

И.Вязаничев 

По материалам: 

1. ЕЕеГкошИх “17-іпс1г гаопИога", 
1п1о>Ѵог1б Оігесі, МоѵеіяЬег 1992. 

2 . О.ПеІтопісо “іизі Міе КІ^НІ 
8 і 2 е“, АѴІпёоіѵз Ма^гіле, ОсІоЬег 
1992. 



Размер 

точки 

мм 

Часто! 

влени? 

1024x768 

Гц 

а обно- 
экрана 
1280x1024 
Гц 

Частота 
строк 
кГ ц 

Частота 

кадров 

Гц 

Поло- 

са 

МГц 

Атсіек в17;$1 ,299 

0.26 

75 

72 

30-76 

40-120 

125 

СР8-17600Р:$1 ,399 

0.28 

70 

60 

30-65 

50-100 

80 

Ервоп 17” 

РгоТеваіопаІ Зегіев: 

$1,259 

0.26 


_1 

30-57 

50-90 

36 

ОіагоопЦ Рго 17;$1 ,599 

0.26 

75 

60 

30-64 

50-130 

100 

Напао Р550І; $1,749 

0.26 

72 

60 

30-65 

цшущц 

120 

Напао Т560І; $2,699 

0.26 

72 

60 

30-78 

55-90 

120 

НЕС МитЗупс 5Р6 ; 

$1,699 

0.28 

70 

74 

27-79 

55-90 

135 

40000 ; $ 1 . 495 

0.28 

76 

76 

30-64 

40-100 

110 

РапаЗупс/Рго С-1795Е; 

$1,579 

0.28 

90 

74 

30-79 

50-90 

130 

Зеіко СМ1760СН: 

$1,599 

0.25 

75 

во 

31-64 

50-90 

100 

Зопу СРО- 13048; 

$1,699.95 

0.25 

70 

_1 

28-57 

50-80 

60 

аі17МВ0;$ 1,995 

0.26 

76 

60 

29-65 

50-90 

100 

МиІТіѴівіоп 878: 

$1,799 

0.26 

70 

_1 

30-57 

50-90 

60 

ИиІТІѴівіоп 875 Ріив; 

$1,899 

0,28 

70 

70 

30-75 

60-90 

130 

ТовНіЬа Р17С8; 

$1,950 

0,26 

75 

60 

30-65 

50-90 

100 

ѴіеыЗопіс 7; $1,399 

0.28 

76 

60 

30-64 

50-90 

70 


* Режим недоступен. 
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Заголовож размером 16-20 рі 


ВЪш Вы намерены сделать макет своей 
рекламы для КомпьютерПресс 
самостоятельно, прочитайте эти 
несложные инструкции. 

.''>го место предназначено дата текста Вашей 
рекламы. Вы можете разместить здесь штриховые 
рисунки шли 4юто!рафию, отпечатанную с раст- 
ром, имеюівдм лииеату'ру не выше 32 см-* (80 Ірі). 
Мы рекомендуем исполі>’ювать шрисітты размером 
от 8 до 1 1 рі. Хорошо читаются шрисір'ы 
классических начертаний — Гельветика, Таймс, 
Школьная, Журнальная, Обыкновенная новая, 
сііучура и т.н. 

Размер рамки, ограничивающей поле реклам- 
ного объяшіения, состашиет 83x111.5 мм. 

Ее толщина должна бьт. не менее 0.2 мм 
и не болш 0.5 мм. 

Совсем не обязателі.но делать ізсе на лазерном 
приігтере — можно использовать туніь и черную 
темперу, а также черную акриловую краску. 

Макет может состоять из нескольких элеметюв, 
ск,теешп.іх вместе. 


СОМТАСТ-С 

Комплект средств проі-раммиста д-тя организации 
Я' ввода и отображения информации в среде ТигЬо С, 
Шакст г]редставляет собой библиотеку функций и набор ути- 
лит. С его помощью вы можете сформировать макет экрана, 
содержащего меню, панели, таблицы, і-рафики. гистограммы. 
Для Вас теперь не проблема организовать диалоговое взаимо- 
действие с использованием подученноя) макета, отпечатать 
графический экран, организовать контекстно-зависимую по- 
мощь, работу с манипулятором “мышь”. 

Среди ути,пйт - графический редактор, резидентный “отхват- 
чик’* изображений для ЕСА и ѴСА, демонстратор слайдов. 
Полная документация, исходные тексты, демонстрационные 
задачи. 

270000, Одесса, І'лавпочтамт, а/ я І5/, 

МП “Инте.члект и информация' , факс: ( 0482 )22-29-41 
тел.: (0482)4448-28 (0482 )25-69-ІЗ 


Ц ГЯіКГЯіЧт шВГІ? 


пего адаса, вода города, ном^»в 
. Шрмфт рзмер)м 10 рі, ідаив. 







Да! Ее название- 

/ 7 Ж/ГК 1 :Л 1 )КК. 


фонтанном преобразовании. 


кЧТѴ1ЛІ8 ІЛ\Ч".ѴО КѴЬГКІѴІК 

Позвоните ном прямо сейчас!.. 

бесплатную 

тщ.'.р 

(095) 308-5360, 308-0089 : д о у 


Ассоиилиия 

ИАУЧНО-ПРОИЗВОЯСТВШНМХ 
ПРЕДПРИЯТИП "ТЕМА" 


О (() и ц паль II ы й д и л е р 

фирмы ^ЧЗVЕ^^ 


о услуги по созданию локалшыж сетеі 
• Моѵеіі НеіѴаге ѵЗ.ІІ, ѵ2.2, у 2.15 
■ Моѵеіі КеіѴаге Еііе ѵі.1 

□ программные продукты фирмы 
МОУЕЬЬ 

о сетевое оборудование АгепеІ, ЕЙіегпеІ 
о файл-серверы, рабочие станции, ІІР8 

□ модемы, факс-платы, адаптированные 
Е отечественной сети 


ВРа^отм п|гоѲо^яIіі 
сп^ециа^^исIны , 
аін$несіно€анніле 

і/гирмои иоуссс . 


Тел.: (ОШВ} 118-6356, 118-6400. факс: 10881 118-6400 







Вогіапсі, которой для полного счастья не хватало только своего 
сервера баз данных, с закупкой ІпіегВаве заполучила один из 
самых высокопроизводительных 8ЦЬ-сертеров. МісгшоЙ, об- 
ладатель как раз именно 3^^-сервера, и не имевший ничего 
“полегче", прикупил для начала Рох 5о1'!»аге, а с января этого 
года начал продажу своей новой СУБД — Місго$оГі Ассе®. 
Теперь обе фирмы имеют по одной “любимой" СУБД (Рага- 
йох у Богіапй и Ассем у МісгшоЮ, по одной “нелнЛимой" 
(дВАЗЕ и Рох соответственно) и по 5^^-серверу {ІпіегВаае 
против МІСГ 080 Й Зегѵег). Все это дает пищу для размыш- 


вариаитов связе 
экранных и пе' 
Ассеи иеинтере 
кода в день. 

Если проіра» 
предоставляют » 


достойнейшей баталии — выпуске двух СУБД для М8 
Жіодош. 

Первое чувство, возникающее при знакомстве с Ассез® и 
Рагайох Іог Шіпйоѵга, это... досада. Ну почему всего этого 
нельзя было сделать раньше? Ассе» и Рага дох Гог Шпдож® 
уже не просто слова о “программировании без программиро- 
вания". На них стоит посмотреть, потому что дизайнеры 
Оагіоп и гіВАЗЕ IV (псюледиий до сей поры — самый мощ- 
ный, но это мое личное мнение) заметно уступают но своим 
возможностям. Что есть хороший генератор приложений? Лю- 
бой продукт такого рода фактически реализует декларативное 
сЛьектно-ориентироваиное программирование. В ваше распо- 
ряжение предоставляется базовый набор объектов с заданными 
свойствами и возможность менять эти свойства, а также уста- 
навливать взаимосвязи между объектами. Чем меньше вам 
приходится создавать новых классов, чем реже менять или до- 
полнять протоколы существующих классов, тем легае с систе- 
мой ^ботать, тем она лучше. 

Б^^,Ві»й набор “кубиков" для генерации приложений и в 
Ра.«^В,Іог ШіпсІош, и в Ассем настолько велик, что потреб- 
ностА'Іисполмовании языка программирования возникает не- 
скор. Структура таблиц: типы полей, значения по умолча- 
нии, правила корректности ввода; запросы: связи между таб- 
лицами, видимые поля, условия фильтрации; экранные и пе- 
чаіиые формы, отчеты — все это создается в интерактивном 
режиме. Возможно вложение форм, что очень часто требуется 
для визуализации отношений “один ко многам". Не только 
формы, но и их элементы могут привязываться как к табли- 



сйъектами Ассе®. Ассе® Вазіс не является языком объектно- 
ориентированным и близок к классическим блочным языкам. 
Предвижу скепсис тех, кто когда-то бьи мельком знаком с 
СІѴВАЗІС и из всех искусств важнейшим считает программи- 
рование на С (а может, С++). Я, честно говоря, не вижу, в 
чем богаче изобразительные средства языков а-1а дВАЗЕ по 
сравнению с тем же Бейсиком. Однако огромное число про- 
граммистов пишет на них и совершенно не скучает по сообще- 
нию “КиІІ роіпіег амі^пшепі". В Рагайох Іог Шіпдоім в качест- 
ве языка используется ОЬ|есіРА1, — переработанный іЛьект- 
но-ориентированнмй РАЕ, 

Предоставляя для создания приложений в конечном счете 
сходные средства, Рагадох іог Шпёош и Ассе» делают .это 
по-разному, и сравнение отнюдь не в пользу Ассеж. Если вам 
придется создавать приложения хотя бы среднего размера, то 
очень скоро возникнет ситуация, в которой “за деревьями леса 
не видно". Декларативность программирования поворачивает- 
ся к вам другим боком, програм.ма распадается на отдельные 
фрагменты — экраны, а в рамках оного экрана — на его эле- 
менты, Пока программа невелика, с этим неудобст»м можно 
бороться, рисуя все на бумаге (как, кстати, и рекомендует ру- 
ководство). Но со временем раздражение может перейти в от- 
чаяние. Существующее же в Рагадох Гог Шіпйош средство 
ОЬ]ес1Тгее позволяет в виде графа изеЛразить связи между ин- 
тересующим вас объектом и его методами, а также остальны- 
ми объектами. Это, а также ряд других средств делает 
Рагаёох Іог Шіпдош более привлекательным для тех, кому на- 
до создавать большие программы. 

Данные Ассе» и Рагайох хранят по-разному. Рагайох все 
хранит в разных файлах, Ассе» и таблицы, и запросы, и от- 
четы, и даже коды на Вавіе — в одном. Обе схемы имеют 




свои плюсы и минусы, Ассе» потенциально выигрывает в про- 
изводительности эа счет возможности более оптимально распо- 
лагать данные на физическом уровне. Храня все в одном фай- 
ле, проще добиться и логической гделостности данных. 
Ассе» — единственная СУБД в данном классе, ііодаерживаю- 
щая полноценные транзакции. Однако ограничение на размер 
файла базы данных, 128 мегабайт, не вселяет оптимизма^. Ес- 
ли отдельные документы и записи требуют долговременного 




і^іужать таблицы в другие базы, а затем присоединять их^ 
(аИасН). Однако на работу с присоединенными таблицами на- 
кладывается рад мелких оіраничений, но самое неприятное — 
не отслеживаются свези с ними и не обеспечивается ссылоч- 
ная целостность. Ассе» позволяет создавать максимум до 32 
индексов на таблицу. Из них до пяти комбинированных, то 
есть создаваемых бояее чем по одному полю (максимум — - 
10), 8 также первичный ключ, который тоже может быть ком- 
бинированным. 





Рагасіох (ог Шпдоте поддерживает каскадную многоуровне- 
вую ссылочную целостность в отношениях “один ко многам", 
“один к одному" (как и Ассею), а также (приготовились?) 
“один-ко-многим-ко-мнотм-к-одному“! Рагагіох Гог Ѵіпдоте 
дает больше простора как для структурного усложнения, так и 
для возрастания объема базы данных. Отсутствие ограничений 
на число вторичных индексов при грамотном использовании 
может дать существенный вышрыш в производительности 
(правда — ценой места на диске), хотя, честно говоря, демон- 
страционные примеры Рагаёох Гог Шпйошв выполнялись мед- 
леннее (оценка по внешнему впечатлению), чем примеры 
Асеев. 

Можно порассуждать по поводу еще одной области приме- 
нения Асеев и Рагайох Іог Шіпсіоте. Имеется в виду использо- 
вание их в качестве фронтальных программ к мощным серве- 
рам баз данных. Идея не так плоха, поскольку ни один из ю- 
вестных сейчас 8^^-серверов не содержит таких простых, но 


процедуры (триггеры) позволяют, например, при аапреже про- 
верять значение этого пола (каково звучит “значение аудиоза- 
писи"?). Эти средства позволяют не только сохранять в базе 
ітмфику, звук и так далее, но и произіаодить определенную их 
обработку средствами СУБД, поэтому сферой применения 
ІпіегВаве могут быть ие только банковские системы, но и сис- 
темы упрашіения проиаюдстяом, картография, а также раз- 
личные экзотические области. 

В включение в считтю нсвбходимым воздать -хвалу 
Рагадох Гог и Ассе», удачно соединившим в се& 

прекрасную поддержку реляционной модели и предажганляе- 
мые средой М8 Ѵіпйош мощные средства создания интерфей- 
сов. Подаержка новых типов данных <О^Е в Асеев, ОШ и 
ВЕОВ в Рагайох Гог Шойош) существенно расширяет область 
приложения этих СУБД. Это инструменты, с которыми смогут 
работать непрограммисты, а у профессионала они отнимут 
большую часть рутинной работы. Трудно давать сравнитель- 
ную оценку этим СУБД. На мой взгляд, непрофессионалу бу- 
дет проще работать с Ассе». Сильным местом Ассе» остается 
поддержка транзакций. Он был бы хорош в небольших рабо- 
чих группах (5-10 человек), работающих в сети “равный к 
равному" и обрабатывающих средние с^ъемы информации. 
Почти идеальным было бы его использование в сети Шіпдо»» 
Гог Шогк8гоир8. Рагайох Гог Шіпйош накладывает меньше ог- 
раничений на структуру и размер базы данных. В сочетании с 
более развитой поддержкой программиста это свойсгво 
Рагайох Іог Шіп<іо« делает его более пригодным для разработ- 
ки больших программных комплексов. 

Независимо от того, станете ли вы исполиовать Рагайох Гог 
Шіпдош или Асеев, познакомиться е ними будет интересно. 
Рекомендую. 

В.Индрикт, 

“Перспективные технологии", тел, 256-42-42 


ИСТОЧНИКИ бесперебойного 
питания 

ЛМТ 17Т ТРГГ» АВГ 


мощных средств генерации приложений. В шшнс связи с сер- 
верами баз данных Рагайох впереди — в то время как Ассе» 
поддерживает связь с МісгошГі 8^^ 5егуег, Рагасіох 8^^ Ііпк 
соединяется (помимо М8 8^^ Зегѵег) еще с 6 серверами. Для 
трех из них Огасіе, 8УВА5Е, Ыеі’Ш'аге 5^^, существуют 
версии, выполняемые в среде ОС МеіѴаге. М5 8^^ 8егѵег ра- 



20—30% выше, чем Огасіе 08/2. 


на ааше^ компьютере 
при сетевых помехах 
V ' -- м даже 
при полном отютючении 

напряжения в сети 

ТОРІШЫЙДОМ ,,,, 


Як штш шм 

мяі I 


Москва, 11-я Пэджгтеі, 44/1 : 
тал.: 965 Ж28,І65 3530, : 
*5 3520. Факс: 965 3528 : 
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Наша книжная полка 
этого не выдеоживает... 

ЩЩг ЯІ ИІ Ві и яВИ^ ШШШІг Н ЯВ яі Яр г я* ИЯІІ^^ ^ІІиИІ Яі Ві ■■ я 


Хорошим знамением стало появление литературы, посвя- 
щенной программированию в среде Місгозой М?га<1о«^ — чита- 
тель дорос до такой литературы. Пусть пока это скромное 
пересказывание Ч.Петцольда и статей из популярных журна- 
лов, но как говорят, “процесс пошел". За относительно корот- 
кое время мне удалось приобрести три книги, посвященные 
этому предмету. В этом обзоре я рассмотрю одну из них — 
“Практическое программирование в М8 \Ѵтсіо\ѵ8“ — Д.Нами- 
от, М., “Унитех“, 1992. Небольшая по объему (124 страни- 
цы), эта книга представляет собой уникальный набор ответов 
на вопросы и “...предназначена для профессиональных про- 
граммистов и для начинающих". 

О, эти термины... 

Как только не называет автор \Ѵіпдоѵіч: это и оболочка, и сис- 
тема и среда. “99іп(іо\га — это графическая оболочка..." 
“>Ѵіп{іоѵга представляет собой интегрированную среду..." 

Что «)(ожно делать с окнами! 

“Любое окно... может быть сжато до иконки", а иконка — это 
^структура..., в которую сворачивается окно при его миними- 
зации". (На мой взгляд — это самый крутой абзац во всей 
книіе 1 Помимо иконок, в \Ѵіп(1о\ѵ8 существуют “пиктограммы 
элементов", что, по мнению автора, является синонимом 
иконки. А еще окна можно расположить “уступом с перекры- 
тиями"; если кто не понял — это команда (Шіпйош 1 Сазсасіе) . 

Элементьі меню (команды) называются “альтернативами": 
вь^рите альтернативу Ргорегйез... в Рііе. Хорошо, что хоть в 
ЛѴіпс1ои>8 у вас есть альтернатива, пусть даже в виде РіІеІОреп. 

Как иівестно, помимо оперативной памяти (первый мега- 
байт), в компьютере также может быть установлена дополни- 
тельная и расширенная память. О наименовании этих типов 
уже давно достигнута договоренность; но мы читаем: “...до- 
ступ к расширенной (ехіепдед) памяти..." (стр. 9], “как 
Ѵ(іп(1о»8 использует расширенную (ехрапдед) память" 
[стр. 13]. а начиная со страницы 15, вообиге используются 
термины ехіепдесі-память и ехрапйегі-память, видимо для то- 
го, чтобы не путать читателей. Затем, видимо для закрепления 
терминологии, на стр, 27 мы читаем: “...при наличии доста- 
точной расширенной (ехіепйед) памяти". 

Примерно такая же ситуация происходит с термином 
Ьапсііе, который переводится либо как “указатель", например 
“указатель курсора", либо как “дескриптор", например “дес- 
криптор окна", либо как “хэндл", а на странице 81 мы чита- 
ем: “идентификатор (дескриптор) приложения". Та же участь 
постигла и термин (Ішріау сопіехі: ему присвоено название 
“дескриптор устройства" (стр. 26), но затем [стр, 41) он на- 
зывается “контекстом устройства". 


В каком смысле! 

“Дескриптор файла (в смысле М8-008)" (стр. 92) — это про 
Иіе Напйіе. “Спецификация файлов (в смысле М8-П08)“ 
[стр. 101). “Атрибуты (в смысле файловой системы 
М8-008)“ (стр. 101). 

Сообщения 

“Ѵіпйодаз поддерживает около 130 сообщений** (стр. 28], “Все 
сообщения Шіпгіода (около 130 типов)" (стр. 29(. Из книги 
мы узнаем, что “сосйщения могут возбуждаться, а могут и ге- 
нерироваться “. 

Прочее 

“Использование карты битов (Ьіішар). За отсутствием подхо- 
дящего термина будем пользоваться английской аббревиату- 
рой — Ыішар" (стр. 41). 

“Картинки в формате Ыітар." “Создать в динамике пустой 
Ыітар" [стр. 41]. 

“Цветность дисплея" (стр. 43). “Ускорители клавиатуры" 
[стр. 70], которые используются для “организации горячих 
ключей", называемых еще “клавиатурными ключами". 

Полезные советы 

Как вы думаете, что необходимо для вывода информации на 
принтер в среде ^шсіошз? 

Подглядим ответ на стр. И: “Для использования печати в 
приложениях вы должны подключить к Ѵіпйоѵга принтер". 

Хотя я прочитал книгу от начала и до конца, я так и не 
понял, как же возбуждается сообщение и кого имеют функ- 
ции? 

Это я не понимаю!!! 

Следующие термины, используемые в книге, не нашли до- 
стойного объяснения мною: 

“Печать на принтер" (стр. 1 1 ] 

“Горячие ключи" (стр. 14) 

“Установки при инсталляции** (стр. 151 
“Процедурные скобки" [стр. 32) — это все, что внутри па- 
ры функций ВевтРаіпІ и ЕпйРаіпі! 

“Иконки скроллинга на г-ранице окна** 

“Система меню является одной из изюминок ЛѴіпйогга". 
Подводя черту, хочу отметить, что данная книга может ис- 
пользоваться только в группах \Ѵшс1о\№-программистов для 
чтения вслух и ни в коем случае — для индивидуального про- 
чтения: если вы станете использовать полученные “знания**, 
вас перестанут понимать коллеги. 

А.Федоров 
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КІ5С РС — 
что нас ждет 


Прошедшее десятилетие было 
ознаменовано бурным развитием 
индустрии персональных компью- 
теров. Для этого суидествовали 
важные предпосылки: ключевая 
роль “Голубого Гиганта" — фирмы 
1ВМ, диктовавшей основные техни- 
ческие решения, становившиеся 
стандартом бе Сасіо для всей инду- 
стрии, открытая архитектура вы- 
числительной системы, единая вы- 
числительная среда — М8-008. 

Однако в последнее время наблю- 
дается сокращение числа техничес- 
ких и программных новинок, кото- 
рые могли бы существенно повли- 
ять на это направление развития 
средств вычислительной техники. 
Это связано, в частности, с тем, 
что большинство ведущих изгото- 
вителей персональных* компьюте- 
ров посчитали свою долю прибыли 
не адекватной усилиям, затрачен- 
ным на разработку, а фирмы — 
поставщики совместимого оборудо- 
вания при отсутствии лидера не 
смогли объединить усилия, чтобы 
удержать на весу хрупкую пирами- 
ду стандартов бе ГасЮ. Также, ры- 
нок персональных компьютеров ис- 
пытывает серьезную конкуренцию 
со стороны изготовителей рабочих 
станций, избравших основой тех- 
нических решений различные мик- 
ропроцессоры с сокращенным на- 
бором команд (КІ5С). 

Кроме того, снижение стоимости 
КІБС-систем неизбежно приводит 
к размыванию границы между дву- 


мя нишами компьютерного рын- 
ка — персональных компьютеров и 
рабочих станций, появлению моде- 
лей, сочетающих свойства обоих 
классов. Стратегия маркетинга в 
каждой из этих ниш развивается 
по своим законам и наивно было 
бы ожидать, что удастся быстро 
вывести гибрид, обладающий лишь 
лучшими из свойств персоналок и 
рабочих станций. По наследству 
передаются и дурной характер, и 
многие болезни... Итак, чего мы 
ждем от гибрида рабочих станций 
(с рафинированным ПМІХ'ом и 
мощными СІЛ) и персональных 
компьютеров — “рабочими лошад- 
ками" (М8-003 в окружении стан- 
дартных 1-2-3 и Сііррег)? 

Наиболее вероятный сцена- 
рий — поставщики рабочих стан- 
ций попытаются навязать покупа- 
телям персональных компьютеров 
новой волны свои представления о 
“добре и зле", попутно объявляя о 
новых (разумеется, открытых) ар- 
хитектурах КІ8С РС, уводящих по- 
купателей от старых дешевых ко- 
робок с шиной 18А. Открытые ар- 
хитектуры не могут существовать в 
вакууме — поставщики и пользо- 
ватели уже отчетливо поняли, что 
новым КІ8С РС суждено сосущест- 
вовать с серверами, хост-компью- 
терами и бытовой аппаратурой по 
всему спектру применений. 

Так, фирма ІВМ спешно разра- 
батывает новое семейство РОѴЕК- 
РС на базе собственного микропро- 


цессора РО\ѴЕК-КІ8К. Их появле- 
ние добавляет еще больше неиз- 
вестных в формулу ШМ-овских 
персональных компьютеров новой 
волны. Свои новые персональные 
компьютеры она строит на основе 
закрытой архитектуры МСА, при- 
чем новейшая версия ОС 08/2 ЕЕ 
(Ехіепбеб Ебіііоп) требует некото- 
рых ресурсов, заложенных исклю- 
чительно в машинах Р8/2. 

Фирма Нел'Іеи-Раскагс! пытаетт 
ся добиться успеха с помощью 
КІ8С микропроцессора Ргесшоп 
АгсНііесТиге (РА). Она, как и фир- 
ма ІВМ^ придерживается пока, по- 
литики закрытой архитектуры яцра 
процессор — шина. 

Известный изготовитель рабочих 
станций — фирма 8ип Мшго8)а- 
Іетз использует в своих модедях 
8РАКС/8іаІіоп микропроцессоры, 
которые построены на базе ориги- 
нальной открытой КІ8С-архитекту- 
ры 8РАЕС (архитектура процессо- 
ра с изменяемой вычислительной 
мощностью). 

Ряд поставщиков выбрали в ка- 
честве базы для свойх пеікпектив- 
ных моделей микропроцессор 
КхООО фирмы МІР8 Сотриіег Зуз- 
іетз. В их числе: Зііісоп СгаГю 
(8СІ), Зіетепз МіхбогГ Іпіогтаіі- 
опззузіете АС (8ЫІ). ОЕС. 8опу, 
ОІіуеПу, а также сама фирма 
М1Р8. Аббревиатура МІР8 (Місго- 
ргосеззог ѵѵііЬоиі Іпіегіоскеб Ріреіі- 
пе Зіа^ез) обозначает “микропро- 
цессор без задержек ожидания 
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Модель 

Маепша 

№ 

/25/33 

ЙС 

3^0/ 

3330 

НС 

3350/ 

3360 

КС 

6260/ 

6280 

ЙС 

6380- 

100/400 

Назначеиие 

Рабочая 

сташщя 

Шшц 

сервер 

Сервер 

Сервер 

Шіого- 

процессорн. 

Исполнение 

Настол. 

Настол. 

Налол. 

Стойка 

Стойка 

П|0р|80ДІІТ. 

1^Р5 

гРЕСіаагкв 

зо.фзг 

3,§/4.6 

18,6 

зз.фзг 
3.6/4, 6 
18,6 

32 

І6^5 

сХ* Э 

60 

9,1 

45,0 

241 

ИЛ 

205,5 

Процессор 

КЭОООА 

КЗОООА 

КЮООА 

№000 

йбООО 

Арифметкч. 

сопроцессор 

К3010А 

Й3010А 

ЙЭОЮА 

Й6010 

Н6010 

Частота, МГц 

25/33 

25/33 

33 

60 

60 

аза. Мбайт 

8-128 

8-128 

16-128 

32-256 

32-512 

32-1000 

128-1000 

НШ. Гбайт 

6,6 

6,2 

12/20 

41 

42 

Число портов 
ЕІЬвгпеі 

1 

1 

1-4 

1-6 

1-6 

Число плат 
расшіреиия 
с виной 

1 

15А/АТ 

1 

І2А/АТ 

7 

ѴМЕ 

12 

УМЕ 

15 

УМЕ 

НМЛ 1/4", 

150 Шіайт 

Да 

Да 

Да 

Да 

Да 

Графическая 

подсистема; 

1280*1024 

1152«в00 

Г- 

Доп. 

Нет 

Нет 

Нет 

Нет 

Нет 

Нет 

Число 

пользователей 

2 

34 

64/128 

512 

1024 


Таблица 1 


коноейера". Тем самым подчеркну- 
то важнейшее свойство ЯШС- 
архитектур — сбалансированность 
тракта выборки команд с функцио- 
нальными узлами процессора. Это 
семейство микропроцессоров вклю- 
чает ЯЗОхО, Я3400, Я4000, выпол- 
ненные по СМОЗ-технологии, и 
ЯбОхО, выполненные по ЕСЬ-тех- 
нологии. 32-разрядный микропро- 
цессор ЯЗООО и арифметический 
сопроцессор ЯЗОЮ выпускаются в 
вариантах с рабочими частотами 
20. 25, 33, 36 МГц, Я3400 (сопро- 
цессор с плавающей точкой распо- 
ложен на кристалле) — 40 МГц, 
Я6000 (Я6010) — 60 МГц, а 64- 
разрядный микропроцессор Я4000 
(арифметический сопроцессор, 
кэш первого уровня и логика уп- 
равления памятью расположены на 
одном кристалле) — 50 МГц. 

Сопроцессор для операций с 
плавающей точкой выполняет 32- 
разрядные операции одинарной 
точности и 64-разрядные двойной 
точности, в соответствии со стан- 
дартом 1ЕЕЕ. Ожидается выпуск 
еще более быстродействующих 
приборов, рассчитанных на часто- 
ты 67 и 75 МГц и выполненных по 


СаАз-техиологии. По лицензион- 
ному соглашению с фирмой МІР8 
поставщиками этих изделий явля- 
ются также Зіешепз Міхбог?, ІШе- 
бгаіесі Оеѵісе ТесЬпоІойу, Е8І 
Ьо^іс, РегГогтапсе Зетісопсіисіог, 
МЕС, ТозНіЬа и Зопу, 

Событием огромной важности 
стало объявление в 1991 году об 
инициативе ряда крупнейших ком- 
пьютерных компаний о согласова- 
нии технической политики в об- 
ласти создания нового поколения 
вычислительных средств, построен- 
ных на базе двух платформ — 
микропроцессоров фирмы Іпіеі се- 
мейства 80x86 с использованием 
архитектуры шины Е18А и Я18С- 
микропроцессоров ЯхООО фирмы 
М1Р5. Новые компьютеры должны 
работать в операционной среде 
1)М!Х или '(Ѵіпбошз МТ (Меѵ 
ТесЬпоІо^у)- Эта инициатива, по- 
лучившая название Абѵапсеб Сот- 
риіег Епѵігоптепі (АСЕ), имеет 
целью выработку единой стратегии 
при разработке широкого спектра 
средств вычислительной техники 
от “карманных" ЭВМ, персональ- 
ных компьютеров и рабочих стан- 
ций до многопользовательских и 


многопроцессорных машин, обес- 
печение их совместного использо- 
вания в вычислительных сетях и 
системах распределенной обработ- 
ки информации. 

Сегодня инициативу с открытой 
архитектурой поддерживает не- 
сколько сотен фирм. Выработан- 
ный итоговый документ под назва- 
нием АЯС (Абѵапсеб Яізс Сот- 
рибпі) ЗресіНсаІіоп призван вы- 
полнять роль стандарта, обеспечи- 
вающего совместимость техничес- 
ких средств, системных и пользо- 
вательских интерфейсов. Большой 
интерес может представлять новый 
класс средств вычислительной тех- 
ники — выполненные в соответст- 
вии с этим стандартом ЯІ8С РС, 
занимающие по показателю “про- 
изводительность — стоимость" про- 
межуточное положение между пер- 
сональными компьютерами и мощ- 
ными рабочими станциями и рабо- 
тающие в открытых системах рас- 
пределенной обработки информа- 
ции. 

Сумеет ли новое поколение ком- 
пьютеров повторить успех персо- 
нальных компьютеров? Это зави- 
сит от того, смогут ли фирмы — 
учредители инициативы АСЕ пре- 
одолеть внутренние разногласия и 
следовать ими же созданному стан- 
дарту АЯС, будут ли новые ЭВМ 
работать в единой операционной 
среде. В этой связи становится осо- 
бенно интересным проследить сю- 
новные тенденции развития пер- 
вых моделей компьютеров, создан- 
ных по спецификации АЯС на ба- 
зе микропроцессора фирмы МІР5. 
Именно их успех (или поражение) 
на рынке массовых компьютеров 
предрешит судьбу консорциума 
АСЕ. 

В 1992 году только ведущие по- 
ставщики средств вычислительной 
техники ^ М1Р8, Бііісоп СгаПсз, 
Зіетепз МіхбогГ и ОЕС сумели 
представить серийные модели сво- 
их компьютеров в стандарте АЯС: 
ЯІ5С РС, рабочие станции, отли- 
чающиеся расширенными графи- 
ческими возможностями, много- 
пользовательские ЭВМ, серверы. 

В соответствии со специфика- 
цией АЯС все модели компьютеров 
используют определенный порядок 
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нумерации битов в машинном сло- 
ве (так называемый ИНІе-епбіап), 
применяемый в микропроцессорах 
фирмы іпіеі 80x86, что позволяет 
упростить интерфейс с персональ- 
ными компьютерами. Все фирмы 
поддерживают внедрение грядущих 
стандартов мультимедиа, которые 
дают возможность обрабатывать 
сигналы от высококачественных 
источников аудио- и видеоинфор- 
мации. Это лишь два примера из 
достаточно широкой палитры стан- 
дартов, включенных в специфика- 
цию АКС. 

Вместе с тем, в архитектуре и 
подходах к построению програм- 
много обеспечения этих моделей 
прослеживаются и некоторые раз- 
личия, которые будут рассмотрены 
в данной статье. 


Компьютеры фирмы М1Р$ 

Представленное фирмой МІР8 
СотрШег Зузіетз семейство вклю- 
чает 9 моделей. Основные характе- 
ристики моделей приведены в 
табл. 1. Все модели имеют трехсег- 
ментную шину, включающую про- 

В I о с к О і я ^ г а т 


цессорный сегмент, объединяющий 
микросхемы процессоров и кэшей, 
центральный сегмент, к которому 
подключаются ОЗУ и графическая 
подсистема, а также сегмент вво- 
да-вывода. 

Модели Ма§пит 3000/25 и 
3000/33 относятся к классу ВІ5С 
РС. Они имеют встроенный монох- 
ромный графический адаптер с 
разрешением 1152x900 пикселов. 
Модели КС3230 и КСЗЗЗО, имею- 
щие сходную архитектуру, исполь- 
зуются обычно в качестве минисе- 
рверов в малых вычислительных 
сетях. При помощи дополнитель- 
ной графической платы с разреше- 
нием 1024x1280 пикселов, отобра- 
жающей 256 цветов из палитры 
16,8 миллионов оттенков, эти мо- 
дели могут быть легко преобразо- 
ваны в графические рабочие стан- 
ции. Структурная схема этих мо- 
делей представлена на рис. 1. 

Подсистема процессора в моде- 
лях Мавпшп 3000/25 и КС3230 
работает на частоте 25, а Ма^пит 
3000/33 и КСЗЗЗО -- 33 МГц. 
Центральный сегмент шины имеет 
очень высокую пропускную способ- 
ность — 133 Мбайт/с в режиме 


передачи блоков (100 Мбайт/с для 
микропроцессоров с тактовой час- 
тотой 25 МГц). К нему подключе- 
ны подсистема памяти, контролле- 
ры прямого доступа (ПДП) и ши- 
ны ввода-вывода, адаптер для плат 
расширения в стандарте АТ/І8А. 
Адаптер 8С5І и цифровой процес- 
сор сигналов подключаются к 
внутренней шине через устройство 
ПДП, что позволяет обеспечить 
скорости передачи блоков инфор- 
мации 60 и 40 Мбайт/с соответст- 
венно. 

Благодаря использованию быст- 
рой файловой системы ЦМІХ и 
специально разработанных алго- 
ритмов есть возможность подклю- 
чать дисковые устройства со ско- 
ростью обмена до 3 Мбайт/с. К 
шине ввода-вывода подключены: 
клавиатура (для ее управления ис- 
пользуется АТ В108), последова- 
тельные порты (для модема и К8- 
232), привод для флоппи-дисков 
размером 3,5 дюйма и емкостью 
1,44 Мбайт (используется формат, 
совместимый с 1ВМ РС), адаптеры 
сети ЕіЬегпеІ. Скорость обмена по 
шине ввода-вывода может джгги- 
гать 5 Мбайт/с. 

Конструктивно все элементы со- 
браны на системной плате, разъ- 
емы для подключения периферий- 
ных устройств выведены на ад- 
нюю панель корпуса, внутри шго- 
рого предусмотрены отсешіялія 
размещения 3 запоминающих уст- 
ройств с форм-фактором ('Зі5 дюй- 
ма) половинной высоты. >“ 

Модели КС3350 и ЕСЗЗбО, 
предназначенные для применения 
в качестве многопользовательской 
системы, вычислительного или 
файлового сервера, обладают мощ- 
ностью и гибкостью конфигура- 
ции, присущей суперминиЭВМ. Их 
микропроцессоры КЗОхОА работа- 
ют на частоте 33 МГц, для ин- 
струкций и данных используются 
раздельные кэши емкостью по 
64 Кбайта. Архитектурной особен- 
ностью этих мощных моделей яв- 
ляется также то, что проце<хор 
связан с двумя 32-разрядными ши- 
нами, каждая из которых имеет 
раздельные тракты для передачи 
адреса и данных. Одна из них — 
синхронная, служащая для дад- 



Рис. 1 
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Таблица 2 


Модель 

яязго 

ЙЯ340 

шіэео 

кяэбг 

ШІ460 

ШИфОПрОПЙССОр 

нэош 

ІШЮД 

КЗОООА 

геКЗОША 

В4(Ю0 

Сощюцвссор 

ЙЭОІОА 

КЭ010А 

НЭ010 

гаКЭОЮА 

- 

Частот», МГц 

33 

36 

33/40 

40 

50 

НІ(>8 

30 

33 

30 

72 

80 

Оат, Жайт 

16-96 

16-128 

16-256 

16-256 

16-256 

Число мест 
для расюіреніія 

_ 

1 

4 

4 

4 

ШЩ, Мбайт 

236/540 

660/1040 

660/1040 

660/1040 

1040/1400 


ключения подсистемы памяти, 
имеет пропускную способность до 
133 Мбайта/с, вторая, со скорос- 
тью обмена до 20 Мбайт /с, ис- 
полюуется для свяаи с шиной вво- 
да-вывода. Память двухвходовая 
(двухпортовая), причем один ка- 
нал связывает ее с процессором, а 
второй позволяет осуществлять об- 
ращения по ПДП непосредственно 
от периферийных устройств на 
шине ввода-вывода. Использование 
специальных алгоритмов кэширо- 
вания существенно повышает про- 
изводительность этих моделей. 

Наконец, модели верхнего уров- 
ня ЕС6260 и КС6280 построены на 
базе микропроцшюров КбОхО, ра- 
ботающих на частоте 60 МГц. Обе 
модели имеют двухуровневую кэш- 
память, причем кэши первого 
уровня, данных (64 Кбайт) и ин- 
струкций (16 Кбайт) связаны с 
процтором раздельными шинами, 
каждая с пропускной способностью 
доі! 240 Мбайт/с. Кэш второго 
уровня емкостью 512 Кбайт ис- 
полвзукгся для хранения данных и 
инструкций, он соединяет процес- 
сор с 32-разрядной системной ши- 
ной, имеющей пропускную способ- 
ность около 240 Мбайт /с. 

Особенностью этих моделей яв- 
ляются две отдельные высокоско- 
ростные шины в стандарте ѴМЕ, 
подключенные к центральному сег- 
менту, что позволяет использовать 
раздельные каналы для адаптеров 
периферийных устройств и сети. 
Система спроектирована с учетом 
применения самых современных 
контроллеров, сочетающих локаль- 
ные вычислительные мощности и 
буферизацию с высокими скорос- 
тями передачи блоков информа- 
ции, достигающими в режиме 


ПДП 30 Мбайт/с. Модели могут 
использоваться как мощные ЭВМ 
коллективного пользования, сете- 
вые или вычислительные серверы. 

Старшей моделью семейства яв- 
ляется КС6380- 100/400. Выпол- 
ненная по структуре, сходной с 
моделями 6260 и 6280, она отлича- 
ется тем, что ее вычислительные 
мощности могут наращиваться “во 
всех трех компьютерных измерени- 
ях". Многопроцессорный вариант 
может включать до 4 плат процес- 
соров, работающих по схеме сим- 
метричного мультипроцессирова- 
ния, Для синхронизации работы 
процессоров используется ориги- 
нальный алгоритм когерені нести 
кэшей. В процессе работы можно 
производить переконфигурацию 
системы, включая изменение числа 
работающих процессоров и указа- 
ние для конкретной задачи процес- 
сора, на котором она должна вы- 
полняться. Размер физической 
оперативной памяти может дости- 
гать 1 Гбайта. Для подключения 
внешних устройств используются 
две раздельные шины ввода-вывода 
в стандарте ѴМЕ. Модель ориенти- 
руется на применение в системах 
обработки транзакций и задачах 
искусственного интеллекта. 

В целом семейство ЭВМ фирмы 
М1Р8 Согориіег Зузіешз отличает 
высокая производительность. Это 
достигается применением микро- 
процессоров, работающих на мак- 
симально возможных частотах, бы- 
стрых кэшей и высокоскоростных 
шин. Использование компонентов 
с повышенным быстродействием в 
ключевых местах позволяет в ос- 
тальном широко применять обыч- 
ные элементы ТТЛ, что снижает 
стоимость комплексов. Потоки 


данных в архитектуре рассмотрен- 
ных моделей тщательно сбаланси- 
рованы, что позволяет рассчиты- 
вать на хорошие показатели на 
контрольных задачах; нет “узких 
мест**, свойственных стандартным 
шинам. Все модели, даже млад- 
шие. имеют секционированную 
шину, центральный сегмент кото- 
рой обладает предельной пропуск- 
ной способностью, близкой к про- 
пускной способности микропроцес- 
соров. Во всех моделях для обнару- 
жения и исправления ошибок па- 
мяти используется бит четности. В 
серверах, кроме младших моделей, 
для ввода-вывода широко использу- 
ется шина ѴМЕ, причем примене- 
ние специальных контроллеров 
прямого доступа позволяет достичь 
высоких скоростей обмена — 20- 
30 Мбайт/с. Следует отметить раз- 
нообразие программных и аппарат- 
ных средств для ускорения {иботы 
файловой системы. 

Уже объявлено о выпуске нового 
семейства компьютеров ІІС4ххО на 
базе 64-разрядного 50-МГерцевого 
микропроцессора Е4000, включаю- 
щего КШС РС — Ма®ішш 4000 с 
максимальной производительнос- 
тью 60 МІР8, и сетевого вычисли- 
тельного сервера МПкпіит 4000. 
По некоторым оценкам, новые 
КШС РС в 2-3 раза превосходят по 
производительности персональные 
компьютеры на базе 1486 с такто- 
вой частотой 50 МГц. 


Компьютеры фирм 
5ІІІСОП СгарМсх 
и $іетвпх Й!х4ог1 

Фирмой 8СІ были представлены 
рабочие станции 1К18 1пф§о, по- 
строенные на базе микропроцессо- 
ра КЗОхО, и Сгіідзоп — на базе 
К4000. Следует отметить, что в со- 
ответствии с лицензионным согла- 
шением между фирмами 801 и 
Хіетепз МіхйогГ, последняя на ос- 
нове указанных моделей разрабо- 
тала семейства машин КѴ(Зх0 и 
К)Ѵ4хО. Семейство К.^VЗx0 предна- 
значено для использования в каче- 
стве высокопроизводительных гра- 
фических рабочих станций и сер- 
веров для средних вычислительных 
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1 


№ 


Зузгет Ьиз 


а вторая — типа ѴМЕ — подклю- 
чена непосредственно к подсистеме 


Ні дЬ-рег Тоггоапсе 
регірЬега( 
соптгоі I ег 



8С8І Ьив 
ЕтРетеТ 
СепТгопісз 


I соптгоі Іег 


зе микропроцессора КЗОхОА, рабо- 
тающего с частотой 33 МГц. Здесь 
применяются одноуровневые кэши 
данных и инструкций по 32 Кбай- 
та каждый. Высокопроизводитель- 


тает с частотой 33 МГц и имеет 
максимальную пропускную спос<^- 
ность до 133 Мбайт/с. К шине 
подключаются ОЗУ, графическая 
подсистема и контроллер ввода-вы- 
вода. 

Особо следует отметить средства 
мультимедиа. Цифровой процессор 
сигналов построен на базе микрос- 
хемы Моіогоіа 08Р 56001, рабо- 
тающей на частоте 20 кГц под уп- 
равлением специальной программы 
реального времени. Он позволяет 
выполнять цифро-аналоговое ц 
аналого-цифровое преобразование 
с тактовыми частотами 48, 44,1 и 
32 кГц, используя 16-разрядное ко- 
дирование; для внутреннего пред- 
ставления сигналов используется 


б» 


Оідітаі аиОіо 


пользует 16-битное кодирование с 
частотой 44,1 кГц. На задней па- 
нели рабочей станции имеются 
разъемы для подключения микро- 


ства для цифровой записи аудио- 
сигнала. 

Плата Гіѵе-Ѵібео-Воагб, приме- 
няемая для связи с высококачест- 
венным источником видеосигналов. 


нал в стандарте РАГ или ЫТ8С в 
формат КСВ, используя для этого 
24-битное кодирование в реальном 
времени. Модель выполнена в кон- 
структиве шіпііошег и имеет изящ- 
ный дизайн. 

Модели КѴѴ340 и К\У360/362 
предназначены для использования 
в качестве рабочих станций и ми- 
нисерверов. Они также построены 
на базе микропроцессоров КЗОхО, 


Таблица 3 

Гр«}ШЧ9СІ«в 

педсиетвмы 

Пркменете 

Разреаеиие 

Кодаров. цвета (бит) 


рис. 2). 

Модель К'^ЗбО выпускается с 
одним, а К.Ш362 с двумя симмет- 
рично соединенными процессора- 
ми. 

Следует особо отметить модель 
Сгітзоп (КШ460 фирмы 8МІ) — 
первую серийную разработку на 
базе микропроцессора Е4000, 
предназначенную для построения 
суперминиЭВМ и серверов гло- 
бальных информационных систем. 
Схемы процессора работают на 
частоте 50 МГц, а внутренняя так- 
товая частота работы конвейера — 
100 МГц. Кэш второго уровня име- 
ет емкость 1 Мбайт и используется 


ций. Микропроцессор связан с 
сверхбыстрой шиной с прояуі 
способностью около 400 
Основная двухпортовая памят 
жет иметь емкость от -П 


рой — с центральным сешвітош 
шины, что позволяет произжшѵь 
независимую от процессора ЯШеь 
в память по прямому доа^шу. Е 
системной шине подключ'еи»^ -ііра- 
фическая подсистема и ко*»ршж^ 
ввода-вывода. 

Разработчиками было уделено 
достаточное внимание возможнос- 
ти подключения ЭВМ серии К\У к 


го-График яѵзо 
1024*768 1280*1024 
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локальным и глобальным вычисли- 
тельным сетям. Компьютеры име- 
ют встроенный адаптер сети^ 
ЕНіегаеі, по желанию можно уста- 
новить адаптер сверхвысокоско- 
рестной цифровой волоконно-опти- 
ческой сети РООІ. Поддержка 
стандарта Х/Ореп позволяет непо- 
средственно связывать несколько 
машин, работающих в среде ПМІХ. 
Кроме того, благодаря использова- 
нию популярной в Европе системы 
коммутации пакетов ТКАЫЗПАТА 
фирмы Біетепз появляются неогра- 
ниченные возможности по объеди- 
нению в глобальные информацион- 
ные сети машин различных типов. 

Для использования в новых гра- 
фических станциях предлагается 
четыре различных типа графичес- 
ких подсистем <см. табл. 3). 

Базовая графическая подсистема 
ВШ обеспечивает разрешение 
1024x768 пикселов, такое же как у 
адаптеров ХСА персональных ком- 
пьютеров, для кодирования цвета 
используются 8 бит. Построение 
изображения осущесгвляется цент- 
ральиым процессором, при этом 
пройсходит эмуляция 2-буфера и 
24-битного кодирования цветной 
палитры (используется оригиналь- 
ный €Люритм смешивания оттен- 
ков!). Различные эффекты типа иа- 
л'юкеяия изображений, сглажива- 
иияг зернистости реализованы про- 
гріадеано. Используются различные 
таідиір цветности при работе в 
стаидарте XII, СЕ, ЕСВ. Работая 
с ’4^битным кодированием цвета, 
пользователь имеет возможносгь 
храМ'Ить в видеобуфере сразу 2 
кадра изображения. Эта система 
очень подходит для ряда приложе- 


Таблица 4 


ний, работающих сейчас на персо- 
нальных компьютерах. 

Системы Х5 и Х824 обеспечива- 
ют разрешение 1280x1024, причем 
первая использует виртуальное, а 
вторая — реальное 24-битное ко- 
дирование цвета. 2-буфер в этом 
случае может быть установлен до- 
полнительно. Построение изобра- 
жения осуществляется геометри- 
ческим сопроцессором, вычерчива- 
ющим отрезки прямых. Эти систе- 
мы с успехом применяются в 
САПР, моделировании, обработке 
изображений и настольных изда- 
тельских системах. 

Система ЕС использует аппа- 
ратный 2-буфер, реальное 24-бит- 
ное кодирование цвета. Четыре 
графических сопроцессора позво- 
ляют с высокой скоростью созда- 
вать трехмерные фотореалистичес- 
кие движущиеся изображения. 

В целом данное семейство более 
ориентировано на применение в 
качестве рабочих станций и мини- 
серверов. Используемая высокоско- 
ростная системная шина имеет 
пропускную способность, сбаланси- 
рованную по производительности с 
процессором. Для ввода-вывода ис- 
пользуются интерфейсы 8С81 И и 
ѴМЕ. Во всех моделях применена 
клавиатура, совместимая с ІВМ 
РС. Разнообразие моделей, разли- 
чающихся производительностью и 
стоимостью меньше, чем у семей- 
ства фирмы МІР8, впечатляет, тем 
не менее, широким выбором гра- 
фических систем. Это делает их 
идеальным средством для решения 
сложных вычислительных задач, 
связанных с моделированием и 
САПР. Высококачественные сред- 


ства мультимедиа превращают эти 
ЭВМ в инструмент для компьютер- 
ного искусства. Уже сегодня мно- 
гае телевизионные центры широко 
используют их для создания раз- 
личных эффектов и компьютерных 
фильмов. Все модели работают под 
управлением ОС ШІХ 4. 

Компьютеры 
фирмы ОЕС 

Фирма Оііііаі Еціртелі Согро- 
гаііоп представила ЭВМ семейства 
5000, включающее 9 моделей, из 
которых 5 относятся к классу рабо- 
чих станций ОЕСзІаМоп, а 4 —• к 
категории вычислительных серве- 
ров ОЕСзузіею. Сравнительные ха- 
рактеристики моделей семейства 
представлены в табл. 4, 

Отличительной архитектурной 
особенностью ОЕСзіаІіоп является 
новая синхронная 32-разрядная 
системная шина ТигЬоСЬаппеІ, от- 
личающаяся простым, но эффек- 
тивным протоколом работы, а так- 
же малым числом сигналов управ- 
ления. В младших моделях се- 
мейства эта шина работает с час- 
тотой 12,5 МГц и имеет макси- 
мальную пропускную спос«^ность 
50 Мбайт/с, что ниже, чем анало- 
гичный показатель для шин рабо- 
чих станций фирм МІР8 и 8іІісоп 
СгарЫга. Для сравнения, пропуск- 
ная спжобность шины Е18А, ис- 
пользуемой в персональных ком- 
пьютерах, составляет 33 Мбайт/с, 
По шине допускается два типа 
передач — прямой доступ и про- 
граммный ввод-вывод массива ин- 
формации. В режиме прямого до- 
ступа блок информации (128 слов 
в случае ПЕСзІаІіоп 500/20 
и /25) может передаваться 
напрямую между источни- 
ком и приемником с теоре- 
тически максимальной ско- 
ростью 50 Мбайт /с. С уче- 
том реальных задержек на 
арбитраж шины скорость 
составляет 40 Мбайт/с. В 
режиме программного вво- 
да-вывода, с учетом затрат 
на переход к обслуживаю- 
щей программе и задержки 
памяти, реальная скорость 
для операций записи в ОЗУ 


Ыодедь 

ОЕСвіаІіоп 

ада 

/го /25 

БОСЮ 

/Ш 

/133 

/240 

ОКзузІев 

5100 

5800 

ШОО 

5000 

/240 

ЦПУ 

НЗООО/ЙХЙО 



| К 3400 

ШЮО/ІШІО 


1 83400 

Частота, МГц 

20 

25 

25 

33 

40 

20 

30 

40 

40 

Производит. 

МІРЗ 

МРШРЗ 

Я>ЕСтагкз 

21,6 

5.3 ■ 

16.3 

7В,7 

6,6 

1Э,1 

26,8 

6.7 

19.7 

34.4 
8,8 

25.5 

43,0 

10,8 

32,4 

21,6 

36,2 

32.5 

23 

43,0 

32,4 

43,0 

32,4 

ОЗУ. Мбайт 

8-40 

8-40 

8-128 

8-128 

16-480 

8-128 

32-256 64-488 

16-480 

ИШ, Гбайт 

21 

21 

28 

28 

28 

6 

26 

144 

20 


[Шина ТигЬоСЬаппеІ, Ж31 Ж31 ^-Вия Тш-ЬоСЬапеі, ЗСЗІІ 

(адаптеры ІРІ.гаЕ ) (адаптеры РОВІ, Ѵщ) 
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КШС РС - что НАС ЖДЕТ 


сшггавляет 16,5 Мбайт/с, а для 
операций чтения — 12,5 Мбайт /с. 

Скорость обмена между Тиг- 
ЬоСЬаппе! и шиной ввода-вывода 
не превосходит 5 Мбайт/с. Для 
уменьшения дисбаланса между 
вшможностями микропроцессора и 
шины предусматривается буфери- 
зация данных в ОЗУ. Заказная 
схема (А5ІС) контроллера подсис- 
темы памяти обеспечивает арбит- 
раж доступа к ОЗУ со стороны ЦП 
и всех остальных задатчиков на 
шине с учетом следующих приори- 
тетов; 

1 — сигналы восстановления дина- 
мической памяти и видеоОЗУ; 

2 — канал прямого доступа под- 
системы ввода-вывода; 

3 — канал прямого доступа первой 
платы расширения ТигЬоСЬаппеі; 

4 — подсистема центрального про- 
цессора; 

5 — канал прямого доступа второй 
платы расширения ТигЬоСНаппеІ. 

К 16-разрядной шине ввода-вы- 
вода подключаются адаптеры пери- 
ферийных устройств, и в том чис- 
ле четырехпроводной шины 
АССЕ88-Ьи8 (данные, тактовый 
сигнал, питание и земля). Эта пос- 
ледовательная шина работает на 
частоте 100 кГц и использует про- 
токол, разработанный фирмами 
РЬі!і^^/8і8пе1Іс8. Эта “тонкая" 
шина позволяет перебросить мост 
между ЕІЗС-РС и бытовой высоко- 
качественной электроникой. Нали- 
чие такого моста может стать ре- 
шающим фактором в судьбе К18С- 
РС. В описываемых моделях дан- 
ная шина используется для под- 
ключения клавиатуры к разъему на 
корпусе рабочей станции, а уст- 
ройства “мышь" — к клавиатуре. 

Устройство СООБС с частотой 
8 кГц производит оцифровку ауди- 
сжигнала, используя 8-битное ко- 
дирование, что хуже характерис- 


тик аналогичного модуля, напри- 
мер рабочей станции Іобі^о. Для 
программной поддержки работы 
устройства СООЕС используется 
пакет программ X Медіа Тооіз 
Ѵег.І. В приводе 3,5-дюймовых 
флоппи-дисков могут использо- 
ваться новейшие ЕО-дискеты (Ехі- 
га Оепзііу) емкостью 2,88 Мбайта. 

Модели ОЕСзіаІіоп 5000/125 и 
5000/133, использующие микро- 
процессоры с тактовыми частотами 
25 и 33 МГц соответственно, име- 
ют сходную архитектуру. У модели 
5000/133 кэш данных увеличенно- 
го объема — 128 Кбайт, а емкость 
ОЗУ может достигать 1 28 Мбайт. 

Модель ОЕСзІаІіоп 5000/240 
построена на базе микропроцессо- 
ра К3400. Для согласования вычис- 
лительной мощности процессора и 
пропускной способности шины 
скорость обмена по последней уве- 
личена до 100 Мбайт/с. О^м 
ОЗУ в этой модели вырос до 
480 Мбайт. 

ОЕСзІаііоп 5000 могут быть 
укомплектованы графическими 
адаптерами 5 видов, обеспечиваю- 
щими разрешение 1280x1024 пик- 
селов. Простейшие типы адапте- 
ров — монохромный МХ и цвет- 
ной НХ, Графическая плата ТХ, 
имеющая порты для подключения 
источников высококачественных 
видеосигналов, обеспечивает разре- 
шение 1280x1024 пикселов, для 
кодирования цвета используются 
24 бита, что обеспечивает вывод на 
экран монитора одновременно 16,8 
миллионов Оттенков, Две высокоп- 
роизводительные графические под- 
системы РХС+ и РХС ТигЬо+, по- 
строенные на базе 44-МГерцевого 
микропроцессора ІШеІ 1860, обес- 
печивают вывод высококачествен- 
ных трехмерных изображений. 

Модели серверов ОЕСзузІет 
5000 отличаются тем, что в них 

/ Окончание следует ) 


предусмотрена установка внешней 
памяти большей емкости и расши- 
рена номенклатура шин ввода-вы- 
вода, Так, в модели 5100 ввод-вы- 
вод осуществляется по шине 8С51. 
Модель имеет встроенный адаптер 
на 12 асинхронных последователь- 
ных портов. Модель 5500 исполь- 
зует в качестве шины ввода-вывода 
^-Ьиз и 8С8І, имеется также адап- 
тер Ц881 (ОІёііаІ Зіога^е Зузіет 
ІпіегсоппесО. В модели ЦЕСзуяІет 
5000/240 в качестве системной 
шины использован ТигЬоСНаппеІ с 
повышенной до 100 Мбайт /с про- 
пускной способностью. 

Во все модели серверов от ОЕС 
включено новое средство — уско- 
ритель файловой системы 
Ргезіозегѵ (по лицензии фирмы 
Іх^аЮ Хузіетз). За счет использо- 
вания модифицированного вариан- 
та сетевой файловой системы 
(МР8) и специальных буферов в 
памяти машины разработчикам 
удалось на 50% повысить скорость 
обмена с внешними ЗУ. Примене- 
ние дополнительных источников 
бесперебойного питания обеспечи- 
вает сохранность информации* при 
сбоях. Новый механизм прозрачен 
для пользователя, при этом Сохра- 
няется программная совместимііті 
СО старыми моделями. > 

Все модели работают под уИ{йІі 
лением ОС ІЛІгіх — версии Ѵтб*; 
основанной на В80 4.3, расАирйй- 
ной возможностями приМенёний 
реального времени. Модели ка'ЧЖ“ 
нове архитектуры ТигЬоСЬапШІ 
могут также работать под управле- 
нием новой ОС фирмы МісгозоП — 
Ѵіпдоѵга МТ. 

И. Федоров, 

А.Гиглавый 
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5ТЛСКЕК: 
большая бочка меда 


Винчестер-то не резиновый.,. 

(Старая истмна) 

Стекировать — динамически 
сжимать/разжимать данные. 

Прекрасная система динамичес- 
кой) сжатия дисков “на лету“ 8ТА- 
СКЕК 3.0 позволяет в среднем уд- 
воить емкость жестких дисков. Она 
прекрасно устанавливается, сама 
делает все, что нужно, в том числе 
корректно обновляет файлы СОН- 
ЕЮ .8У8 и АОТОЕХЕС.ВАТ, рабо- 
тает под 008 и под ШіМОО^З, 
грузится в верхнюю память. Неко- 
торое замедление работы компью- 
тера компенсируется увеличением 
емкости жестких дисков при почти 
полной невидимости для пользова- 
теля,, (При наличии специальной 
платы скорость работы может даже 
ІРііРідги за счет сокращения обме- 
на с физическим диском.) При ус- 
тдіцрке 8ТАСКЕК нет необходи- 
мости удалять что-то с диска, он 
сам^сдолает все, что нужно (прав- 
лд»,іна «го может потребоваться до- 
ворьйо много времени, так как бу- 
дет,, вызываться вариант нортонов- 
ской утилиты 8реебОізк). Можно 
“пр<*|уекировать“ системный жест- 
кий диск или системный раздел, а 
при желании и флоппи-диски. 

Степень сжатия сильно зависит 
от того, какие файлы на диске. Ес- 
ли много места занимают файлы 
баз данных, вы можете увеличить 
емкость диска в 4 и более раз. Ес- 
ли же на диске хранятся в основ- 
ном файлы со сложными изобра- 
жениями, упакованные архивы или 
предварительно сжатые ЕХЕ-фай- 
лы, выигрыша может и не быть. 

При наличии стекированного и 
нестекированного логических дис- 

* 5ТАСКЕК (йп) Кеаі-Тіте Оаа Сотр- 
геиіоя (с) Соругі^Ы 1991-92, 8ас Еіес- 
1Г0ПІС8. 


ков на первый желательно поме- 
щать лучше сжимаемые файлы, на 
второй — те, которые сжимаются 
плохо, например нортоновские 
утилиты, которые 8ТАСКБК прак- 
тически не сжимает. 

После установки 8ТАСКЕК нет 
никакого смысла держать на жест- 
ком диске архивы, полученные 
утилитами сжатия данных (РК2ІР, 
ЬНА, АЮ), так как они, во-пер- 
вых, закрывают данные от быстро- 
го доступа и, во-вторых, их ис- 
пользование не приводит к увели- 
чению свободного места на диске, 
а наоборот — к уменьшению! Та- 
кой парадоксальный на первый 
взгляд результат объясняется тем, 
что размер свободного места про- 
гнозируется 8ТАСКЕЕ'ом путем 
умножения среднего коэффициен- 
та сжатия на размер физически 
свободного места. Так как утилиты 
сжатия несколько эффективнее 
упаковывают данные, то при этом 
освобождается некоторое количест- 
во физического места, но одновре- 
менно уменьшается средний коэф- 
фициент сжатия, и в результате 
размер прогнозируемого свободного 
места уменьшается. 

В общем, 8ТАСКЕЕ является 
почти образцом качественного, на- 
дежного и необходимого пользова- 
телям программного продукта. 

Но, к сожалению, в каждой про- 
граммной бочке меда есть своя 
ложка дегтя. П^вда, в случае 
8ТАСКЕК это совсем небольшая 
ложка по сравнению, например, с 
теми, которыми снабжала фирма 
МісгозоП пакеты С 6.0 или 
Ѵ/іпёоѵз. 

Самый безобидный недостаток 
проявляется при первой инстал- 
ляции, когда особенно вниматель- 
но читаешь все подсказки и 
сообщения в окошках помощи. По- 


мощь иногда оказывается не на 
высоте. 

Второй неприятный момент за- 
ключается в невозможности задать 
при установке минимально необхо- 
димую конфигурацию. В итоге на 
диск записывается более 2 Мбайт 
файлов 8ТАСКЕК, хотя реально 
нужна лишь четверть, Более поло- 
вины этого места занимают при- 
мочки для >Ѵіпбо»з, которые толь- 
ко рисуют красивую картинку и 
вызывают свой ДОСовский вари- 
ант. 

Инсталлятор 8ТАСКЕК разре- 
шает оставить на системном диске 
иестекированным не меньше 
1 Мбайта. В действительности же 
получается примерно 2 Мбайта не- 
стекированного пространства, в 
том числе 1 Мбайт свободного. А 
при последующей попытке увели- 
чить размер стекированной облас- 
ти за счет остающегося свободного 
места мой компьютер успешно за- 
висал. 

Учтите, что при стекировании 
системного диска все системные 
файлы 8ТАСКЕЕ записывает на 
два логических диска — физичес- 
кий и стекерный. И удалять один 
из дублей я вам не советую. 

После успешной инсталляции 
8ТАСКЕК количество логических 
дисков на вашем компьютере уве- 
личивается как минимум на один. 
Появление новых устройств (Е;, Р: 
и т.д.) может привести к некото- 
рым проблемам с установленным 
программным обеспечением. Тем 
не менее, почти все они легко уст- 
раняются путем использования ко- 
, манды 88\УАР из состава пакета, 
которая позволяет менять логичес- 
кие диски. Например, команда 
88ѴАР С; Е: меняет местами фи- 
зический диск С: и стекированный 
диск Е:. 
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выпущенной в текущем году опера- 
ционной системы М8-008 6.0, входит 
средство динамического сжатия данных 
ВоуЫеЗрасс. В работе .эта проірамма 
швершеино аналогична пакету 
5ТАСКЕК. Более того, фирмой 8ас 
ЕІесй-опіс» подан иск по факту “заимет- 
воввния" корпорацией МіспмоГі алго- 
ритма программы ЗТАСКЕК. Следует 
обратить внимание на предупреждение 
независимиж источников о том, что 
“срисована“ не последняя, а предпос- 
ледняя версия ЗТАСЮЕК, вместе с 


иснальзі^еіне п^гсональный камльюйіф ^ил /га^оаіы с іиешинаиші 


«ИНФОРМАТИК» предлагает: 


ЙРфО 


НОВАЯ ВЕРСИЯ САМОЙ 
ПОПУЛЯРНОЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОВЕРКИ ПРАВОПИСАНИЯ 
В РУССШЖ ткСГАЛ 

ттттмт 

- находит орфографические 
ошибки с помощью словаря в 220 
тысяч лексем (около 3.5 миллионов 
форм слов) и предпог 0 ет 
протольные варионты для замены 
ошибочного слова 

- находит ошибки соглосоеанш 
слое в предложении, о также 
нарушения корректорских правил 
оформления зноков препинания и 
исгюльзоеония зогяовных и 
строчных букв 

- обладает уникальным словорем 
русских синонимов (30 тысяч слов и 
вырожений) 

- резидентная программа, 
совместимая ■ ■ 


т.5 

НОВАЯ ВЕРСИЯ 
РЕЗИДЕНТНОГО 
ЭЛЕКТРОННОГО СЛОВАРЯ 


• англо-русскме, 
русско-тмглтйскте 
словари: 

■ общеупотребительной лексики с 
фонетической транскрипцией 

- коммерческих терминов 

- компьютерных терминов 

• словарь русских 
синонимов 

• словарь трудностей 
английского языка 

® программа подстрочного 
перевода с английского 


МістзоЯ ШІШОШ 3 . 1 
(МістзоЛ Согр.) 

МістзоШ ШОЙО іог 
ШтНошз 2.0 (МістзоП 
Согр.} - теттовый 
процессор 

ШогаРегіесі 5. 1 
(Шог^Рег^есі Согр.} ~ 
текстовый процессор 

ВТП.и5 4,0 - системы 
автоматтчестго перевода 
с основных европейских 
языков (АО ПРОект МТ) 


# н»ттш 

/ОЗЮІ, ЛдсмІа, щ. баЩжева, ^.7, Ж&щюл: 299 9904 




СЕТИ 


>1 



ком, задачей которог'о стала координация и реорганиза- 
ция работы в научном сообществе. 


Пиршество телекоммуникационных 
гурманов 

Но при чем же здесь компьютерная связь? А дело-то 
все в том, что именно Исполком Конференции ученых 
РАН 8 содружестве с ассоциацией КЕЬАКМ и между- 


— знание на уровне цифр причин, ме- 
шающих отечественным пользователям погрузиться в 
замечательный мир компьютерной связи. Конечно, не- 
хватка денег и информации! (А мы-то думали...) На 
отсутствие средств жалуются 40,3% иепользователей 
электронных сетей. И как оказалось, семинар смог 
чем-то помочь и им... 

* „ 

Это понимают и там“ — Национальной Академией Наук 
США, Американской Ассоциацией по Развитию Науки и 
Международным Научным Фондом принят соответствующий 
план действий. 


X X Ф 












готова вступать в партнерские отноше- 


такого крутого доклада выступление директо 


?о ше в меиюі 


оным людям требуется совершенно разный сервис, 
іять ту же Е-иіаі! — коммерсанты обычно перекиды- 
.ются достаточно короткими сообщениями, но готовы 
платить за такие нюансы, как точность, срочность 


Он и сам признал, что чувствует себя Давидом, выхо- 
дящим на трибуну после Голиафа. Правда, учитывая 
результат последней встречи “Давид— Голиаф**, это 
высказывание можно расценить и как комплимент до- 
кладчика самому себе и своей фирме. Впрочем, “ма- 
ленькая да удаленькая** сеть СІазЫеІ заслуживает 
и.менно так«о комплимента. Основанная в і99і году, 

•аі 


планируется подключение кой Информации (ВНТИЦ)* Ю.Е.Лашкарев и Л. П.Пав- 

іетвенной (Центра) сети АИСТ, 
которая предлагает за умеренную плату подключение | 
Е-таі1 и доступ к ‘брзам данных рефератов и ’І 


Ц 
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Выступления сетевиков перемежались рассказами 
пользователей различных сетей, предлагавших (уже за- 
даром) свой опыт работы с компьютерными телекомму- 
никациями. Оргкомитет семинара, стараясь разнообра- 
зить программу, представил докладчиков с достаточно 
экзотическими видами деятельности. Так, американец 
Ален Брюс заявил, что его исследовательская группа 
изучает ни много, ни мало — исторические и совре- 
менные межнациональные конфликты. Понятно, что 
им есть, чем у нас “поживиться"... При помощи Е-таІІ 
Ален, находясь в Москве, может быть постоянно в кур- 
се событий, скажем, во Владикавказе. 

Кристиан Флюр из центра 8АСКАѴ (Франция) рас- 
сказал о новейших разработках, сделанных в рамках 
европейского проекта ЕМІК Езргіі. Французские иссле- 
дователи решают проблему доступа к полнотекстовым 
базам данных в форме “запрос-ответ" пользователей, 
для которых язык базы данных не является родным. 
Необходимы средства для сравнения запросов и доку- 
ментов на разных языках, и для пары аиглийский- 
французский они уже есть. В текущем году будет пре- 
одолен языковой барьер и с немецким. По случаю того, 
что до барьера с русским французы еще не добрались, 
из иностранных докладчиков мсье Кристиан был един- 
ственным, общавшимся с залом через переводчика. 

Юрист М.М.Карелина (Центр компьютерного права 
и информации Российской Правовой Академии), го- 
воря о пользе телекоммуникаций, привела опыт со- 
вместиой работы с американскими юристами по теме 
“Искусственный интеллект и право", выполненной за 1 
(одну) неделю вместо 2—3 месяцев. 

Наконец, психолог Н .В.Тарабрина (Институт Пси- 
хоя«мтии РАН) рассказала о совместных российско-аме- 
ришио-израильских исследованиях в области травма- 
т«ежого стресса и посттравматических расстройств. 
Межданародиые консилиумы врачей носили, разумеет- 
ся*! электронный характер. 

Выступления юриста и психолога объединяет один 
тадиЯл:- находясь на содержании у государства, они, 
конечно, не могли сами себе купить нужную аппарату- 
ру и 4 |одклК)читься к сети. Как же им это удалось? 

Лакомый кусочек напоследок 

Кто поможет российским ученым твердо встать на путь 
телекоммуникационного прогресса? “Кроме нас са- 
мих — никто!" — решили члены московского отделе- 
ния Менделеевского Химического Общества, на скуд- 
ные средства собственных фондов до&яли аппаратуру и 
вступили в ЗЦЕАКЫ-РКЕЕМЕТ. Те, кто слышал рас- 
сказ А.В.Дзябченко о всех подробностях этих событий, 
в очередной раз удостоверились в силе волшебной фор- 
мулы “с миру по нитке". 

Но, как оказалось, наши ученые не одиноки в своей 
борьбе. Рука помощи уже протянута — от организации 
ШЕХ (Іпіегпаііопа! Кезеагей апб ЕХсЬап^ез Воагб, 
США) и международной лаборатории “Вега", незави- 
симой российской организации, название которой, 


между п_рочим, расшифровывается как “Велихов-Гам- 
бург". 

Обе организации поставили своей целью расширение 
общения между учеными посредством телекоммуника- 
ций. Докладчики от ШЕХ Билл Фик и Бернадин Джо- 
селин рассказали, что на территории России ШЕХ со- 
трудничает с сетью ОІазМеІ и лабораторией “Вега". 
Доклад директора лаборатории “Вега" А.В. Беляевой 
был одним из самых ярких на семинаре. Поддерживае- 
мая ШЕХ и СагпеЕіе Согр, "Вега" создает в россий- 
ских научных и учебных институтах сетевые точки об- 
щего доступа с консультационным обеспечением. Ис- 
следования, о которых рассказали М.Карелина и Н.Та- 
рабрина, могли бы не состояться без участия “Веги". 

КомпьютерПресс еще вернется на своих страницах и 
к деятельнсюти “Веги", и к новому в телекоммуникаци- 
ях. Мир компьютерных сетей обширен и прекрасен, и 
любой человек может стать своим в этом мире. 

К. Ахметов, 
В.Семенова 


?=====! МАГАЗИН ===1!!Я 

1 1 ІІКІІ^ 

^І-аІІМіѴ 

ЗТО ВОЁ для 
ко м п ют кр»ыі эс 
СЕТЕЙ 
и компьютеров 

263 .94.40 ТБЬ РЛХ 2й7 58 .80 
Ното-Вжмтшшя 20 


Вы можете приобрести 
в нашем магазине 
любое оборудование 
к Вашему компьютеру: 


Сеттые аШѣтеры АгсЫеі, БіктгМеі 
Сетевое ПО фирм МшеіІ, П-ІМк, 
Імпіашііс 

Модемы и факс-модемы от 2400 до 
14400 

Картриджи, для матричных пршиперол 

\ Бесперебойники 11Р8 ЛРС / 
Комплмктуюище к ПЭВМ / 
Компьютеры / 

Стриммеры / 

\ Сканеры / 

\ и пр. . / 


Мы ждем Вас ! 


КомпьютерПресс 6'93 








СОМТЕК 

увы, сменил место своего постоянного проживания. Теперь он переехал 
с территории бывшей ВДНХ аж на Красную Пресню... Правда, на этом “плохие^ 
новости заканчиваются — пять дней во Втором павильоне Краснопресненского 
Экспоцентра стали для всех гостей-специалистов временем увлекательнейшего, 
а равно взаимовыгоднейшего времяпрепровождения. Похожая на карту островов 
Карибского моря из игры Рігаіех, схема размещения стендов, казалось, испещрена 
“импортными" наименованиями — но что за дело было до вывесок тем, кто знал 
заветное число 230, номер "острова", к которому следовало пробраться, 
чтобы Увидеть давно ставшее для ппссийскпеп (и ие тппнжпб тчепа гтппи ппЛг4иіи 



ЛЕКСИКОНа. Читайте в этом же номере журнала ста- 
тью, посвященную итогам конкурса, и вы узнаете то. 


[ІІІЦ] 


[С 




Счастливые организаторы и идеологи 
конкурса Игорь Могучее, Ольга Дергунова и 
Ворис Фридман ( слет направо) 



бб 


СОМТЕК*— МИКРОИНФОРМ! 


была воздана в виде новейшей версии пакета ЛЕКСИ- 
КОН 1.2. Плюс микрокалькулятор вместо “серебра“ — 
тандему С.М, и М.С.Дуниных. А еще каждый из призе- 
ров получил живую розу, бесплатную подписку на 
КомпьютерПресс и именной диплом. А еще фирмен- 
ные. пакеты (полиэтиленовые), настенные календари, 
проспекты — впрочем, это, как и человеческое отно- 
шение хозяев стенда, все посетители получали 
(гее\ѵаге. 

Но вот в центре круга собравшихся появился Герой 
Дня, Победитель ЛЕКСИКОНа и Завоеватель Компью- 
тера. После торжественной церемонии награждения со- 
стоялось неминуемое интервью — народ должен знать 
своих героев! На вопросы КомпьютерПресс отвечает 
победитель конкурса — В. П. Закладной. Читайте, зави- 
дуйте! 

КП: Расскажите, кто Вы и чем занимаетесь. 

В.З.: В настоящий момент я учитель физики в школе, 
а по профессии, по образованию — инженер-физик. 
КП: Каким же путем Вы приобрели такие сильные 
знания в области информатики, и в частности по ЛЕК- 
СИКОНу? 

В.З.: Эксплуатацией компьютера на своем рабочем 
месте. Я же пользовался ЛЕКСИКОНом, поэтому я его 
знал! Меня никто никогда не учил пользоваться ком- 
пьютером, а когда учишься сам, набираешь знаний 
больше, чем нужно тебе для практического использова- 
ния. Ну, и где-то они оказываются нелишними... 

КП: Постоянные читатели КомпьютерПресс могли ра- 
ботать над ответами не менее двух месяцев. А как дол- 
го трудились Вы? 

В.З.: В течение трех недель. 

КП: За.мечательно! На Ваш пользовательский взгляд, 
можно ли будет совсем перейти на ЛЕКСИКОН, когда 
он “обгонит** все другие текстовые процессоры для 

ПОЗ? 

В.З.: Вряд-ли возможен такой продукт, который бы 
удовлетворял всех по своим качествам, и в то же время 
оставался простым в пользовании и дешевым в приоб- 
ретении. Просто каждая программа должна занимать 
свою нишу. ЛЕКСИКОН не может пока згіменить из- 
дательскую систему, зато стоит он чуть ли не в сто раз 
дешевле, чем Ѵепіига. 

КП: В таком случае, чего же Вы ждете от будущих 
версий ЛЕКСИКОНа? И что Вы пожелаете разработ- 
чикам ЛЕКСИКОНа как пользователь? 


В,3.: Ну, ЛЕКСИКОН 1 .2 снял три четверти моих во- | 
проеов к разработчикам, а что касается пожманий... | 
Всегда ведь хочется, чтобы программа была немножко I 
мощнее, но я уже сказал о том, что за излишней мощ- | 
ностью гнаться не стоит. Веселов говорит, что он ищет I 
компромисс, и я надеюсь, что этот компромисс он най- | 
дет. І 

Каково? Любой из вас (и из нас) мог бы дать такое | 
интервью — если бы знал ЛЕКСИКОН лучше, чем ? 
В. Закладной. Впрочем, все ведь только начинается, и 
главный эксперт коммерческой службы МИКРОИН- % 
ФОРМа О.К.Дергунова во всеуслышание объявила — I 
быть новому конкурсу! :| 

И пусть вас не смущает такая уж большая разница ■; 
между главным и первым призом, хотя с учетом всех | 
возможных скидок для легальных пользователей ЛЕК- 1 
СИКОН 1 .2 стоит такие пустяки, что и писать не сто- 1 
ИТ. Когда первые призеры открыли свои заметно пот^я- ■ 
желевшие со времен версии 1,0 коробки, они увидели | 
не одно, и не два, а три руководства пользователя (по 
установке, для начинающих и собственно “Руководст- А 
во“), раскладку 'РІ-РІО' для клавиатуры, настольную 1 
справочную карточку и пять дискет, среди которых — 
две с пакетом ПРОЗА и НИ ОДНОЙ ключевой! Конец | 
защите, но МИКРОН НФОРМовцы надеются не только | 
не сбавить, а напротив, повысить объем продаж! А .1 
ведь пять с половиной тысяч копий в прошлом году и | 
три тысячи за первый квартал текущего года — очень 
серьезный результат для российского программного 
рынка. ' 

Между прочим, номер версии ЛЕКСИКОНа, которая 
выйдет на рынок ближайшей осенью, будет уже !.3!'И -1 
с ней пользователи получат импорт РСХ-графйки 'в*до- .1 
кументы и еще больше шрифтов. Что ни говори, Іѵ|Йк- :| 
РОИНФОРМ имеет немалую долю заслуги, в т'омт*1г«т,6 
отечественный пользователь, пират по крови и вЛ;пф 
тан ИЮ, перед лицом всего изумленного мира с+айЬвАт- 
ся цивилизованным. На вопрос, купит ли человек ту 
или иную программу, все реже отвечают вопр<юом -гг 
защищена ли она от копирования, чаще спрайійві- 
ют — почем? Во всяком .случае, подавляющее^ боль- 
шинство посетителей, унесших с собой со стенда жел- 
то-зеленые коробки МАСТЕТа и ЛЕКСИКОНа, не в 
награду их получили, а купили за собственные деньги. 

К. Ахметов 
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А знаешь ли ты ЛЕКСИКОН! 

итоги КОНКУРСА 


Меняются времена, люди, программы и программис- 
ты. Но азарт (!) остается всегда. 

Побывавшие на стенде фирмы МИКРОИНФОРМ 
посетители !5о(ТооГ92 получали не только рекламные 
каталоги и проспекты, но и весьма заманчивое предло- 
жение. За лучший ответ на 8 вопросов конкурса, орга- 
низованного совместно с КомпьютерПресс, пользовате- 
лю своего основного продукта, текстового процессора 
ЛЕКСИКОН, выставлен царский главный приз — ком- 
пьютер! Правда, с немаловажным ограничением — - 
только для зарегистрированных пользователей. 

У организаторов конкурса были опасения, что для 
определения победителя придется воспользоваться опы- 
том “Поля Чудес". Однако рулетка не понадобилась — 
после изучения присланных на конкурс работ итоги со- 
стязания стали ясны. 

Казалось бы, какие “тайны" могут быть в известном 
всем и каждому ЛЕКСИКОНе — продукте, с которого 
для многих начинается первое знакомство с компьюте- 
рном? , 

ІВрцросы и ответы конкурса перед вами. В зависи- 
мее^ и от сложности вопросы имели различный весовой 
др^фициент. Ответы оценивались членами жюри по 
^-б|Лдьной шкале, средний балл умножался на коэф- 
фи|іифіт сложности вопроса и полученные результаты 
су!^м|<ровались. 

Воіір^оі I. Дата начала распространения редак- 
тора ЛЕКСИКОН, автор разработки и номер 
первой версии? 

Коэффициент сложности — 5. 

Автора ЛЕКСИКОНа — Евгения Николаевича Весе- 
лова — знают все участники конкурса, не вызвал за- 
труднения и год выпуска — 1985-й (благо он указан на 
заставке программы). Точную дату и номер первой 
версии не знает никто, включая самого Веселова. 

По заслуживающим доверия сведениям, ЛЕКСИКОН 
родился под именем Е-9 (Евгений, 9 окон), его распро- 
странение началось с версии 5.01. (Занимательная ис- 
тория создания ЛЕКСИКОНа рассказана в сгатье 
“ЛЕКСИКОН, который знают все" в № 3 журнала 
МИР И КОМПЬЮТЕР за 1992 год). 

Для получения 5 баллов за этот вопрос было доста- 
точно поделиться опытом своей работы с ранними вер- 
сиями или информацией из разных печатных источни- 
ков. Например, сколько воспоминаний навевают стро- 
ки письма В. Курганского и В.Братищенко из Иркутска: 


“...Программное обеспечение было поставлено в Си- 
бирский филиал материального снабжения ГВЦ ГОС- 
СНАБА СССР за 150 рублей". Да, прошли те времена! 

Вопрос 2. Как напечатать с помощью ЛЕКСИ- 
КОНа один и тот же текст с различными меж- 
строчными интервалами? 

Коэффициент сложности — 2. 

Для ответа на этот вопрос достаточно прочитать 
“Руководство пользователя", поэтому оценен он был 
недорого и затруднений не вызвал. 

Вопрос 3. Как создать оглавжние в начале до- 
кумента, страницы которого должны быть 
автоматически перенумерованы? 

Коэффициент спожмости — 8. 

Не все заметили скрытый подвох: после вставки ог- 
лавления номера страниц документа должны быть уве- 
личены на число страниц, занятых оглавлением. Осоз- 
навшие это обстоятельство и описавшие алгоритм ра- 
боты вручную, участники конкурса получали за этот 
вопрос 1 балл (т.е. 8 очков), а предложившие макроко- 
манды для частичной автоматизации операции — до 
3,5 баллов О. Лукина, Москва). 

При разработке макрокоманд типичной ошибкой бы- 
ло нарушение ранее сделанного разбиения документа 
на страницы. Многие работы страдали другими огреха- 
ми, свидетельствующими о небрежной отладке. Если 
уж пишется макрокоманда, она должна не только ил- 
люстрировать идеи автора, но еще и правильно рабо- 
тать! 

5 баллов за этот вопрос получил лишь один участ- 
ник — В.Закладной (Москва), сумевший полностью 
автоматизировать операцию. Так как текст макроса за- 
нял бы целую страницу, приведем лишь описание его 
работы: 

Оглавление будет вставлено в документ после теку- 
щей страницы, на которой находится курсор. Документ 
в окне 1, окно 2 свободно. 

1. В окне 2 устанавливаются те же параметры разбие- 
ния страниц, что и в окне 1 (они должны отвечать 
состоянию документа). 

2. Составляется и помещается в окно 2 оглавление до- 
кумента, предваряемое заголовком “СОДЕРЖАНИЕ". 

3. На следующей странице документа выделяется ее 
номер, который используется в качестве начального 
для нумерации страниц оглавления. 
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А ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ ЛЕКСИКОН? ИТОГИ КОНКУРСА 


4. Оглавление с расставленными страницами заверша- 
ется жестким разделителем и вставляется в документ 
вслед за текущей страницей. При этом номера всех 
следующих за оглавлением страниц становятся невер- 
ными. 

5. Заново расставляются страницы документа. Номера 
страниц теперь верны, но стали неверными номера, 
указанные в оглавлении. 

6. Оглавление составляется заново и замещает первый 
вариант. Готово! 

Вопрос 4. Как нужно расставить страницы в 
тексте, чтобы не “разрезать*‘ рисунки (псевдо- 
графику) на две страницы? 

Коэффициент сложности — 10. 

Жюри вполне согласно с одним из участников, на- 
писавшим, что верстать документы он предпочитает в 
“Вентуре" — но увы, ни одного очка такой ответ при- 
нести не мог. Не имели готового ответа на этот вопрос 
и разработчики ЛЕКСИКОНа. 

Обычно после расстановки страниц приходится про- 
сматривать весь текст и вручную исправлять неудачное 
разбиение. Конечно, можно вставить перед каждым ри- 
сунком (таблицей) жесткий разделитель страниц (это 
предлагали многие участники), но при формальной 
правильности такой способ вряд ли приемлем на прак- 
тике! 

Получившие 5-балльную оценку наиболее интерес- 
ные идеи предложены уже упоминавшимися авторами. 
В. Курганский и В.Братищенко нашли оригинальное ре- 
шение, позволяющее автоматически переносить рису- 
нок на следующую страницу. Для этого рисунок пред- 
варяется двумя управляющими строками: 

<255>В< нормальная высота страница - высота рисунка> 
<255>В<нормалькая высота стракшво 

Если рисунок не помещается на текущей странице, 
в процессе автоматической расстановки страниц первая 
управляющая строка приводит к вставке мягкого разде- 
лителя страниц перед рисунком. Вторая управляющая 
строка восстанавливает прежнюю высоту страницы. 

К сожалению, этот способ применим лишь в ЛЕК- 
СИКОНе версий 1.0 и І.і. В версии !,2 управляющие 
строки задания высоты страницы, основного шага и на- 
чального номера М 0 Г 7 Т находиться только в начале до- 
кумента. 

Э.Лукина предложила сделать все рисунки “плаваю- 
щими", автоматически сдвигая их немного вперед по 
тексту — в начало следующей страницы; при этом обе 
страницы будут иметь нормальное заполнение. Напи- 
сана макрокоманда, выполняющая поиск всех рисунков 
и их сдвиг. Рисунки ищутся по специальным марке- 
рам — символам псевдографики “т“ (начало рисунка) 
и “м“ (конец рисунка), которые введены в управляю- 
щие строки установки шага до и после рисунка. 

По мнению В. Закладного, вряд ли стоит автоматизи- 
ровать избавление от неудачных разделителей стра- 
ниц — вручную это можно сделать толковее. А вот 
автоматизация поиска неудачных мест окажет сущест- 
венную помощь при подготовке объемистого труда с 


десятками таблиц и схем, избавив от кропотливого 
просмотра страниц. 

Как и у Э.Лукииой, алгоритм макрокоманды поиска 
таблиц работает с символами уголков. В тексте отыски- 
вается соответствующий началу таблицы (верхний угол 
рамки) символ “т“ и выделяется строчный фрагмент от 
него до ближайшего вниз по тексту разделителя стра- 
ниц. Этот фрагмент переносится в другое окно, после 
чего в нем ищется символ “м“, отвечающий нижнему 
углу рамки таблицы. Если такой символ не будет най- 
ден, выполнение макрокоманды прекратится с выдачей 
сообщения “Нет вхождений поискового контекста". 

Это означает, что конец таблицы остался в первом 
окне ниже разделителя страниц и требуется вмеша- 
тельство по корректировке разбиения. Если “краеуголь- 
ный символ" обнаружен, то данная таблица цела — 
макрокоманда сотрет фрагмент во втором окне и про- 
должит поиск. 

Автор отмечает, что более универсален вариант х 
использованием маркеров в строках комментариев; так 
можно отметить в тексте и найти при неудачном рас- 
кладе страниц любые фрагменты, в которых нежела- 
тельно разделение (например, отрыв заголовка от текс- 
та). 

Вопрос 5. Что означает команда: 

>1ЕХГС0М -Р4437.ТМР ~«ЗТЕ$Т? 

Коэффициент сложности — 3. 

Для ЛЕКСИКОНа 1.1 (8.97); Загрузить экранный 
шрифт 4 из файла 437,ТМР'; в окно 3 загрузит^ файл 
'ТЕ5Т'. Такая команда могла бы быть дана, скажем, 
при проверке шрифта для кодовой страницы 437.' Для 
ЛЕКСИКОНа более ранних модификаций ТтёріыЙ 
ключ неправилен — - загружать шрифты раньше йоА'Йо 
было лишь из файлов с имена.ми вида 'ЕСА 

іопрос 6. у Вас есть два принтера, подКЛШкШ- 
ных к портам ЬРТІ, ВРТ2. Как распеч-ктЫШь 
текст из ЛЕКСИКОНа по очереди на каждёМ''из 
принтеров? 

Коэффициент сложности — 5. 

5 баллов: сменить в меню печати ПРИНТЕР НЗ' 
ФАЙЛ (т.е. выбрать печать в файл), а в качестве име- 
ни файла указать имя устройства ЕРТ! или ЕРТ2. 

Менее эффективные решения (запись промежуточ- 
ного файла и его копирование на устройство, выход в 
ДОС и переназначения с помощью команды МООЕ) 
оценивались ниже. 

Вопрос 7. Как известно, любые часы хотя бы 
два раза в сутки показывают верное время. 
Сколько раз за время сеанса работы покажут 
верное время часы ЛЕКСИКОНа? 

Коэффициент сложности — 5. 

Часы ЛЕКСИКОНа обычно стоят, но, как ни стран- 
но, заметили это далеко не все. Да будут счастливы не 
наблюдающие часов! Одному из пользователей часы в 
статус-строке, напротив, приносили постоянные про- 
блемы — опоздания на обеденный перерыв. (Узнав об 
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этом, разработчики усовестились, и в версии 1 .2 часы 
пошли.) 

Многие отметили неточность формулировки вопроса 
и получили за это лишний балл. Конечно, дважды в 
сутки показывают верное время лишь стоящие часы! 

Большинство участнике» заметили, что показания 
часов приводятся в соответствие с системным временем 
компьютера лишь в отдельные моменты (вход в меню 
и др.). Для определения перечня таких моментов А. За- 
мятин из Рыбинска предпринял целое программистское 
исследование, отслеживая обращения к таймеру. 

Однако для получения 5 баллов за этот вопрос тре- 
бовался всего лишь простой ответ: как и все стоящие 
часы, не менее двух раз, а именно в начале сеанса ра- 
боты и в его конце (вход в меню). Этот логический вы- 
вод сделал лишь один участник — В.Дворкин. 

Вопрос 8, Найдите ошибки в ЛЕКСИКОНе мо- 
дификаций 8.96 и 8.97. 

Коэффициент сложности — 10. 

Ни число или экзотичность найденных огрехов, ни 
номера версий (в том числе, не упомянутых в условии) 
не приводились механически к некоему общему знаме- 
нателю. Однако в “работе над ошибками** явно прояви- 
лись опыт работы, внимательность, вдумчивость и ини- 
циатива пользователей. Лучшими тестировщиками 
признаны С.Дунин и М.Дунин (5 баллов). 

Организаторы благодарят всех участников конкурса, 
сообщивших об огрехах и высказавших свои пожелания 
по совершенствованию ЛЕКСИКОНа. 

Отрадно отметить, что ЛЕКСИКОН и фирма МИК- 
РОИНФОРМ приобрели “постоянных** участников, а 
победителей своих конкурсов. Так, например, по 
результатам предыдущего конкурса макрокоманд для 
ЛЕКСИКОНа, проводимого совместно с журналом 
“МИР ПК“, МИКРОИНФОРМ уже познакомился с не- 
которыми участниками нового коику^юа (семья Дуни- 
ньі^<, К,Ахметов, В.Дворкин и другие). Преемствен- 
цоеть,, семейственность и ответственность участников 
обнадеживают — новый конкурс БУДЕТ! 

А теперь — итоговая таблица результатов: автор, оч- 
ки и занятое место. 



Закончим обзор итогов конкурса отрывком из работы 
Д. Гончара, потрясшим жюри своей неожиданностью 
(специальный приз!): 


Программы пишутся рее время, 
Программ новейших целый рой. 

По не теряется меж ними 
Простой и древний ЛЕКСИКОН! 

С десятком текстов он работать 
Свободно мог уже давно — 
Отформатировать, проверить 
И напечатать что дано. 

Припев: 

Й вам не скажу за всю Россию, 

Вся Россия очень велика... 

По для ЛЕКСИКОНА место будет 
И на нашем стареньком ПК! 

Теперь он может изъясняться 
На целом ряде языков: 

Английском, греческом, казахском 
И даже химии — таков! 

Печать на лазерном — извольте, 
И на обычном он мастак 
' Да, ЛЕКСИКОН, похоже, правда, 
Ты в самом деле не пустяк! 
Припев. 

А в новой версии, уж скоро, 

Мы сможем графику включать. 
Связь с базой данных будет легкой. 
Отчеты просто здесь создать! 

И криптографию, сколь нужно. 
Освоит новый ЛЕКСИКОН 
И много нового иного, 

О чем мы как-нибудь споем! 
Припев. 


А про ’ѴѴогті РегГ«:і вы что-нибудь подобное слыха- 
ли? То-то! 


О. Дергунова, Г.Шмерлинг 
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МУЛЬТИМЕДИА В ТРЕХ ИЗМЕРЕНИЯХ 


гр 

1 еперь мы перейдем к поименному знакомству со студиями, но прежде я хотел 
бы сделать три оговорки. Во-первьа, вследствие отмеченного нами постоянного 
движения в мире студий наблюдается большая неразбериха с правами на клипы. 

В создании ролика принимают участие, как правило, несколько человек Теперь 
представим себе, что один из авторов (или даже все) перешли в другие студии. 
Причем каждый из авторов и студия в целом продолжают этим клипом гордиться 
и считать его своим — поэтому, например, вы часто можете увидеть 
на выставках, как один и тот же клип демонстрируют разные студии 
на “авторских“ кассетах. Здесь можно было бы говорить о правах собственника 
(заказчика), производителя (студии) и авторских правах (непосредственньа 
исполнителей), но все это материи очень тонкие и на любую классификацию 
вам тут же приведут конкретные ситуации, в нее не укладывающиеся. Поэтому 
отмечу лишь, что приводимые далее перечни клипов, созданньа той или иной 
студией, были сообщены мне их представителями, поэтому все претензии по поводу 
авторства прошу предъявлять им. Другой тонкий момент — это отношения 
студий после развода, если расставание было не гладким. 

“Место разрыва" еще долго болит, мнения о причинах и роли каждого 
действующего лица весьма различны, и люди в основном симпатичные, потому 
из информации об общей истории, полученной от “разных сторон", я стараюсь 
приводить только совпадающие части, чтобы не бередить старые раны, 
хотя это порой обедняет общую картину. Наконец, последовательность рассказа 
о студиях не несет никакой смысловой нагрузки и во многом определяется 
случайными факторами — например, тем, успел я или нет к сдаче номера получить 
от студии и внести в статью очередные коррективы (напомним, что начинался 
сбор материалов больше года назад). 

Мультимедиа 
в трех измерениях 


Стиплер. Лучше вместе 

о “Стиплере“ и его роли мы уже много писали в этом обзоре. 
А выросло все из сотрудничества небольшой фирмы АТВ- 
Софт, возглавляемой Натальей Ефремовой и Дмитрием Озер- 
цом, с режиссерами АТВ Дмитрием Дибровым и Сергеем Де- 
нисовым, одними из первых энтузиастов компьютерной гра- 
фики на нашем ТВ, Эта команда занималась производством 
заставок для разных передач “Авторского телевидения". 

Едва ли не первыми в стране они “разглядели" программу 
30 8Ш(1іо и, подписавшись с Аиіойезк, начали ее поставки. 
Осенью 199! года, увидев масштабы открывающегося рынка, 
специалисты АТВ-Софт решили создать студию по производ- 
ству компьютерных видеороликов. Подобные идеи, в общем- 
то, уже начинали витать в воздухе, однако большие началь- 


ные затраты и проблематичискть быстрой окупаемости а то 
время отпугивали потенциальных инвесторов; не могло, ко- 
нечно, обеспечить такие вложения и АТВ. В нашем случае, 
однако, обстоятельства сложились счастливо — однокашники 
Натальи по ВМК МГУ, руководители фирмы “Стиплер" Мак- 
сим Селиванов и Владислав Улендеев оценили перспектив- 
ность направления, вложили средства и открыли в фирме От- 
дел компьютерной ірафики (8іеер1ег СгарЫсз Сгоир). По- 
скольку быстрой отдачи от производства роликов ожидать бы- 
ло трудно, было решено для самоокупаемости одновременно 
заняться поставкой интегрированных компьютерных видеосту- 
дий — и это получилось настолько удачно (см. Компьютер- 
Пресс № Г93), что фактически данное направление стало ос- 
новным в деятельности отдела, во многом придав новый 
имидж и всей фирме “Стиплер". 
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іАновнии сіаіьеи дохода и потому поставлено на жесткий кон- 
вейер, так что не хватает ни машинного, ни “людского" вре- 
мени на всякие эксперименты. Но, с другой стороны, у ху- 
дожников, людей более консервативных — в хорошем смыс- 
ле — - по сравнению с системными программистами, основной 
интерес лежит все же в сфере творчества, а не в изучении все 
возрастающего числа понаделанных кем-то проірамм и желе- 
зок, им хочется в какой-то момент начать пользоваться накоп- 
ленным опытом, освоенными технологиями, применять нара- 
ботанные приемы в образных решениях будущих клипов — 
однако они вынуждены постоянно изучать новые версии, но- 
вые пакеты, переходить на новые компьютеры. Возможно, 
именно поэтому пришедіиис в “Стиплер" в начале 1992 года 
художники из Останкино — с ВоксЬ — довольно быстро поки- 
нули фирму, основав свою. Произошло как бы разделение по 
складу ума, характера — на “исследователей" и “художни- 
ков" {как мы увидим далее, некоторым командам пока удает- 
ся избежать такого раздела — часто за счет образования “дву- 
главых" или “двуликих" структур, своего рода “тянитолкай- 
чиков", когда две. части одной команды под разньіми юриди- 
ческими лицами занимаются торгово-исследовательской и 
творческой деятельностью — на общем финансовом и техни- 
ческом “тѵловишс"). 


КепгіегСІиЬ — команда 
профессионалов 

в середине 1992 года несколько специалистов высокого класса 
решили создать независимую команду, своего рода “клуб про- 
фессионалов" в области компьютерной графики и анимации. 






V. 




сь роль 

ХІЮЛОГИИ 

ідео. И с 
фремовоі 



видеоизображений. 

Однако все же главным направлением деятельности 
КепгіегСІиЬ является производство клипов, а также предостав- 
ление различных услуг в этой и близких областях. Высокий 
' иЫ 


творческий уровень и хорошие контакты в мире кино. 


НИИ пакетов и устройств составляют дополнительное ноу- 
хау" команды, позволяют добиваться уникальных эффектов 
даже на стандартных пакетах. “Послужной список" художни- 


ях, ими были созданы такие клипы и заставки, как “АТВ“, 










тал“, ‘ХВКБ“, заставка к телеканалу 5КС, “Желтая подвод- 
ная лодка“, заставка “У Ксюпш" и друше. 


Ф 


ЕІодаг + Ѵікіпд + 


Компания “Элогар" (ЕІодаг) работает в области компькзтерной 
анимации с 1992 года, после перехода в нее группы специа- 
листов во главе с Владимиром Лошкаревым и Алексеем Маш- 
таковым из СП ЕКЕМ — одного из гіиіиіеров І)ТѴ в стране. 
До конца ! 992 года фирма совмещала деятельность по торп)в- 
ле компьютерами и видеотехникой, интеграции студий на ба- 
зе ШМ РС-совместимых машин с производством клипов на 
той же технической базе, с помощью пакетов 30 Зіусііо, 

сь 

•;ііі|аг сосредоточилась на 
ов 


ЗоГіІтаёе. “Элогар" ведет переговоры с производителем сис- 


загцію теж;і 
16 мая), иді 
работая еще 
вой эры", с 
организовыв 
кон-92“, и |; 
опыта этого 
тие, носяще 

ный, КОММС| 
жение" наби 
интересного, 
ля, наверное 


сту'дии на базе Масіпимб и Зііісоп Сга 


сии. Фирма может также комплектовать студии видеотехни 
кой класса 8-ѴИ5‘и Веіясат 8Р и вспомогательным оборудо 
ваиием — вплоть до мебе.чи. 

Ѵікіпд — фактически второе, творческое лицо “Элогара" 
поэтому, надо полагать, “производственная база" будет расти 


Ѵікіпд Ріиз, так как они перерегистрирован!.! под такими име- 
нами. 

Клипы, созданные ЕІОбаг-Ѵікіп®: “Ночной канал" (Сно-ви- 
дение, с кошкой) — заставка и отбивки, “Тэпко-М" (шахма- 
ты), шапка и отбивки передачи “І'ол“, клип Б.Титомира 
“ИщЬ Епегку". 


Большой Фестиваль 
Веселой Компании 
















Ш': 


к концу года перешла к активным действиям; ядро коллекти- 
ва — несколько перешедших из ЕКЕМ и Е1о§аг сотрудников 


№ 




КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


73 


0 ТОТ номер Компьютер- 
Пресс посвящен Шіп- 
(1ош8. Мы нередко полу- 
чаем письма, авторы 
которых убеждают нас 
плюнуть на эту тему, 
“так как у нас не тот 
парк компьютеров" и 
вообще еще лет сто до использова- 
ния современного программного 
обеспечения. Да, конечно, ббльшая 
часть компьютеров — это “а-тэ, 
ега, один, сорок, косые", изредка 
добавляется “сопр". Конечно, для 
использования Шіпбо«^ неплохо 
иметь хотя бы 3868Х. Но время 
бежит с космической быстротой, и 
осталось уже не так много про- 
грамм, способных превосходно ра- 
ботать на старых “хэ-тэ/а-тэ“. К 
сожалению, это касается даже про- 
стых конторских вещей. 

Хочется того или нет, но графи- 
ческий интерфейс становится об- 
щепринятой вещью. Просто ком- 
пьютер предназначен для человека, 
и никак не наоборот, а графичес- 
к|[ій интерфейс как раз помогает 
пользователю, ничего не знающему 
об устройстве компьютера, доволь- 
но легко работать на нем. Нужно 
только усвоить пару практических 
навыков — как водить мышью да 
где нажимать ее клавишу. Уже 
сейчас графические интерфейсы 
довольно схожи на различных 
платформах. И, если вы знакомы с 
ѴІПЙОЖ8, то через 15 минут после 
первой ПОПЫТКИ вы будете вполне 
пристойно работать на МасіпіозЬ е 
или МеХТ’е. 

Не нужно бояться графического 
пользовательского интерфейса. К 
слову, на очень распространенном 
в мире компьютере МасіпЮдН он 
присутствует с самого начала. А 
первые процессоры Моіогоіа, на 
которых были сделаны первые 
компьютеры Арріе, были не мощ- 
нее 8086. Кстати, плохое про- 
граммное обеспечение медленно 
идет даже на 386/33, а хорошее 
пристойно работает под ’ѴѴіпйоѵз 
на 286/12 без сопроцессора и все- 
го с 2 Мбайтами ОЗУ. 

Бороться со слабым компьюте- 
ром можно несколькими способа- 
ми. Первый из них — закрыть на 


все глаза и хранить верность ста- 
рой доброй развалине. Можно не 
менять программы по многу лет 
(старый добрый ^Уо^<1 3.0 встреча- 
ется еще время от времени, и, на- 
до сказать, может неплохо рабо- 
тать). Правда, я знаю только одно- 
го человека, все еще приверженно- 
го ТигЬо Разсаі 3.0 — да-да, даже 
такие есть! И этот путь возможен, 
но он означает отказ от прогресса 
и выжимание всего, чего можно, 
из старой техники до тех пор, пока 
она не придет в полную негод- 
ность. Пользователи, выбравшие 
такой путь, вряд ли купят 3860Х. 
скорее всего они будут искать 
286/20 (гораздо круче ШМ АТ с 
тактовой частотой 8 МГц!) и поде- 
шевле — еще на 10 тысяч, потом 
еще на 5, на 2, на 300 рублей... 
Но Господь с этими людьми — у 
них и так хватит проблем. 


Второй путь — очевидный. Если 
машина уже не тянет того про- 
граммного обеспечения, которое на 
ней используют, нужно купить но- 
вую. Кстати, если поступать так, 
не мешает подумать о будущем. 
Возможно, имеет смысл сегодня 
доплатить полтысячи долларов ра- 
ди того, чтобы следующая смена 
машины потребовалась не через 
год, а хотя бы через три. (То есть 
поступить так, как поступают все 
умные люди, предпочитающие до- 
рогое вещи дешевым.) Стоит ду- 
мать о том, что будут делать на 
этом компьютере не только сейчас, 
но и через пару лет. Хороший под- 
ход, но он не для каждого прием- 
лем. 

Есть как минимум еще один 
путь: сделать из старого компьюте- 
ра на 2/3 новый. Цена такого уяо- 
во.гіьствия примерно втрое меньше 
стоимости новой машины. 



Главное, что придется расши- 
рить: оперативную память (пона- 


добится самое меньшее 2 Мбайта) 
и винчестер (в полном комплекте 
Ѵіпбожз 3.1 занимает 9 Мбайт, 
другие пакеты — прд стать 
)Ѵіпгіош). 

Это очень просто — добавить 
1 Мбайт ОЗУ и поставить допол- 
нительно недорогой винчестер ем- 
костью порядка 50 Мбайт. И недо- 
рого. Так что не всегда нужно пла- 
кать, что начальство дало на ма- 
шину всего 300 тысяч, а машина 
уже втрое дороже. Простой дора- 
боткой можно продлить жизнь 
древней машине года на полтора- 
два. 

А еще хочется надеяться, что 
когда спадет ажиотаж перевода 
под )УІП(І0Ж5 всего — что можно и 
что нельзя, программисты подума- 
ют о качестве разработки их про- 
дукции и сумеют оптимизировать 
производительность. Ведущие фир- 
мы уже идут этим путем. 




Игорь Вязаничев: 

Сделать из старого 
компьютера на 2/3 новый 


I 
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огда я окончательно 
убедился в том, что 
“русский" стандарт 
персонального ком- 
пьютера (АТ-шка 
типа 286 /16 МГц / 
1 Мбайт/ 40 Мбайт) 
пригоден только для 
игр выпуска конца 80-х, то ре- 
шил сделать себе апгрэйд (как 
« множество другах компью- 
терных терминов, этот имеет 
англоязычный аяалог — цр- 
§га(1е). Итак, требовалось по- 
менять как минимум “маму" и 
винт. Покупка новой тачки с 
последующей продажей уже 
имеющейся меня не интересо- 
вала и поэтому не рассматрива- 
лась. Поставив перед собой за- 
дачу, я усиленно принялся ис- 
кать решение. Для начала во- 
оружился бюллетенем “Ме^а 
Рго еі Соіііга" и просмотрел со- 
ответствующие разделы. Ука- 
занные цены- яа “маму“ (хоте- 
лось 386ІЭХ /33/64) в то время 
варьировались от 138 до 
187 долл. Позвонив по самому 
"дешевому” телефону, я узнал, 
что “мам“ в данный момент 
нет, но деньги принести можно, 
а потом, подождав 4-5 недель, 
либо получить желаемое, либо 
зіібрать деньги (ну кто же 
.■іоб|ювольно бесплатно креди- 
тует незнакомого “дадю" при 
нашей-то инфляции). Отказав- 
шись от этого варианта, я изу- 
чил каталог “МоЬіГ*. Там пред- 
лагалось примерно то же самое. 


я получил практически мгао- 
венно (через несколько часов) 
и приступил к сборке новой 
тачки. Все было хорошо, но 
винт мне не понравился. Я уж 
было загрустил, но на всякий 
случай решил поделиться свои- 
ми сомнениями с ребятами из 
“Миларда". И что бы вы дума- 
ли? — винт был заменен! При 
этом он не только соответство- 
вал моим представлениям, но и 
выпущен был всего 3 недели 
назад в не очень желтой стране 
под названием Шотландия. 

Прошло 2 месяца... Все поче- 
му-то работает, как и должно. 
Мой знакомый периодически 


дважды в данном случае не 
работает: поменяв описанным 
выше (или аналогичным) спо- 
собом “маму" и винт, вы смо- 
жете при небольших затратах 
продлить жизнь вашей тачки 
еще на несколько лет. Этот со- 
вет, естественно, не подходит 
тем, кто работает с мощными 
графическими пакетами, зани- 
мается версткой и т.и. •— здесь 
в ходу мощные машины, заби- 
тые по максимуму. Если же 
прііходитсз решать отшюитель- 
но нересурсоемкие задачи, то 
386ПХ/ 33/4/ 120 может впол- 
не вас удовлетв«щигь. Пройден- 
ный мною путь хорош как для 


Г 


Алексей Федоров: 

Как поменять тачку, 
или Моя вторая мама 


интересуется работоспособнос- 
тью. 

Мораль 

В сегодняшнем птстром парке 
персональных компьютеров 
преобладают все таки 286 с. 
Производители программного 
обеспечения, которым мы вы- 
нуждены пользоваться за не- 


индивидуал ьны х пользовате- 
лей, так и для руководителей 
предприятий, не обремененных 
большими суммами на расчет- 
ном счету, но заглядывающих в 
завтрашний день. Следует так- 
же помнить и о том, что при 
гаком подходе вы лишаетесь 
ГОЛС 1 ВНОЙ боли по поводу того, 
куда пристроить старую АТ- 


мне свою помощь. Так я позна- 
комился с фирмой “Милард", 
торгующей железом. Объяснив 
суть проблемы, я услышал в 
ответ вполне приемлемую сум- 
му, и МН с “Милардом“ подру- 
жились. Апгрейдовый комплект 



- іфоцсіі іамены оідсльных хомпонентв коміи.иогра 
жесткий диск и 'іи виіічесігр 

- персональные компьютеры, периферия, короче говоря, все, что 

- ласковое название маіеринской платы (ог аш'л. шоіЬегЬоагі!) 

- ! 48 27 82 

персональный комгіыоіер віюбіче 
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У нас в гостях журнал 
Сотриіег Ѳатіпд Ѵ/огШ 


Журнал, о котором мечтают отечест- 
венные любители поиграть, уже более 
10 лет выходит в США под названием 
Сотриіег Сатш^ \Ѵог1д, или “Мир 
компьютерных игр". Основная задача 
этого издания — освещение проблем 
индустрии компьютерных игр, обзор 
новых технологий, программных про- 


дуктов и тенденций отрасли. Недавно у 
него появился “младший брат“ — жур- 
нал для родителей Кідз А Сотриіегз, 
посвященный проблемам использования 
компьютеров в обучении (см. Компью- 
терПресс N9 5'93). В нем есть и полез - 
ные советы для родителей юных ха- 
керов, и обзоры обучающих игр. 


Сотриіег Сатіпв Ѵогіб состоит из 
больших обзоров новых игр различных 
категорий, колонки, посвященной про- 
хождению той или иной игры, и ре- 
зультатов опросов читателей. Так, оп- 
рос, проведенный в одном из номеров, 
показал следующую расстановку сил на 
игровом фронте: 


Игра 

Фирна 

Очки 

Игра 

Фирма 

Очки 

Асіѵепіигв 6ате$ 



7. ТЬе Іові Айвігаі 

ООР 

8.^ 

1. Іпаіапа Лопвв/АПапПв 

2. Иопкеу Ізіапа 2 

3. ТЬе Звегві оГ Иопкеу ІзаІпЛ 

ІисазАгІз 

ІисазАгів 

ЬисазАгіз 

10.12 

10.05 

9.72 

8. Несіі каггіог 

9. Ниіев оГ Іпваеи»епі 

10. іоуіе Воок оГ Оапев, ѴоІ.З 

Асііѵізіоп 

МіпйсгаГІ 

Зіегга 

8.95 

8.81 

8,78 

4. ІЯівпй оГ Кугапйіа 

5. ТЬе Оаеевг о Г Авоп На 

Ѵігеіп 

Зіегга 

9,31 

9.16 

>А^агдатв$ 



6. ТЬе {Зааіів О? От. Вгаіп 

Зіегга 

9.11 

1. Т1ів РегГееІ (Івпвгаі 

«Г 

9.74 

7. Сопаивзіз о1 Мів ЬогщЬо* 

Зіегга 

9.04 

2. Сгеаі Иатаі ВаШев 

аі 

9.67 

8. (2иезі Гог Еіогу 1 1 

Зіегга 

9.02 

3. V Гог Ѵісіогу: ОІаЬ Вѳасі» 

ТЬгее-ЗіхІу 

9.58 

9. Зрасв Оиаві IV 

Зіегга 

8.98 


РасіПс 


10. РоИсв Оиваі 3 

Зіегга 

9,97 

4. Саггіегв АІ Шаг 

зас 

9.49 



5. Иагіогйв 

ззс 

9.47 

Коіе РІауіпд Сате$ 



6. СопГИсІ: Когаа 

381 

9.21 

1. Оіііта ОпйвгіюгШ 

2. МіеМ і Иаеіс! Сіоийз оГ Хее» 

огіеіп 

Не* Рог Ій 
СогариП пе 

351 

10.53 

10.35 

7. Звеопй Ргопі 

8. ШеЬ Сошмій 

9. Івзівгп Ргопі 

Соі Огайо Соер. 

9.18 

9.01 

8.98 

. і 3. ВУВ оГ »в Ввііоійвг І1 

9.66 

10. Соагаапй «5 

НіегоРІау 

8.81 

4. ніеы А. иаеіс пі 

Не» Іогій 
Сойриііпе 

9.49 

Асііоп Сашах 



5. ОПіііа ѴИ 

Огіеіп 

9.39 

1. Иіпе Сояаапйег I 1 

й-іеіп 

10.38 

6. Еув оГ ІНе ВвЬоІйег 

581 

9.12 

2. ІоІГепвІеіп 3-0 

Ій ЗоГІиаге 

9.66 

7. Вале оГ іНв Созвіе Рогев 

Зіг ТесН 

9.00 

3. Ьеітіпев 

Рзуеповіз 

9.30 

8. ОНіиа V 

Огіеіп 

9.00 

4. Теігів Сіаввіо 

Зресігш 

9.14 

9. Р00І5 оГ Оагкпввз 

351 

8.94 


НоІоЬуіе 


10. ЕІУІга Ассоіаіе 

Ассоіаіе 

8.82 

5. ОЬ, Ноі Ноге Ьеішіпез 

Рзуепозіз 

8.92 




6. Зирег Теігів 

Зресігші 

8.85 

$ітиІаііоп Сате$ 



НоІоЬуіе 


1. Ней Вагоп 

2. Раісоп 3.0 

Оупаяіх 

Зресігии 

НоІоЬуІе 

Оупапіх 

9.86 

9.57 

7. Сопап ІЬѳ Сіяпегічп 

8. Оиі оГ ІНІз Иогій 

9. ЗрвейЬаІІ 2 

Ѵігеіп 

Іпіегріау 

Копав! 

8.56 

8.43 

7.92 

3. Лове оГ 11ів РасіГіс 

9.49 

10. Ваше Івіе 

№і а гг 

7.69 

4. Звогві Иваропа 

5. ашізНІр 2СЮ0 

ЬисазАгІв 

НіегоРгове 

9.:о . 

9.12 

$рог^ Сатв$ 



6. ЗИвШ Звгѵіое И 

ИіегоРгове 

9.08 

1. Ьіпкв 386 Рго 

Ассезз 

10.56 

7. СЯіиск Ѵеаеег'в Аіг СояЬаІ 

Еіесігопіс 

9.08 

2. НагйЬаІІ ІИ 

Ассоіайе 

9.67 

Агіа 


3. Заек Ніокіаив СоІГ 

Ассоіайе 

9.27 

8. Ней Зіогп Нівіпе 

НіегоРгове 

9.04 

4. ІпйіапароИв 500 

Еіесігопіс 

8.85 

9. Р-П7А 

НіегоРгове 

8.91 


Агіз 


10. Р-15 Зігіке Еа*1е П 

НіегоРгове 

8.69 

Б. 4-0 Вохіпе 

Еіесігопіс 

Агіз 

8.71 

$іга^еду Сатех 


' 

6. Топу ОаКівва'з ВавеЬаІІ 

Еіесігопіс 

8.60 

1. С1ѵ1Ига1.іоп 

2. ЗоИІаІге'е йоигпеу 

НіегоРговеч 

ООР 

О о 

7. Ш Тоиг Соі Г 

Агіз 

Еіесігопіс 

АгігЗ 

8.54 

3. иопе Копе иаьіопе рго 

Еіесігопіс 

Агіз 

ЗоПяаге 

Тооіаогкв 

МіпйсгаГІ 

9.72 

8. НРІ Рго Оѳаеие РооІЬаІ 1 

Иіего ЗроПз 

8.54 

4. СЬевзМазІег 3000 

5. Зіеее 

9.42 

3.10 

9. Т1»е Савве: Иіпіег СИаИепее 

10. Іаупе Сгѳігку Носкву і 1 

Ассоіаіе 

ВвІЬезйа 

ЗоГІиогкз 

8.50 

8.43 

6. Рориіоиз 1 1 

Еіесігопіс 

9.06 





Агіз } 


Комментарии. Результат опроса очевиден: лидерами оказались — 5іегга/ПупатІх, Еіесігопіс АгВ, МісгоРгоае и ІдісааАгШ. В 
раздел страіегичееких игр я бы ді^авил компьютерные версии книто Дюна Ф. Херберта, в раздел эмуляторе»» — автогонки фир- 
мы Ассоіаіе. Интересно отметить также, что в разделе спортивных и(р в основном представлены “национальные" виды спорта, 
которые не пользуются популярностью у нас — гольф, бейсбол и американский футбол. 

По материалам Сотриіег Сатіп§ Ѵогісі А.Федоров 
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НОВЫЕ ИГРЫ 



Краткий іс^рс истории США 


Новая игра Реррег'8 Адѵепіигез 
іп Тіте фирмы Зіегга представ- 
ляет собой экскурс в двухсот- 
летнюю историю США. Безум- 
ный ученый Фред (дадя отца 
главной геі»ини — девочки 
Пеппер) одержим манией изме- 
нения хода историй. Он решает 
начать с Бенджамина Франкли- 
на, первого, по его мнению, на- 
рушителя порядка и дисцишіи- 


цов решает вмешаться. Так де- 
вочка и ее собака Локджоу 
(ЬосЫаѵ) попадают в Фила- 
дельфию 1764-го года. 

Игра состоит из 6 актов. Мы 
знакомимся с деятельностью 
Франклина, принимаем участие 
в его эксперименте с Лейден- 
ской баркой и воздушным зме- 
ем, чтсЛы доказать электричес- 
кую при{юду молнии, уличаем 


может проверить правильность 
ответов и узнать, что прош^хо- 
дшіо на самом деле, а что нет.і 
По завершения каждого акта 
нам предлагается ответать на 
пять вопросов “по пройденной 
теме". Игед не сложна, но в то 
же время интересна своим не- 
с^ычным сюжетом. По ходу иг- 
ры мы еще дважды перемещал 
емся во времени: в детство; 
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Три слова о СОМТЕК'93 


В каждой шутке есть доля исти- 
ны. 

О выставке СОМТЕК'93 написа- 
но и сказано уже немало. Вряд ли 
для читателей будет новостью то, 
что на стендах отечественных и 
зарубежных фирм было представ- 
лено большое количество интерес- 
ных экспонатов, которые привле- 
кали массу посетителей и немного- 
численных представителей ком- 
пьютерной прессы. Что было наи- 
более интересным, сказать сейчас 
трудно: сколько людей — столько 
и мнений. Тем не менее многие 
опрошенные журналисты были 
единодушны в том, что очарова- 
тельная девушка в красном платье, 
зазывающая народ на фирму Талус 
(гйй, вообще говоря, было что по- 
смотреть), по своим незаурядным 
внешним данным и наряду вполне 
могла бы претендовать на звание 
“мисс СОМТЕК'93“. Будем наде- 
яться, что устроители выставки уч- 
тут это пожелание журналистов в 
дальнейшем и устроят по этому 
поводу небольшую презентацию. 

Фирма РІТЕС по традиции 
представляла продукцию компании 
и>8»<есІі, Но на этот раз была одна 
особенность: благодаря совместным 
усилиям этих двух фирм появился 
русский вариант пакета оптическо- 
го распознавания символов СаісН- 
Шогд Рго. Лучший вопрос пресс- 
конференции по этому поводу: “А 
распознает ли пакет цвет? Ведь 
можно сделать красный бит или 
зеленый, например..." А пакет-то 
действительно классный — по 
крайней мере в “родном“ вариан- 
те. 

Еще появились новые изделия 
фирмы Ію^іІесН. Это новая элек- 
тронная камера РоІоМап Ріиз, от- 
личающаяся более высокой разре- 
шающей способностью, значитель- 
но увеличенной скоростью переда- 
чи изображений в компьютер и 


возможностью автономного исполь- 
зования в течение недели. Также 
была представлена новая радио- 
мышь, отличающаяся лучшим ди- 
зайном и усовершенствованной 
конструкцией. 

Надо отметить, что фирмой 
ЬовіІесН выпущено уже более 
20 миллионов мышей, и она те- 
перь по праву является их круп- 
нейшим изготовителем. Фирма не- 
давно ввела одно занятное новше- 
ство. Теперь на нашем рынке до- 
ступен такой продукт, как 
МоизеМап Миіііраск. Это просто 
упаковка, которая содержит 
10 мышей МоизеМап, комплект до- 
кументации и программного обес- 
печения. Выпуская этот продукт, 
фирма стремилась удовлетворить 
потребности крупных предпри- 
ятий. на которых люди используют 
компьютеры регулярно и в течение 
продолжительного времени. Дело в 
том, что мыши ЕовііесН отличают- 
ся высокой эргономичностью, сни- 
жая вероятность возникновения 
различных “компьютерных" забо- 
леваний. В комплект входит купон 
для приобретения вариантов Мои- 
зеМап для пользователя с большой 
рукой и для левши. 

Еще появилась звуковая плата 
ЕорІесН. В общем-то она довольно 
обычна, поэтому нет смысла рас- 
сказывать о ней в деталях. 

Фирма БоГШпіоп по доброй тра- 
диции предложила очередной вид 
интереснейшего оборудования. На 
этот раз — шикарные принтеры 
фирмы ІазегМазіег, в том числе 
новейшее семейство Ііпііу. Это 
принтеры с разрешением до 
1200 точек на дюйм при формате 
бумаги АЗ (каково сочетание!). 
Кроме того, БоНІІпіоп представила 
платы, позволяющие использовать 
устаревшие принтеры НеѵѵІеН- 
Раскагб (от і^зегіеі И до 
^азе^^е^ 4) с повышенным разре- 


шением — либо #00, либо 
1200 брі в зависимости от модели 
принтера. Причем стоимость этих 
плат более чем приемлема. Еще 
ребята начали поставлять совсем 
профессиональные мониторы фир- 
мы НЕС, оптические диски самых 
разных изготовителей, сканеры 
ІІМАХ, Місгоіек, А^і^а и Но*Тек. 
Как обычно, были и русификато- 
ры. Говорят, они уже работают с 
компьютерами ЗиттИ Зузіетз, но 
мы еще не успели это проверить. 

Но главная новость ЗоПОпіоп 
все-таки не эта. 29 апреля фирм-а 
с гордостью сообщила о выходе их 
программы ФоитДизайнер в СМІА 
Там она будет известна под име- 
нем РопНаЬ 2.0 (ог \Ѵіпботе. (Мы 
уже писали об этой программе — 
одной из лучших программ разра- 
ботки шрифтов, созданной коман - 
дой под руководством Юрия Ярмо- 
лы.) в соответствии с контрактом 
распространением ее в США будет 
заниматься фирма Ругиз МогЛ 
Агоегіса. 

Фирма обещает новые версии с 
поддержкой ТгиеТуре и шрифтов, 
содержащих больше 256 знаков, 
затем подоспеет версия с поддерж- 
кой Туре о и МиІІірІуМазІег. Еще 
будут всяческие средства для авто- 
матического добавления различных 
эффектов к шрифтам. В перепек 
тиве — создание моіучей рисо 
вальной программы, совмещающей 
векторную и растровую методоло 
ГИИ. Первым шагом в этом направ- 
лении будет разработка программы 
ЛогоДизайнер, использующей тех- 
нологию, примененную в ФонгДи 
зайнере. 

А. Борзенко, И.Вязаничев 

Координаты фирм, упомянутых *ыиіе: 
Таіиз (095) 255-96-98 
ЕоГШшоп (812) 312-91-4? 

ИТЕС (095) 934-73-78 
І08І»есІі +41 (0) 21 869 96 56 
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что БЬШО НА КОМТЕКЕ? 


Что было на Комтеке? 


Свои краткие заметки с Сотіек'93 а разделю на две части; ап- 
паратную и программную. Итак... 

Часть первая: аппаратная 

Нельзя не отметить два очень важных момента; во-первых, 
можно было “вживую“ посмотреть и потрогать компьютеры 
МеХТ, во-вторых, увидеть графические станции Зііісоп 
ОгарНіс*. Это уже не первый приезд такой техники к нам, но 
для широкого круга специалистов она выставлялась впервые. 
И, надо сказать, имела успех. Там, где выставлялись NеXТ■ы 
и Зііісоп СгарМсз, было не протолкнуться. Впрочем, тесно бы- 
ло и на других стендах, но это скорее от чрезмерной плотнос- 
ти экспозиции и обилия народа. Компьютеры НеХТ смотре- 
лись очень хорошо: отличный дизайн, встроеиная поддержка 
мультимедиа, удобная в использовании о^ектно-ориентиро- 
ванная система NеXТ*^ер (которая, кстати, доступна и для 
ШМ РС, оснащенных процессором 8(1486), Честно говоря, ря- 
дом с ними ШМ РС со средой Шіікіошз смотрится как кату- 
шечный магнитофон “Комета" рядом с японским двухкассет- 
ником. 

Ожидавшегося спада, связанного с прекращением выпуска 
компьютеров ЫеХТ, не произошло. Их будет производить дру- 
гая фирма, тогда как люди из ЫеХТ сосредоточатся на созда- 
нии программного обеспечения. 

Графические станции Хііісоп СгарМсз — стандарт для всех, 
кто занимается машинной графикой профессионально. Но 
нам, к сожалению, эта техника недоступна, и не столько из-за 
цены, сколько из-» ограничения КОКОМ, действующего на 
все мультипроцессорные графические станции. 


Часть вторая: программная 

Из более чем ста фирм-участниц лишь немногие появились на 
Сотіек'е впервые. Среди них — Іпіоппіх ЗоІІѵѵаге, Іпс. и 
ІпіегІеаГ 

Созданная в 1980 году, ІпГогтіх является одним из лидеров 
на рынке реляционных систем управления базами данных 
(преимущественно для среды ІІЫІХ). В мире установлено бо- 
лее 600 тысяч систем ІпГоппіх, работающих на компьютерах 
различной архитектуры. Области применения этих систем ох- 
ватывают практически все сферы науки, образования, про- 
мышленности и бизнеса. В таких областях, как банковское де- 
ло и финансы, автоматизация проектирования, системы здра- 
воохранения и автоматизация офисов, решения, предлагаемые 
Іпіогтіх, считаются достигшими мировых стандартов качества 
и эффективности. В настоящее время европейское отделение 
фирмы сотрудничает с Международным Центром Научно-Тех- 
нической Информации (г.Москва). Открытие офиса фирмы 
планируется в конце года. 

Фирма ІніегІеаГ предлагает средства для автоматизации об- 
работки документов; доступ к информации, создание и обнов- 
ление документов в электронной форме или на бумаге, управ- 
ление документами, хранимыми в базе данных. Средства об- 
работки документов могут использоваться как отдельно, так и 
в интеграции с другими программными средствами. 

На стенде фирмы 8іетеп* N«<10^ демйнстрировалась систе- 
ма редактирования и оформления документов ІпіегІеаГ 5, рас- 
пространяемая под названием БщгарЬ-Ооси. Открытая архи- 
тектура системы позволяет осуществлять <^мен информацией 
и данными для решения различных прикладных задач. Кроме 

доступа к внешним данным, 
составления, обработки и 
оформления текста и графи- 
ческих изображений, про- 
грамма предлагает интефа- 
цию функций по управле- 
нию, повторному использова- 
нию и распечатке информа- 
ции. Эта программа позволя- 
ет надежно составлять доку- 
менты объемом в несколько 
тысяч страниц и управлять 
ими. С ее помощью можно 
также осуществлять поиск и 
распространение документов. 

Завершая этот краткий об- 
зор, хочу порадоваться тому, 
что все большее количество 
серьезных фирм выходят на 
наги рынок. В нас еще ве- 
рят — это вселяет надежду. 

Автор благодарит сотруд- 
ников московского бюро фир- 
мы ВеіегзЗогГГ СшЬН за 
предоставленную информа- 
цию, 

А. Федоров 


надежность и качество 


Со склада в Москве и но контрактам. За рубли и СКВ. 


II ЙС^ 

I I И а 




286/287 

.„.іЛіьММ. 



АТ-Ж 
снята с производсгеа во 
всех высокоразвитых 
странах мира. 

I... 


ірасі 


АТ-3868Х/ЗЗМН2 
2 МЬ КАМ 
5,25*'/3.5''И)П 
40 МЬ ПВО 
28 & 1Р РогІ8 
8Ѵ(іА топког 
Міпі Іо^сг са8с 
По ценам АТ-286 ! 


Лазерные и струйные иринтсры. 
Цветные и черио-бслыс сканеры, 
Многопері>евые графопостроители. 
Персональные комгиотеры Ѵесіга. 


РС-3860Х и 486ПХ 
но спецификации 
заказчика. 
Комплектующие 
изделия от 
лучших мировых 
производителей ; 
Окі, Теак, Соппег. 


нЕѵѵеетт 

РАС КА ЙО 


АиіЬогіжесі 

’^ѴЬоІезаІег 


Весь спектр оборудования "НЕЗѴСЕТГ - РАСКАКЦ". 

И3035 Москва, ул. Осипенко 15, кор.2, офф.207. 

Тел.: 237-66-81; 230-56-12; 220-27-59; Факс; 230-21-82; 
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Тивмоника м Вее іуе 

^ “Тивионика" было создано в сентябре 1991 года, однако 
Лі команда, возглавляемая Дмитрием Гавриленко и Алексан- 
дром Трухановым, работала вместе уже давно. Они занима- 
лись как разработками (создание трехмерных систем САПР на 
“Бесте“ в 1985—1987 годах, работ над проіраммно-аппарат- 
ным компьютерным комплексом для ра^пя с кинопленкой 
для НИКФИ, создание анимаииоиною пакета для ЮМ РС с 
ЕОА в 1987—1989 годах, ра^ботка отечественного аналога 
платы РС-1*Ѵ), так и поставками обі^'іудования в страну — в 
рамках рааличмых СП, При этом им во многом удавалось 
быть первыми — * их послужном сниске поставки еще в 1990 
году плат ЕСА Сеикжк и РС ТѴ; почти на год раньше “Стип- 
лера" они преяяашли конфигурации на базе ІВМ, Таг^в/Ѵізш 
и аниманионнмх контроллеров, В какой то момент они высту- 
пали » роли консультантов у будущих руководителей графи 


тате чего вдарос творческий потенциал команды. “Пчелкин 
глаз" работет в контакте с рекламным агентством 
РгешіегЗѴ — это освобождает от забот по поиску заказчиков. 

Студией Вее Еуе изготовлены ролики “Риноцерус" (с носо- 
рогом), “Ралли “Русская зима" (с морфингом лошадей в авто 
мобили), “Пальмира" (с ботинком в коробке), эстрадный 
клип Сергея Мимаеда “Ваучер", циклы заставок В-Зіуіе и 
“Новая Студия" (в том числе знаменитые “Руки"), целая се- 
рия заставок 4 канала Останкино. Художники студии работа- 
ют и над некоммерческими проектами “для себя" — иногда 
по 4 каналу можно увидать компьютерный мультфильм 
“АшаВеіш СЬаов" (с улетающим роялем) и клип с церковь»: 
эти клипы продолжают дорабатываться и удлиняться. Сейчас 
студия осваивает новую технологию — “кинопленка плюс 
компьютерная графика", и к моменту выхода этого номера 
вы, наверное, уже увидите ролики “Микроник" (с человечка- 
ми на столе, собирающими компьютер) и “Киватех". Основ- 
ная “творческая нагрузка" в производстве роликов ложится на 
тандем Дмитрий Дибров — Михаил Микляев. 


ческих подразделений таких сегодняшних “китов", как 
“Стимер", “Элогер" и )оу Сошрапу, которые потом смогли 
раскрутиться быстрее — возможно, за счет привлечения 
“внешних" капиталов. 


“Тивионика" же тем временем разработала и поставляет 
собственный анимационный контроллер ТѴ-ѴА8; этот про- 
граммно-аппаратный комплект стоит всего 500 долларов — 
что может стать очень хорошим решением для начинающих 
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МІСВОЗОгП^ВОВ^М^Т^АВ^^^ 


Вогіапй С++ & АР 3,1 
Арріісаііоп Ргатешогіа 1 .2 
Вогіапй Сч+ 3-1 


<^иіскС 2.3/^иіскАжтЫе^ 1 .0 


8VМАNТЕС 


Ыогіоп Апііѵіги* ! .5 



готсН С+* 3.1 008,/Ѵ1.\’/082 


СотриіегАззосіаіез | 


СА-йВРа$і Гог Ш1Ы 
СА-Сііррег 



Ра^е Макег 4.0 (издательская 
система) 

Ѵііоѵогсі 2.0 (гексговый процессор) 
ѴогдРегСесІ 5.1 (текстовый 
процессор) 

СогеЮга» 3.0 (графический пакет) 
СА-Сгіскеі Старо П1 Гог Мае 
(фафический пакет) 

СА-СгіскеІ Раіп» Гог \Ѵ1.Ы 
(графический пакет) 

СА-Сгіскеі іта^е Гог (обработка 
изображений и цветоделение) 

ЕріСгаГ (З-.мериая графика для 
визуализации научных данных) 
Интегратор “Виктория" (оболочка 
005 и система менш) 

ЗЬеІр (справочная гипертекстовая 
графическая система) 


Сотрех 

Лгспеі: 

АМЕТ.-1, 8 Ьіі, зіаг, соах & ітѵшіесі раіг 
АNЕТ-1А, 8 ЬІІ, 8(аг & Ьиз. соах 
& (текіегі раіг 

АМЕТ16- ІА, 16 Ы(, 8Шг & Ьиз, соах 

& ішміеіі раіг 

ЕіНегпеѴ 

ЕМЕТ/І), 8 ЬІІ, (Ніи соах 
ЕКЕТ/!би, 16 Ьіі, 10Ъа8е2/5, 
іИііі соах 

Е.^ЕТ-ТР/С, 8 ЬІІ, И)Ьа8еТ/5, 
іНіл соах & Г»і8!ес1 раіг 
ЕЫЕТ1б-ТР/и, 16 ЬІІ, 10ЬазеТ/5, 

(Ніп соах & лкімесі раіг 
ЕМЕТІбСОМВО, 16 ЬІІ. іОЬа8еТ/2/5, 
іЬіп/іЬіск соах & ЬѵіМеб раіг 
С/Ш Ассехіюгіеа 
Модемы фирмы 
Ве8І ВаГа Ргосіисіі: 

2442В внутренний. 2400 Ьрз, 
агашратмаи поддержка V 42Ьіз 
и МНР 2-5 

Факс-модемы: 

%42Р^ внутренний (карманная 
модель — 9642ЕР), прием и передача 
факсов 9600/4800 Ьр8, 
модем 2400 Ьрз с программной 


И многие другие программные 
пр(х)укты и аппаратные средства 


СА-Сгіскеі РаіШ Гог \V^^N 


штиз 


ілтіцз 1-2-3 2.3 

Аті Рго 2.0 Гог Ѵ/іпсІои'з 

сс:МА1Е 

008 РІаіГогт Раск 
\Ѵіпй 0 мті РІаіГогт Раск 1 . 1 
сс:Маі1 25-С$ег Раск 
сс:МаіІ Саіежау 
сс:МаіІ Кетоіе 
сс:МаіІ Еах 



И моШІ I 


0К-0О5 6.0 + NеI'»а^е Еііе 1.1 


Перед оплатой уточняйте наличие товара на складе. 

Для получения продукта по почте необходимо перевести деньги 
и выслать письмо с сообщением о переводе, заказом програ 
дукіа, адресом для пересылки и телефоном. После получения денег 
Вам будет выслан заказанный продукт, а также послано отдельное 
письмо с сообщением о дате отправки посылки. 

Наши банковские реквизиты: Автобанк, ТОО фирма “КомгіьюгерІІрвсс" для 
зачисления на р/с 467163 к/с 161202. Банк получателя: 1.10У при Госбанке РФ 
МФО 299112. 

Телефон: (095) 471-32-63, 186-73-83 
Факс: (095) 470-314)5 








ПЕРСПЕКТИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 



прелагаем 

новые модѳли'принтеров 

ЕРЗОМ 


• прекрасный дизайн • полная русификация • высокая скорость печати 

• высокое разрешение • автоподача бумаги • доступные цены 

идеальное решение для работы с ѴѴіпсІоѵѵз 


9-ріп СІОІ таігіх ргіпіег 24-ріп сіоі таігіх ргіпіег 1пк-]е1 ргіпіег 



^X- 1 00 ЬО - 1 00 Зіуіш 800 


123022 Москва, Звенигородское шоссе, д. 9. Тел. (095) 256-4242, 256-4030, факс 259-2727. 







новый 

УРОВЕНЬ 

внших 

КОМПЬЮТЕРОВ 






(салін^Шінер.а6- 

Наступило время мощных 32-х разрядных 386 и 486 процессоров и 
ориентированного на них программного обеспечения. АТ 286 Старели и 
требуют замены. Но необязательно гюкупать новый компьютер. Намного 
дешевле и проще установить вместо 286 системной платы новую — 386 

Расширение возможностей компьютера в АО "ПИРИТ" позволяет: 

✓ полнить из АТ 286 компьютер качественно нового уровня — АТ 
386/486 в любой конфигурации; 

✓ значительно выиграть в цене; 

✓ получить консультации квалифицированных специалистов: 

✓ полнить гарантию — 1 год. 



Акционерное общество 

ПИРИТ 


АО "ПИРИТ" специализируется на модернизации компьютеров и 
лазерных принтеров. Наша деятельность включает в себя розничную 
и оптовую продажу компонент расширения. Мы обеспечиваем полный 
комплекс услуг с выездом специалистов к Заказчику, включающий: I, 

✓ расширение динамической и кэш-памяти компьютеров и 


лазерных принтеров; 

✓ замену системной платы на более мощную (от 3868Х-25 до 
4860)6-66^ 

✓ установку более емкого и производительного жесткого диска 
(от 120 Мб и более); 

✓ установку более быстрого видеоадаптера с высоким 


разрешением. 


Звоните сегодня, если будет занято — звоните позже, но обязательно звоните! 

М 115446, Моей», Коломевсквй проезд, ІА, АО "ПИРИТ в 115-97-91, 112-65-08, 115-97-90, 112-72-10 (факс) 


